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Prefacio

1. Acerca de Mandrake Linux

Mandrake Linux es una distribucién GNU/Linuz soportada por MandrakeSoft S.A. MandrakeSoft naci6 en
la Internet en 1998. Su propésito principal era, y todavia sigue siendo, brindar un sistema GNU/Linuz ficil de
usar y amigable. Los dos pilares de MandrakeSoft son el c6digo abierto y el trabajo colaborativo.

1.1. Contacte con la comunidad Mandrake

A continuacién tiene varios vinculos con la Internet que lo llevan a varias fuentes relacionadas con Mandrake
Linux. Si desea conocer mds acerca de la compafiia MandrakeSoft debe conectarse al sitio web (http://
www .mandrakesoft.com) de la misma. También esta el sitio web de la distribucién Mandrake Linux (http:
//www.mandrakelinux.com) y todos sus derivados.

Hablemos acerca de nuestra plataforma abierta de ayuda. MandrakeExpert (http://www.mandrakeexpert.
com) no es simplemente otro sitio web donde las personas ayudan a otras con sus problemas de computacién
a cambio de honorarios prepagos, que se deben pagar sin importar la calidad del servicio recibido. Este sitio
ofrece una experiencia nueva basada en la confianza y el placer de premiar a otros por sus contribuciones.

También lo invitamos a participar en las distintas Listas de correo (http://www.mandrakelinux.com/es/
flists.php3), donde toda la comunidad de Mandrake Linux demuestra su vivacidad y bondad.

Finalmente, no olvide de conectarse a MandrakeSecure (http://www.mandrakesecure.net/). Este sitio retine
todo el material relacionado con la seguridad sobre las distribuciones Mandrake Linux. Allf encontrard avisos
de seguridad y errores, asi como también articulos relacionados con la seguridad y la privacidad. Un sitio
obligatorio para cualquier administrador de servidores o usuario al que le concierne la seguridad.

1.2. Soporte a Mandrake Linux

A pedido popular, MandrakeSoft ofrece a sus clientes la posibilidad de participar financieramente del éxito
de MandrakeSoft. Por medio del Club de Usuarios de Mandrake (http://www.mandrakeclub.com) y el Club
Corporativo de Mandrake (http://www.mandrakelinux.com/corporateclub) Usted puede:

« descargar software comercial normalmente sélo disponible en los paquetes de venta al ptblico, tales como
controladores de dispositivos, aplicaciones comerciales, versiones demo y freeware;

* votar y proponer software nuevo por medio de un sistema de votacién de RPMs mantenido y provisto por
voluntarios;

e obtener descuentos para los productos y servicios ofrecidos en MandrakeStore (http://www.mandrakestore.
com);

» acceder a una oferta especial de MandrakeOnline con descuentos, cuentas adicionales para miembros de
nivel Gold y superiores, y jsin publicidad!

* obtener una copia de StarOffice 6.0 disponible para miembros de nivel Silver y superiores;

» acceder a una lista de sitios de réplica mejores, exclusiva para los miembros del Club (experimental);
¢ leer foros y articulos en multiples idiomas.

En el Club de Mandrake, jsu voz serd escuchada!

Al financiar a MandrakeSoft por medio del Club de Mandrake Usted mejorara la distribucién Mandrake
Linux directamente, y nos ayudaréa a brindar a nuestros usuarios el mejor desktop GNU/Linuz posible.


http://www.mandrakesoft.com
http://www.mandrakesoft.com
http://www.mandrakelinux.com
http://www.mandrakelinux.com
http://www.mandrakeexpert.com
http://www.mandrakeexpert.com
http://www.mandrakelinux.com/es/flists.php3
http://www.mandrakelinux.com/es/flists.php3
http://www.mandrakesecure.net/
http://www.mandrakeclub.com
http://www.mandrakelinux.com/corporateclub
http://www.mandrakestore.com
http://www.mandrakestore.com
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1.3. Contribuya con Mandrake Linux

Las habilidades de las personas muy talentosas que usan Mandrake Linux pueden resultar de suma utilidad
en la realizacion del sistema Mandrake Linux:

« Empaquetado: un sistema GNU/Linuz estd compuesto principalmente por programas recogidos de la Inter-
net. Estos programas tienen que empaquetarse de forma tal que puedan funcionar juntos.

 Programacién: hay muchisimos proyectos que MandrakeSoft soporta directamente: encuentre el que mas
le atraiga, y ofrezca su ayuda a los desarrolladores principales.

¢ Internacionalizacién: la traduccién de las paginas web, los programas, y la documentacién respectiva de
los mismos.

» Documentacién: por tltimo pero no menos importante, el libro que Usted esta leyendo en este momento
necesita de mucho esfuerzo para mantenerse actualizado con la evolucién rapida del sistema.

Consulte la pégina de contribuyentes (http://www.mandrakesoft.com/labs/) para saber méas acerca de la
forma en la que Usted puede contribuir a la evolucién de Mandrake Linux.

1.4. Comprando productos Mandrake

Para los fans de Mandrake Linux que se desean beneficiar de la facilidad de la compra en linea, Mandra-
keSoft vende sus productos mundialmente desde su plataforma de e-commerce (comercio electrénico): Man-
drakeStore (http://www.mandrakestore.com). Usted encontrara no sélo software Mandrake Linux, sistemas
operativos y herramientas de red (Multi Network Firewall), sino también ofertas especiales de suscripcién, so-
porte, software de terceros y licencias, documentacion, libros relacionados con GNU/Linuz, asi como también
otros goodies relacionados con MandrakeSoft.

2. Acerca de esta Guia del Usuario

Este libro se divide en cuatro partes. Parte I en Guia de Comienzo es una introduccién a las cosas bésicas sobre
Linuz. Primero discutimos el paradigma Linuz compardndolo con otros sistemas operativos en Migrando de
Windows® a Linux, pdgina 1. Escribimos Primera conexién, pagina 5 especialmente para ayudar a los usuarios
nuevos. En el mismo, describimos los primeros pasos y pantallas que verd una vez que se conecta a su sistema
Mandrake Linux. Linux para principiantes, padgina 9 también estd dirigido a los usuarios nuevos y explica
conceptos tales como “conectarse/desconectarse”, y algunos consejos de seguridad. También presenta a KDE
y GNOME, dos entornos graficos populares.

Luego, Dénde obtener documentacion, pagina 19 lo guiard a través de una lista bastante extensa de fuentes
de documentacién que puede consultar para obtener un conocimiento mayor acerca de Linuz. Una seccion
especifica sobre Mandrake Linux resalta numerosos recursos in-house que puede encontrar en la red. También
discutimos el entorno grafico KDE muy popular en el capitulo Usando KDE, pagina 25 asi como otro favorito,
GNOME, en Usando GNOME, pagina 31. Estos dos capitulos lo ayudardn a moverse por su escritorio nuevo,
afiadir iconos, y cosas por el estilo.

Parte II en Guia de Comienzo le mostrard cémo utilizar dos de las aplicaciones incluidas en Mozilla: el nave-
gador (Navegando con Mozilla, pagina 39) y el cliente de correo (Cliente de correo: Mozilla, pagina 47)

Parte III en Guia de Comienzo brinda una pequefia descripcién de las aplicaciones de todos los dias tales como
administradores de archivos (Konqueror y Nautilus, pagina 57), escaneres (Instalando y usando escineres, pagi-
na 63), grabacién de CDs (Grabacién de CD, pagina 69) asi como también webcams y aplicaciones de video
conferencia (Webcams y video conferencia, pagina 74)

Parte IV en Guia de Comienzo pasa a través de aspectos més técnicos de un sistema Mandrake Linux:

¢ el Mandrake Control Center (;Qué hay en DrakConf?, pagina 79), que es nuestra herramienta de configu-
raciéon gréafica principal;

+ la administraciéon de paquetes por medio del Administrador de Software (RpmDrake: administracion de pa-
quetes, pagina 133);


http://www.mandrakesoft.com/labs/
http://www.mandrakestore.com
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* asi como también un capitulo muy necesario sobre resolucién de problemas (Solucion de problemas, pagina
157), donde encontrard consejos y trucos si ocurre algin problema: no hace falta decir que este capitulo
nunca puede ser exhaustivo.

jGracias por elegir Mandrake Linux y que se divierta!

3. Palabras del traductor

Como podra notar a medida que pasa de un capitulo a otro, este libro es un compendio escrito por varios
autores. Aun cuando se tomé mucho cuidado en asegurar la consistencia técnica y del vocabulario, de alguna
manera se conserva el estilo de cada autor.

Algunos autores escriben en inglés, aunque puede no ser su lengua materna. Por lo tanto, puede notar algunas
construcciones idiomaticas extrafias; no dude en hacernos saber sobre esto si algo no le parece claro.

Soy de Argentina y los términos de informética que utilizamos aqui pueden no ser los mismos que los em-
pleados en otros paises de habla hispana (mouse en vez de ratén, archivo en vez de fichero, etc.), sin embargo
he tratado de utilizar términos que puedan ser comprendidos por todos. Espero que la eleccién haya sido
adecuada.

Siguiendo la filosoffa del Cédigo Abierto (Open Source), jlas contribuciones siempre son muy bienvenidas!
Usted puede proporcionar ayuda a este proyecto de documentaciéon de muchas maneras diferentes. Si tiene
un montén de tiempo, puede escribir un capitulo completo. Si habla una lengua extranjera, puede ayudar
con la internacionalizacién de este libro. Si tiene ideas acerca de como mejorar el contenido, hdganoslo saber;
jincluso nos puede avisar si encuentra errores de tecleo u ortografia!

Para mayor informacién sobre el proyecto de documentacién de Mandrake Linux, por favor contacte al admi-
nistrador de la documentacién (mailto:documentation@mandrakesoft.com) o visite la pagina web del Pro-
yecto de Documentacién de Mandrake Linux (http://linux-mandrake.com/en/doc/project/).

4. Convenciones usadas en este libro

4.1. Convenciones tipograficas

Para poder diferenciar con claridad algunas palabras especiales del flujo del texto, el equipo de documentacién
utiliza representaciones diferentes. La tabla siguiente muestra un ejemplo de cada palabra o grupo de palabras
especiales con su representacion real y lo que esto significa.

Ejemplo Significado

formateado

i-nodo Se usa para enfatizar un término técnico.

1s -1ta Indica comandos, o argumentos a un comando. Se aplica a los comandos, las opciones
y los nombres de archivos. Vea también la seccién sobre Sinopsis de comandos, pagina
iv.

Is(1) Referencia a una pagina Man. Para obtener la pagina en un shell (o linea de

comandos), simplemente ingrese man 1 1s.

$ 1s *.pid Usamos este formateado para instantdneas de los textos que Usted puede ver en su
pantalla. Esto incluye a las interacciones con la computadora, los listados de
programa, etc.

localhost Esto es algtin dato literal que por lo general no encaja en alguna de las categorias
definidas previamente. Por ejemplo, una palabra clave tomada de un archivo de
configuracioén.

Apache Define nombres de las aplicaciones. El ejemplo usado (“Apache”) no es el nombre de

un comando. Sin embargo, en contextos particulares el nombre del comando y de la
aplicacién pueden ser el mismo pero se formatean de maneras diferentes.

Configurar Esto se usa para las entradas de menti o las etiquetas de las interfaces graficas. La letra
subrayada indica la tecla del atajo si es aplicable.

Bus-SCSI denota una parte de una computadora o una computadora en si misma.

i


mailto:documentation@mandrakesoft.com
http://linux-mandrake.com/en/doc/project/
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Ejemplo Significado

formateado

Le petit chaperon Indica que estas palabras pertenecen a una lengua extranjera.

rouge

jAtencion! Por supuesto, esto se reserva para las advertencias especiales con el fin de enfatizar la
importancia de las palabras; 1éalo en voz alta :-)

_ Este icono resalta una nota. Generalmente, es un comentario que
%// brinda informacién adicional acerca de un contexto especifico.

\ Este icono representa un consejo. Puede ser un consejo general
; sobre como realizar una accién especifica, o una caracteristica in-
C teresante que puede simplificarle la vida.

Tenga sumo cuidado cuando vea este icono. Siempre significa que se
tratara con informacién sumamente importante acerca de un tema
en particular.

4.2. Convenciones generales

4.2.1. Sinopsis de comandos
El ejemplo que sigue le muestra los signos que encontraré en este manual cuando el autor describe los argu-
mentos de un comando:

comando <argumento no textual> [--opcién={argl,arg2,arg3}]
[argumento opcional ...]

Estas convenciones son tipicas y las encontrard en otros lugares, por ejemplo las paginas Man.

Los signos “<” (menor que) y “>" (mayor que) denotan un argumento obligatorio que no debe ser copiado
textualmente, sino que debe reemplazarse de acuerdo con sus necesidades. Por ejemplo, <archivo> se refiere
al nombre real de un archivo. Si dicho nombre es pepe . txt,Usted deberia teclear pepe.txt, y no <pepe.txt>
0 <archivo>.

" ” ] . .
, .
Los corchetes “[ ]” denotan argumentos opcionales, los cuales puede o no incluir en el comando
Los puntos suspensivos “...” significan que en ese lugar se puede incluir un ntimero arbitrario de elementos.

Las llaves “{ }” contienen los argumentos permitidos en este lugar. Uno de ellos debe ser puesto aqui.

4.2.2. Notaciones especiales

De vez en cuando se le indicard que presione las teclas Ctrl+R. Eso significa que Usted debe presionar y
mantener presionada la tecla Ctrl mientras presiona la tecla R también. Lo mismo aparece y vale para las
teclas Alt y Maytsculas.

También acerca de los ments, ir a la opcién del ment Archivo—Resumir (Ctrl+R) significa: hacer clic sobre el
texto Archivo mostrado en el ment (generalmente horizontal en la parte superior de la ventana) y luego sobre
el ment vertical que aparece, hacer clic sobre la opcién Resumir. Adicionalmente, se le informa que puede
usar la combinacién de teclas Ctrl+R como se describié anteriormente, para lograr el mismo resultado.
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4.2.3. Usuarios genéricos del sistema

Siempre que ha sido posible, hemos utilizado dos usuarios genéricos en nuestros ejemplos:

Reina Pingusa Este usuario se crea en el momento de la instalacién.
Peter Pingus El administrador del sistema crea mds tarde a este
usuario.
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Capitulo 1. Migrando de Windows® a Linux

Este capitulo estd destinado a los usuarios que migran desde Windows. En vez de presentar las distintas apli-
caciones en profundidad, el mismo intenta responder las preguntas y/o temas mdas comunes que los antiguos
usuarios de Windows pueden llegar a formularse.

1.1. jDénde esta mi... ?

Los usuarios experimentados de Windows normalmente estdn acostumbrados a ciertas funciones y/o concep-
tos que bajo GNU/Linuz obviamente se tratan de manera diferente.

1.1.1. Menu Inicio

Este concepto permanece mds o menos igual. Ahora se denomina Ment Mandrake, o ment principal, y esté
sobre la parte inferior izquierda de su pantalla.

1.1.2. Aplicaciones

La amplia variedad de aplicaciones es un gran diferenciador entre GNU/Linuz y Windows. Mandrake Linux
instala muchisimas aplicaciones mds en su sistema, y haciendo clic sobre el mend principal obtendra un amplio
rango de opciones de acuerdo a lo que desee hacer. Hay muchisimas aplicaciones completas para realizar las
tareas mas comunes, como procesamiento de palabras, administracion de correo electrénico, navegacién por
la web, etc.

También puede afadir una gran cantidad de aplicaciones por medio del utilitario RpmDrake (por favor, con-
sulte RpmDrake: administracién de paquetes, pagina 133).

1.1.3. Panel de Control

Este se denomina Centro de Control de Mandrake y lo encontrard bajo el ment principal, en Configuracion.
Por medio de esta interfaz, Usted tendra la posibilidad de modificar la mayoria de los ajustes de su sistema
con herramientas gréficas.

1.1.4. Intérprete de DOS

A GNU/Linuz todavia le gustan mucho los entornos del shell. A diferencia de Windows o Mac0S,la popularidad
del shell no se estd disipando. De manera predeterminada, Mandrake Linux instala bash, un entorno de
shell realmente potente. Puede acceder al mismo haciendo clic sobre el icono de la pantalla en la barra de
herramientas.

, Ninguna de sus funciones/comandos DOS funcionard con un shell
%/ Linuz. Consulte el capitulo Introduccién a la Linea de comandos
de la Guia de Referencia para descubrir las equivalencias y mucho,
muchisimo mas. Diviértase, jahora tiene un shell verdadero a ma-

no!

1.1.5. Entorno de red

Debido a que GNU/Linuz no utiliza el protocolo SMB (protocolo de red de Windows) de manera predetermina-
da, sino TCP/IP, no hay cosa alguna como un icono del entorno de red que le da una vista de la red en la cual
se encuentra.

Sin embargo, puede utilizar Konqueror o Nautilus para realizar la misma tarea. En la barra de ubicacion
simplemente teclee smb://nombre_del_servidor/, y aparecerdn todos los recursos Windows compartidos
en su red. Por favor, tenga presente que para que esto funcione tiene que tener instalados los paquetes
gnome-vis-extras y samba-client.

Consulte Compartir archivos, pagina 59 para mas informacion.
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1.1.6. Unidad C:

El concepto de “unidades con letras” es un concepto exclusivo de Windows. En sistemas UNIX, la nocién de
unidad (C:, D:, ..., Z:) se reemplaza por “puntos de montaje”. Desde la perspectiva de un usuario, Usted
siempre accedera a directorios. De acuerdo con la configuracién definida, el sistema de archivos “carga” todos
los discos, particiones de disco y sistemas remotos relevantes, y luego les asigna un directorio especificado por
Usted, por lo general bajo el directorio /mnt/.

Es por medio de esas configuraciones, que GNU/Linuz puede leer cualquier otro sistema de archivos que Usted
haya configurado, incluso un directorio Windows.

1.1.7. Unidad de CD-ROM

Aqui se aplica el mismo concepto que para C:. Los CD-ROM se “montan” en /mnt/cdrom/. Para accederlo,
simplemente haga clic sobre el icono del escritorio. Si Usted tiene corriendo a Nautilus, el CD-ROM también
aparecera como una ventana nueva.

1.1.8. Unidad de disquetes

Al igual que los CD-ROM vy las particiones de disco, los disquetes se montan. Apareceran “montados” en
/mnt/floppy/. Esta caracteristica soporta directamente disquetes Windows.

removibles), tendrd acceso a todas sus unidades de soporte remo-

\ Bajo KDE usando el icono de escritorio Removable media (Soportes
- ; .
vibles: disquetes, CD-ROM, ZIP, etc.

1.1.9. Mis documentos

Bajo Mandrake Linux cada usuario tiene un directorio denominado Documents/ ubicado en su directorio
personal.

El concepto de “directorio personal” es equivalente a los directorios \winnt\Profiles\nombre_de_usuario o
\DocumentsandSettings\nombre_de_usuario bajo los sistemas operativos Windows NT/Windows 2000 /Windows
XP, y se explica en Usando KDE, pagina 25.

Es probable que también tenga muchos archivos en formatos propietarios tales como documentos de Excel
o Word. Por lo general, no es un problema convertirlos. Open0ffice. org, sélo por nombrar una aplicacién,
importa muchos formatos populares para aplicaciones de oficina.

caciones de oficina son las mas populares. Debido a limitaciones
de espacio no podemos enumerar todas y cada una de las apli-
caciones Windows y sus equivalentes GNU/Linuz. Sin embargo,
hay una posibilidad muy grande de que Usted encontrard equi-
valentes GNU/Linuz para todos los programas que utiliza bajo
Windows. Para tener una idea de los equivalentes GNU/Linuz de
las aplicaciones Windows, puede consultar la tabla de equivalen-
cias de Linuxshop punto ru (http://linuxshop.ru/linuxbegin/
win-lin-soft-en/).

%/ Sélo hablamos de los documentos de oficina debido a que las apli-

1.2. jUn buen mundo nuevo!

Ahora que ha encontrado su camino en GNU/Linuz, aqui tiene una presentacion breve de las caracteristicas
que son buenas razones para migrar a GNU/Linuz.


http://linuxshop.ru/linuxbegin/win-lin-soft-en/
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1.2.1. Un entorno multiusuario

GNU/Linuz estd basado en UNIX. Basicamente, esto implica un cambio en la estructura de su entorno, desde
una estacién de trabajo tinica, a una arquitectura multiusuario. Esto implica una administracién de usuarios
muy profunda. Cada archivo, servicio o aplicacién se asigna exclusivamente a un usuario o a grupos de usua-
rios, de acuerdo a la naturaleza del mismo. Por ejemplo, cada usuario tiene su propio directorio “personal”,
inaccesible (e incluso invisible) para otros usuarios, que contiene sus datos y archivos de configuracién perso-
nales.

GNU/Linuz también ofrece, de manera predeterminada, funcionalidad avanzada de servidor, tal como albergar
un servidor de correo electrénico o un servidor de paginas web.

1.2.2. Muiltiples tareas

GNU/Linuz siempre ha sido un sistema operativo muy fuerte para multi-tarea (ejecutar muchas aplicaciones de
manera concurrente). Aunque otros sistemas operativos han hecho grandes progresos, GNU/Linuz permanece
como lider en ese dominio.

1.2.3. Muiltiples escritorios

Con GNU/Linuz ya sea en KDE o en GNOME, Usted siempre tiene tantos escritorios para trabajar como necesi-
te, en vez de s6lo uno. Los usuarios que gustan tener numerosas aplicaciones corriendo a la vez apreciaran
muchisimo esta caracteristica ya que contribuye a un entorno de trabajo muchisimo mas limpio.

1.2.4. Personalizacion completa del escritorio

En el campo de la apariencia y el control, {GNU/Linuz simplemente es genial! No s6lo puede elegir entre KDE
0 GNOME y algunos otros, sino que también puede personalizar muchisimo la apariencia de los mismos por
medio de los “temas”. Ese no es el final. En realidad, todo lo que ve se puede modificar, desde la imagen de
fondo hasta el comportamiento de las aplicaciones cuando se cierran, y eso es realmente tinico.

Consulte los disefios disponibles en Themes punto org (http://www.themes.org/).

1.2.5. Miles de aplicaciones libres

Por lejos, la comunidad GNU/Linuz es de lo mas generosa. Dado un problema especifico, lo més probable es
que Usted encuentre un script o una aplicacion para responder a sus necesidades, jgratis! También, Mandrake
Linux incluye cientos de aplicaciones no documentadas en este libro, asi que no sea timido y pruébelas, es
muy probable que se sorprenda de las extensas posibilidades que ofrece GNU/Linuz.

1.2.6. jNo mas reiniciar!

Los usuarios de Windows y MacOS conocen los niveles de frustracién generados por los sistemas que se cuelgan.
Si bien GNU/Linuz no es perfecto, la estabilidad del mismo es uno de sus puntos mds fuertes. A veces las
aplicaciones se cuelgan, pero rara vez se pierde el sistema operativo con las mismas.

Esperamos que este tour rdpido lo haya ayudado a apreciar realmente las fortalezas de GNU/Linuz jNo tenga
miedo de explorar més alla!


http://www.themes.org/
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Capitulo 2. Primera conexidn

Este capitulo guiard a los usuarios menos experimentados a través del primer acceso al sistema Mandrake
Linux nuevo instalado. Describiremos los primeros pasos a tomar y las primeras pantallas que mostrara el
sistema. Supondremos que se realizé una instalacién estandar, lo que significa que Usted eligi6 iniciar la
interfaz gréfica al arrancar, que su tarjeta de video se configuré correctamente, y que no eligié dar acceso
automdticamente a algtin usuario en particular (consulte la guia de instalacién en Guia de Comienzo Rdpido
para mds detalles)

Entonces, si ya utiliz6 GNU/Linuz al menos algunas veces con anterioridad, y ya siente confianza acerca de lo
que deberia hacer ahora con su sistema, Usted puede evitar leer esta seccién del manual. Pero deberia leerla
con cuidado si estd en sus primeras experiencias con GNU/Linuz.

2.1. Menu del cargador de arranque

Cuando vuelve a arrancar su computadora luego de completar la instalacién de Mandrake Linux, antes que
nada verd un ment que contiene tres o mds elementos, que se denomina “ment del cargador de arranque”. El
mismo le permite arrancar su sistema GNU/Linuz, cualquier sistema operativo previo que ya tenia instalado,
mads algunas opciones especiales.

La cantidad de elementos y sus nombres pueden variar dependiendo de su configuraciéon particular. En el
que estamos interesados, por el momento, obviamente es el que se denomina linux, que iniciard su sistema
Mandrake Linux. Este es el elemento predeterminado si no lo configura, manualmente, de manera diferente,
por lo que generalmente sélo tiene que esperar unos segundos — puede ver una cuenta regresiva en la parte
inferior de la pantalla — o presionar Intro, y Mandrake Linux comenzara a cargar. Si necesita arrancar otros
sistemas operativos que instalé con anterioridad puede seleccionar un elemento diferente: se puede mover
por los elementos utilizando las teclas del cursor (las flechitas) de su teclado.

2.2. Preparese para su sesion

Mientras su sistema Mandrake Linux carga y muestra algo de informacién técnica y una barra de progreso de
carga en la pantalla, aprovecharemos para presentar un concepto fundamental de los sistemas multiusuario:
la sesion.

GNU/Linuz es un sistema multiusuario; esto significa que mds usuarios pueden acceder a la misma maquina,
cada uno con la posibilidad de mantener sus propios archivos de datos y configuracién privados y protegidos
de otros usuarios. Para poder realizar esto, el administrador del sistema debe crear cuentas de usuario diferen-
tes en el sistema. El administrador del sistema es el usuario denominado root, cuya contrasefia se configurd
durante la instalacién del sistema, y él tiene acceso a todos los archivos del sistema.

La palabra “sesién” identifica a todas las actividades que tienen lugar comenzando desde el momento en que
un usuario accede al sistema, hasta el momento en que el usuario decide que ya no necesita utilizar el sistema.

Iniciar una sesién también se denomina “conectarse”. En la practica, esto significa identificarse a Usted mismo
frente a la computadora; piense en esto como en un oficial de seguridad validando su identidad antes de
permitirle el paso. Luego de conectarse, el sistema realizard un conjunto de acciones para permitirle el acceso
a los recursos de dicho sistema.

De manera similar, terminar una sesién se denomina “desconectarse”. En la practica, esto significa que Usted
le esta diciendo al sistema que ya no necesita utilizarlo; el mismo cierra su sesién personal, y los recursos que
Usted estaba utilizando quedan libres para que los utilicen otros.

2.3. La pantalla de conexion

Cuando Mandrake Linux ha finalizado de cargar, Usted verd una pantalla que tiene una pequefia ventana en
el medio, como la que se muestra en Figura 2-1.
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Figura 2-1. La ventana de conexién

Esta se denomina la pantalla de “conexiéon” debido a que se utiliza para conectarse al sistema. Para poder
conectarse debe conocer el nombre de usuario y contraseiia que le fueron asignados cuando se cred su cuenta
de usuario. Si instal6 el sistema Usted mismo, entonces obviamente tiene esta informacion.

Dentro de la ventana, ademds de dos botones Reboot y Halt que le permiten, respectivamente, reiniciar o
apagar la maquina, puede ver una lista de nombres e iconos que representan las cuentas de usuario existentes
en el sistema.

_ De manera predeterminada, el usuario root no se muestra en esta
lista. Por lo tanto, si necesita conectarse como root desde aqui,
tendrd que ajustar adecuadamente las opciones de ocultamiento

en la seccién Administrador de conexion del KDE Control Cen-—
ter (consulte Usando KDE, pégina 25).

Para conectarse, comience haciendo un clic sobre el icono que representa a su cuenta de usuario, y el conte-
nido de la ventana cambiara para mostrarle un campo Contrasefa, un ment desplegable Tipo de sesiéon (més
adelante describiremos su uso), y dos botones. Si por casualidad hizo clic sobre el usuario equivocado, puede
volver a la ventana con la lista de usuarios presionando el botén Back. Ahora, ingrese la contrasefia de su
cuenta en el campo Contrasefia.

Notara que las letras no aparecen en el campo Contrasena: a me-
dida que las teclee. Las mismas se reemplazan por asteriscos (*),
para evitar que cualquiera que pueda estar cerca mire su contraseia
secreta; este es un comportamiento comun cuando uno ingresa una
contrasefia. Por este motivo, debe asegurarse que teclea las teclas
correctas ya que no puede comprobarlo visualmente. Y recuerde: las
contrasefas bajo GNU/Linuz distinguen entre las mayusculas y las
minusculas, lo que significa que si su contraseiia es PalabraSec-
retay Usted teclea palabrasecreta, utilizando letras mindsculas,
ise le negara el acceso!

Finalmente, presione la tecla Intro o haga clic sobre el botén Login, y Mandrake Linux comenzara a preparar
su entorno de trabajo. jFelicidades, acaba de iniciar su primer sesién bajo GNU/Linuz!

2.4. El Asistente de primeros pasos

Si esta es la primera vez que accede a su sistema Mandrake Linux, ahora se le presentard la ventana de Man-
drake First Time Wizard (Figura 2-2), un programa que lo ayudard a ajustar las opciones de configuracion
maés bésicas. Le recomendamos que complete todos estos pasos, posiblemente esto le ahorrard algo de trabajo
en el futuro.

Antes que nada, se le pedird que elija una apariencia para su entorno de trabajo, entre algunos preconfigura-
dos. Las opciones diferentes afectardn la forma en la que se muestran los archivos, ventanas y demds objetos
en la pantalla, y la forma en la que Usted va a interactuar con los mismos, pero es importante saber que todos
ellos comparten la misma funcionalidad. Por lo tanto Usted podra realizar las mismas operaciones y utilizar
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los mismos programas independientemente del entorno grafico que elija: la preferencia de uno sobre otro sélo
es tema de gustos personales. La opcién predeterminada es XDE y es la que documentaremos en Guia de Co-
mienzo, pero por favor no tenga miedo de probar las otras opciones una vez que se sienta méas confiado con
el sistema. Mds tarde podrad cambiar su entorno grafico utilizando el menti desplegable Tipo de sesién en la
ventana de conexion.

Bienvenido al Asistente [nicial

Este es el Asistente Inicial de Mandrake. Este asistente lo ayudard

a especificar la configuracion basica de su escritorio, en muy pocos pasos.
Si tiene conexidn con la Intemet, podra registrarse en los

Servicios En Linea de Mandrake.

Si no desea utilizar este asistente puede presionar el botdn
«Omitir Asistente» ahora mismo e ingresara en el entorno predeterminado

Omner5|stente Anterior Siguiente >

Figura 2-2. El asistente de primeros pasos

Haga clic sobre la flechita, junto al campo Seleccione escritorio, para ver las opciones disponibles. Algunas
también ofrecen més de una variante. Aparte de KDE otra opcién muy popular es GNOME.

En el préximo paso, tendra la posibilidad de ingresar algo de informacién necesaria para configurar sus apli-
caciones de correo y noticias adecuadamente. Deberia completar los campos de texto con los datos que le
brinda su Proveedor de Servicios de Internet (ISP).

Finalmente, si tiene disponible una conexién con la Internet, tendréa la oportunidad de crear una cuenta perso-
nal MandrakeClub, la cual le dard acceso instantdneo a todos los servicios en linea que ofrece MandrakeSoft,
tales como descargas especiales de software comercial (completo con procedimientos de descarga e instalacion
automatizados), foros dedicados multi-idiomas, la posibilidad de votar por sus paquetes de software favori-
tos a incluir en la distribuciéon Mandrake Linux, descuentos especiales, y mas. Su paquete Mandrake Linux
incluye una cuenta de prueba de un mes para el MandrakeClub, por lo que Usted podré evaluar los varios
servicios disponibles y luego extender su cuenta, en caso que le gusten (jy estamos seguros que le gustaran!)

Es mas, si Usted ya tiene una cuenta de MandrakeClub, Mandrake First Time Wizard también lo ayudara
a configurar su sistema para permitir descargas e instalacion fécil de actualizaciones especiales del sitio web
de MandrakeClub, directamente utilizando nuestro administrador de software amigable. Por favor, recuerde
que las direcciones electrénicas y nombres de usuario son tinicos en MandrakeClub, por lo que Usted no
podré abrir una cuenta de prueba si ya estd suscrito. Entonces, simplemente haga su eleccién y presione el
botén Siguiente -> para continuar.

Una vez que la presentacién de Mandrake First Time Wizard estd completa, se mostrard su nuevo entorno
de trabajo. Por favor, consulte la Guia de Comienzo para informacion acerca de las caracteristicas y aplicaciones
mas importantes, pero no tenga miedo de experimentar.

2.5. Desconectarse

Tarde o temprano, llegard el momento en el cual Usted deseara o necesitarad dejar de utilizar su computadora,
tal vez para dar acceso a otro usuario, o simplemente porque desea apagarla.
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Es extremadamente importante recordar que Usted no puede sim-
plemente apagar su computadora utilizando el botén de encendido:
debe hacer saber al sistema, por decirlo de alguna manera, que
desea apagarlo, y el mismo hara el trabajo por Usted; en caso con-
trario, si apaga el sistema directamente, corre el riesgo de perder
datos.

pa—

En KDE, Usted se puede desconectar de dos maneras diferentes, ambas identificadas por el mismo
icono mostrado aqui. Puede verlas en Figura 2-3, de izquierda a derecha: elegir el elemento Terminar
"su_nombre_de_usuario"... del ment KDE que se abre haciendo clic sobre la “K” en la parte inferior izquier-
da de la pantalla, o seleccionando el elemento Terminar "su_nombre_de_usuario"... del ment que se abre
cuando se hace clic con el botén derecho del ratén en un lugar vacio del drea de escritorio.

= . Marcadaores *

—' = Mavegador rapido 3

i

&} Ejecutar comando 2 ACLANZAr escrmono

&l Configurar escritorio...

2 Ayuda »

B Bloguear pantalla

[@ Terminar "reina"...

B BEloguear pantalla

Al_,};’ } @ @ *-{f!\ \A-: i—; @ |@ Terminar "reina"...

Figura 2-3. Maneras de desconectarse bajo KDE

Independientemente del método que elija para desconectarse, aparecerd una ventana en medio de la pantalla
que le ofrece algunas alternativas, que se explican por si solas, acerca de qué hacer. Seleccione su opcién
deseada, haga clic sobre el botén OK y, eventualmente, se cerrard su sesién jDisfrute su tiempo con Mandrake
Linux ya sea para trabajar o por simple diversién!
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3.1. Introduccién

Este capitulo fue escrito para usuarios inexpertos. Si sabe cémo crear un icono en el escritorio, o cémo poner
una ventana en todos los espacios de trabajo, puede saltearlo y pasar al capitulo siguiente. Si no, jsiga leyendo!
Aprendera cémo acceder a su entorno de escritorio, lanzar programas y apagar la computadora. Luego de leer
este capitulo, todos los capitulos subsiguientes deberian tener mas sentido.

Si es un usuario experimentado de Windows, consulte Migrando de Windows® a Linux, pagina 1, que esta dedi-
cada a usuarios que toman la buena decisién de migrar desde Windows a GNU/Linuz.

Asumimos que Usted estd sentado frente a una mdquina que esté corriendo Mandrake Linux, la cual mues-
tra la pantalla de conexién grafica automdticamente una vez encendida. Esto es lo que deberia ver si sigui
previamente el procedimiento de instalacion.

Debido a la gran cantidad de interfaces graficas disponibles bajo GNU/Linuz, es imposible documentarlas a
todas. Hablaremos acerca de dos de las méas populares: XDE y GNOME . Por favor, consulte Usando KDE, pagina
25y Usando GNOME, pégina 31 para conocer més acerca de estos entornos.

3.2. Comenzando su sesion

Es importante comprender los términos “conectarse” y “desconectarse” debido a que es poco probable que
los encuentre en un diccionario tipico, aunque puede ser que los encuentre en un ciber-diccionario. El “co-
nectarse” significa: identificarse a Usted mismo frente a la computadora. Piense en esto como en un oficial
de seguridad validando su identidad antes de permitirle el paso. Luego de conectarse, el sistema realizard un
conjunto de acciones para permitirle el acceso a los recursos de dicho sistema. Al conectarse Usted inicia lo
que se conoce como “sesién”.

El “desconectarse” significa decirle al sistema que no necesita usarlo més. El mismo cierra su sesién personal
y los recursos que Usted estuvo utilizando estaran disponibles para que los utilice alguien maés.

tulo, las mismas estdn extremadamente simplificadas. A medida que
lea los capitulos siguientes, comprendera mejor estos conceptos, las
ventajas y opciones de los mismos.

%/ Aunque estas definiciones son validas dentro del marco de este capi-

3.2.1. Identifiquese

Para conectarse al sistema, necesita conocer y suministrar tanto su nombre de usuario como su contrasefia
secreta. El primero lo identifica (generalmente es su nombre o su apodo) mientras que la segunda es su secreto
de tal forma que nadie pueda acceder a su computadora. Si el procedimiento de instalacién ha sido seguido
con cuidado, ya deberia tener su nombre de conexién (o login) y contrasefia. Si no, jdebe pedir ayuda con
urgencia a la persona que instalé su maquina!

En este momento esta frente a la pantalla siguiente (Figura 3-1) Por supuesto, la misma puede aparecer lige-
ramente diferente debido a que los nombres de usuario que se muestran bajo los iconos probablemente serdn
diferentes.
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Figura 3-1. La ventana de conexién

El procedimiento de conexién toma lugar en cuatro etapas simples:

1. Haga clic sobre el icono que corresponde a su nombre de conexion.

2. Cuando se muestra el campo de contrasefia justo debajo de su icono y nombre de conexién, teclee su
contrasefia secreta.

Notard que las letras no aparecen a medida que las teclea en el cam-
po de contraseia; las mismas se reemplazan por pequenas estrellas
o asteriscos (*), de forma tal que nadie que esté detrds suyo pue-
da ver su palabra secreta. Este es un comportamiento muy comdn
en el mundo de las computadoras cada vez que Usted ingresa su
contrasefna. Debido a esto, debe asegurarse que teclea sobre las tec-
las correctas ya que no puede verificarlo visualmente. Recuerde: las
contrasefas distinguen entre maytusculas y minusculas. Eso significa
que si su contrasefa es Muy_Secreta y Usted ingresa Muy_secreta,
ise le negard el acceso!

3. Como puede ver en el campo Tipo de sesién, el entorno predeterminado es el dltimo que utiliz6. Puede
cambiarlo simplemente eligiendo otro de la lista desplegable. Si esta es la primera vez que se conecta, es
decir, inmediatamente después de la instalacién, todavia no hay entorno predeterminado y Usted vera el
asistente Mandrake First Time Wizard: por favor, consulte El Asistente de primeros pasos, padgina 6 para
mas informacién.

4l

default

KDE
GMOME
|ceiihd
failsafe

Figura 3-2. La lista desplegable de tipos de sesién

Este paso es opcional y le permite elegir un entorno grafico especifi-
% co. Si bien lo alentamos a probar varios entornos graficos de forma

que pueda elegir el que prefiere, es altamente recomendable que
comience o bien con KDE o bien con GNOME.

10
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4. Finalmente, simplemente haga clic sobre el botén Login para comenzar su sesién jTenga paciencia! Puede
tomar unos segundos antes que su escritorio esté listo para ser utilizado.

Si es el dnico usuario de su nuevo sistema Mandrake Linux, y le molesta el hecho de tener que teclear su
nombre de conexién y contrasefia cada vez que inicia una sesién nueva, le complacerd saber que hay una
manera de evitar este paso, arrancando directamente en su entorno de escritorio favorito. Esta caracteristica
se conoce como conexién automadtica (o auto-login) y puede activarse como sigue:

» Lanceel Centro de Control de Mandrake eligiendo el elemento del ment Configuracién— Centro de Con-
trol de Mandrake, o haciendo clic sobre el icono de Centro de Control de Mandrake.

 Haga clic sobre la primer seccién, Arranque, luego sobre el icono de Drakboot.

e Marque la opcién Si, deseo entrada automatica con este (usuario, escritorio), también puede seleccionar el
entorno de escritorio predeterminado a utilizar eligiéndolo de la lista desplegable en la parte inferior de la
ventana.

Tenga cuidado con esta opcidn: debido a que no se pedird contra-
sefa alguna, cualquiera podra acceder a su sistema. Le sugerimos
que utilice esta opcidn sélo si ninguna otra persona puede acceder
a su computadora, o si la misma almacena datos no sensibles.

3.2.2. Algunas notas sobre la seguridad

Es importante asimilar algunas nociones de seguridad con respecto a su maquina Mandrake Linux:

* no escriba su contrasefia en pieza de papel alguna (por ejemplo un post-it) que pueda ser vista por cual-
quiera;

« siempre asegurese que su contrasefia es lo suficientemente compleja para evitar que alguien la adivine, pero
lo suficientemente simple como para que Usted la pueda recordar. Intente utilizar una mezcla de ntimeros
y letras con maytsculas y mintsculas para sus contrasefias;

Es una buena idea pensar en una oracién que pueda recordar con
facilidad. Entonces, tome las primeras letras y/o niimeros de cada
' palabra en la oracién para formar una contrasefia. Por ejemplo, la
oracién: “Yo naci el 10 de Septiembre de 1973" formaria la contra-
sefia: Yne10dSd1973, la cual es facil de recordar (después de todo
es su fecha de nacimiento...) y bastante dificil de adivinar.

\i,

« Si tiene una conexién permanente con la Internet, cuando no desea utilizar mds su computadora, es mejor
cerrarla por completo, ya que los crackers podrian utilizar su mdquina. Es decir, no simplemente desco-
nectarse de la misma, sino apagarla (cortar la energia) Esto se puede hacer utilizando el botén Halt en la
ventana de conexién. En una terminal, haga “su” para convertirse en root y luego teclee halt.

La lista de arriba no es completa en absoluto. Hay muchas cosas en las que Usted puede pensar para hacer a
su sistema mads seguro. En particular, puede consultar la seccién sobre seguridad de la Guia de Comienzo.

3.3. Usando su entorno grafico

Esta seccién presentard algunos conceptos y habilidades bésicos acerca del uso de su computadora. Puede
elegir utilizar KDE o GNOME durante el proceso de conexién explicado antes.

11
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3.3.1. El escritorio Mandrake Linux

Todos los entornos graficos modernos comparten un conjunto de caracteristicas comunes: un menu principal,
un drea de escritorio con algunos iconos, un panel, etc. En los pérrafos siguientes describiremos los elementos
que componen un entorno de escritorio.

El fondo del
S —

Bi: ido al entorno de escritorio KDE

Infoainas [én sobie KDE

qréfleo
rarsee

Dbteniende ol ndsim o rendimi ento de KDE

Docunentacion general

La barra de
herramientas

‘7.:)? % _i & ”{ - ..L‘ . E!_Z.;;:apmm.almmlm;l ,E,ﬁ_
Figura 3-3. El escritorio KDE

El fondo del
Escritorio

>

2 [

cecr icia Indie

Contenidos de la ayuda
Escritorio de GNOME

&1 S QBN [ECaneridn do o v |

Figura 3-4. El escritorio GNOME

1. Sobre la izquierda de la pantalla y en la barra en la parte inferior de la pantalla puede ver algunos “ico-
nos”. Un icono es un pequefio dibujo por lo general acompafiado de un pequefio texto debajo del mismo
(el titulo o nombre del icono), que representa un programa, una carpeta u otro objeto que vive en el escri-
torio: haciendo clic sobre un icono Usted puede lanzar un programa o abrir una carpeta, en ambos casos
aparecerd una ventana sobre el escritorio. En nuestro ejemplo, el icono que se muestra debajo le da acceso
a la herramienta de configuracion Centro de Control de Mandrake.

Figura 3-5. Icono de acceso al Centro de Control de Mandrake

12
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2. En la parte inferior de la pantalla estd el “panel”. El mismo brinda un acceso rdpido a herramientas ttiles
tales como una Terminal, el sistema de ayuda, etc. Cada icono simboliza una aplicacién (o programa)
Simplemente mueva el cursor de su ratén sobre uno de ellos y déjelo alli unos instantes. Aparecerd una
ayuda emergente que describird la funcién del icono.

3. Los iconos y el panel no estdn flotando en la pantalla: estan “pegados” sobre algo denominado el escrito-
rio, también denominado “fondo”. De alguna manera, el escritorio es donde vive todo lo que Usted ve
o utiliza. Llevando el cursor de su ratén sobre un punto libre del escritorio (es decir, donde “no hay cosa
alguna”, ni ventanas, ni iconos) y haciendo clic sobre el botén derecho del ratén aparecerd una lista de
elementos, denominada un ment desplegable, y le dard acceso a varias funciones.

3.3.2. Accediendo a los programas

Debido a que no hay muchos iconos en el escritorio o en el panel, puede estar preguntandose como acceder a
todo el software que instal6é durante el proceso de instalacién. Esto es bastante fécil. El primer icono del panel
comenzando desde la izquierda deberfa lucir asi:

4 J6 % ..*""l'"q

Figura 3-6. Men de aplicaciones para KDE y GNOME

Simplemente haga clic sobre este icono (ligeramente diferente si Usted trabajo con XDE o GNOME) y verd un
ment emergente listando los programas que puede ejecutar. Los mismos se organizan por tareas de forma tal
que resulte facil encontrar el programa que busca.

Para lanzar una aplicacién o herramienta, haga clic sobre el icono del ment principal con el botén izquierdo
del ratén, navegue el arbol del ment hasta que encuentre el elemento deseado, luego vuelva a hacer clic con
el botén izquierdo del ratén y se lanzara el programa. Si no estd seguro acerca de la funcién correspondiente a
un elemento especifico del mend, deje el cursor del ratén sobre el mismo por uno o dos segundos, y aparecera
un mensaje de ayuda.

3.3.3. Abriendo una ventana en el escritorio

E Si hace clic sobre el icono del escritorio etiquetado como Personal o Carpeta de inicio de [su nombre
de conexién|, escuchard que su unidad de disco trabaja un poquito. Luego, aparecera alguna de estas dos
ventanas:

13
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Figura 3-7. Administradores de archivos KDE y GNOME

Acaba de lanzar un programa, el administrador de archivos, el cual abrié una ventana mostrando el contenido
de su directorio personal. Este es el directorio donde se almacenan todos sus documentos y archivos persona-
les, accesible sélo por Usted. Si comienza a guardar un montén de archivos en el mismo (ej.: documentos de
texto, archivos MP3, etc.) le sugerimos que cree algunos subdirectorios (por ejemplo: Archivos, Mtsica, etc.)

Una ventana se compone de varias partes. Sobre la parte superior esta la “barra de titulo”. La misma muestra
el nombre o titulo del programa que lanzé y posiblemente, el documento sobre el cual Usted estd trabajando.
La misma puede estar en dos estados diferentes:

« activo, lo que significa que Usted la estd utilizando en este momento, o

« inactivo, lo que significa que el programa todavia estd ejecutando pero en este momento Usted no estad
interactuando con el mismo.

Por lo general, la barra de titulo activa estd con colores vivos, mientras que la inactiva estéd grisada o sombrea-
da.
s

Justo bajo la barra de titulo estd la “barra de menti”. En nuestro ejemplo, dice (de izquierda a derecha) Archivo,
Editar, y asi sucesivamente. Haga clic sobre Archivo. Aparece una lista de elementos en un ment desplegable,
donde cada elemento le da acceso a una de las funciones del programa.

Bajo la barra de menti estd la “barra de herramientas” de la aplicacion. La misma consiste de una o maés filas
de iconos, cada una equivalente a un elemento en un ment desplegable: puede pensar en las mismas como
accesos rdpidos a las caracteristicas mds utilizadas del programa que se pueden encontrar en cualquier otro
lugar de la barra de mend.

La “barra de estado” por lo general se encuentra en la parte inferior de la ventana. Alli, encontrard informacién
acerca de lo que estd haciendo el programa. No todos los programas ofrecen esta caracteristica, pero si el que
Usted estéa utilizando lo hace, recuerde consultarla de vez en cuando.

3.3.4. Administrando ventanas y escritorios

Presentamos la palabra escritorio para apuntar al drea de la pantalla donde se ubican todos los objetos (pa-
nel, iconos, ventanas) Ahora, mire al panel en la parte inferior de la pantalla. Puede ver un grupo de cuatro
“botones”:

Y

=

Figura 3-8. Botones para los escritorios virtuales

L
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Estos botones le dan acceso a los “escritorios virtuales”, que son copias idénticas del escritorio que Usted ve
luego que se ha conectado. Encontrard mas informacién sobre el manejo y uso de los escritorios virtuales en
Usando KDE, péagina 25 y Usando GNOME, pégina 31.

Haga clic sobre el botén etiquetado 2: como puede ver, la ventana que abrié antes desaparece. No se preocupe,
no cerr6 la ventana simplemente cambi6 de escritorio, igual que si Usted va de un escritorio a otro.

Haga clic sobre el botén etiquetado 1. Se muestra el escritorio anterior.

Esta caracteristica de “escritorios virtuales ” (conocida también como “cambiador de espacios de trabajo”),
es muy util. La misma permite abrir varias ventanas y organizarlas de la manera en que lo desee.

También puede cambiar el escritorio virtual en el que se encuentra la ventana. Esto puede ser 1til para orga-
nizar légicamente su trabajo por escritorio, por ejemplo mover todas las ventanas relacionadas con la red al
escritorio 2, todas las aplicaciones multimedios al escritorio 3, etc.

Debera utilizar su ratén. Con XDE, haga un clic derecho sobre la barra de titulo de la ventana y aparecerd un
ment desplegable que contiene un elemento Al Escritorio. Simplemente apunte a este elemento y aparecera
una lista de sus escritorios virtuales. Sélo tiene que elegir el escritorio hacia el cual desea mover la ventana.

Con GNOME, al hacer clic derecho sobre la barra de titulo de la ventana aparece un ment desplegable en el cual
verd algunos elementos Mover a, como se muestra en la imagen de abajo.

= Minimizar Alt+F9
O Maximizar Alt+F10
Enrollar Alt+F12
Mover Alt+F7
Redimensionar Alt+F8
* Cerrar Alt+F4

Poner en todas las areas de trabajo

Mover a Area de trabajo 2

Mover a Area de trabajo 3
Mover a Area de trabajo 4

Figura 3-9. Moviendo una ventana a otro escritorio

grisado, lo cual obviamente significa que no puede mover su ventana

_ Note que el espacio de trabajo en el cual Usted se encuentra estara
%
a ese espacio de trabajo ya que ya se encuentra en el mismo :-)

Con frecuencia encontrard que su ventana esta en el lugar correcto, pero que es muy pequefia 0 muy grande.
Haga clic sobre este botén en la barra de titulo:

d @060

Figura 3-10. Maximizando ventanas para KDE y GNOME

ijAhora su ventana se ajusta a su pantalla! Esta operacién se denomina “maximizar” una ventana. Haga clic
otra vez sobre el mismo botén para llevar nuevamente a la ventana a su tamafio original.

Por el contrario, si desea ocultar su ventana pero mantener al programa corriendo, haga clic sobre este botén:

o &6 —=[

Figura 3-11. Minimizando ventanas para KDE y GNOME
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La ventana parece desaparecer. De hecho, Usted le cambi6 el tamario de la misma al menor posible: un icono.
Esto se denomina “minimizar” una ventana. Limpi6 el espacio de pantalla que la misma utilizaba, pero el
programa todavia estd ejecutando. Todavia lo puede ver alli en el panel, en la “barra de tareas” para XKDE, en
la “lista de tareas” para GNOME:

; £ Capitulo 1. Bienvenido a |

¢ |Q:3Cumenidns de la ayuda - |-_r [Gimp] |

Figura 3-12. La barra de tareas bajo KDE y lista de tareas bajo GNOME

Para ver la ventana en su escritorio una vez mas, simplemente haga clic sobre el icono asociado a la misma.

En la mayoria de los casos, no deseard maximizar ni minimizar la ventana. Simplemente desea una especie
de término medio donde Usted puede ajustar el tamafio de la ventana de acuerdo a sus necesidades. Puede
lograr esto con su ratén y los bordes que limitan la ventana.

|
mTI Lleve el cursor del ratén al borde derecho entre el escritorio y el programa que estd corriendo. Su
cursor cambiard a una flecha doble. Ahora acttie como lo hizo cuando movi6 la ventana, presionando el botén
izquierdo y manteniéndolo presionado mientras mueve el ratén. La ventana cambia su tamario y los conteni-
dos se vuelven a acomodar. Cuando el tamafio nuevo le satisface, simplemente suelte el botén del ratén.

Hicimos esto utilizando el borde derecho de la ventana. Puede hacer lo mismo con los bordes inferior, superior
o izquierdo. Incluso lo puede hacer con las esquinas de la ventana, en cuyo caso puede cambiar el tamario de
la ventana en dos direcciones simultdneamente.

No se puede cambiar el tamafio a todas las ventanas de esta manera y a veces los tamafios minimos y maximos
se definen por adelantado.

Como nota final acerca de los botones en la barra de titulos de la ventana, considere esta:

1 X ]j }'{.l

Figura 3-13. Cerrando una ventana para KDE y GNOME

Si hace clic sobre este botén, simplemente detiene el programa en ejecucién: Usted lo termina, Usted sale del
mismo. Este bot6én se denomina el “botén cerrar”.

3.3.5. Personalizando su escritorio

Tanto bajo XDE como bajo GNOME se pueden cambiar un montén de cosas para ajustarse a sus gustos personales,
tales como el fondo, los colores de las ventanas y del fondo, los “temas”, la forma en la que se comportan los
iconos y las ventanas, etc.

Si estd bajo KDE, por favor consulte Personalice su Escritorio, pagina 26. Si esta bajo GNOME, por favor consulte
Personalizando GNOME, pagina 33 para mas informacién sobre como personalizar su escritorio.

3.4. Cerrando su sesion

Cuando finalmente haya terminado de explorar su entorno grafico, o trabajado con sus aplicaciones favoritas,
no olvide decirle al sistema que se estad yendo, es decir: recuerde desconectarse de manera apropiada.

La desconexién puede llevarse a cabo de varias formas tanto en KDE como en GNOME. Puede usar el ment
principal, iconos de desconexién, y mentis emergentes con un clic derecho (sélo en KDE) Veamos los procedi-
mientos diferentes:
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Bajo KDE

e Usando el menu K

Haga clic sobre el ment K y seleccione el elemento Terminar "su_nombre_de_usuario”.... Aparecera
una ventana como la que se muestra debajo, pidiéndole confirmacioén.

Terminar sesién para "fabman”

Aué es lo siguiente gue quiere hacer?

@rAcceder como usuario diferente:

O Apagar la computadora

() Beiniciar la computadora

Aceptar Cancelar

Figura 3-14. Confirmacién de desconexién de KDE

e Haciendo clic derecho sobre el escritorio

Puede hacer clic derecho sobre el escritorio en un lugar “vacio” y se mostrard un ment emergente.

| Crear nuevo s
7 Marcadaores 3

@ Ejecutar comando...
% Iconos »
& YWentanas »

& Actualizar escritorio
&, Configurar escritorio...
P Ayuda »
) Bloguear pantalla
|@ Terminar "fabman"...

Figura 3-15. Desconectando usando el ment emergente de KDE

Simplemente haga clic sobre Terminar "su_nombre_de_usuario"... y aparecerd la ventana de confir-
macioén.

Bajo GNOME

« Usando el meni principal de GNOME

Haga clic sobre el ment principal de GNOME (el que tiene el piecito) y seleccione Desconectar. Aparecerd
una ventana que le pide confirmacién antes de desconectarse.

Sea cual sea el método que utilice, la pantalla se sombreard y aparecera un pequefio rectdngulo con opciones
(antes nos referimos al mismo como “ventana de confirmacién”) Si hace clic sobre el boton Aceptar, se llevara
a cabo la accién predeterminada: Usted saldrd de la sesién corriente y, luego que todas sus ventanas y el
escritorio propiamente dicho se cierren, volverd a la pantalla de conexién.
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Como podré haber notado, sin embargo, hay otras dos opciones disponibles en la ventana de confirmacién:
puede elegir apagar el sistema y la computadora (Apagar la computadora bajo XDE, Apagar bajo GNOME), o
reiniciar su sistema (Reiniciar la computadora bajo XKDE, Reiniciar la computadora bajo GNOME) Otra vez, sélo
haga clic sobre el botén Aceptar después de marcar la opcién deseada.

Sea cual sea su opcidn, esta es la forma correcta y segura de apagar o reiniciar su sistema. Nunca deberia sim-
plemente presionar el botén de energia en el gabinete de su computadora debido a que esto podria conducir
a problemas con los sistemas de archivos y a pérdida de datos.
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Ademas de los manuales incluidos con Mandrake Linux, la documentacién estd disponible desde muchas
fuentes. En las pédginas siguientes ofreceremos algunas sugerencias que puede encontrar ttiles.

4.1. La documentacion que se incluye con Mandrake Linux

4.1.1. Documentacion propia de MandrakeSoft

Esta seccién lista toda la documentacién que produce MandrakeSoft para la version corriente:

« También puede consultar nuestras versiones actualizadas en linea en: las paginas de documentacién (http:
//www .mandrakelinux.com/en/fdoc.php3).

Si, durante la instalacién, eligi6 el grupo Documentacién, eligiendo Documentacién desde el mend principal
encontrard toda la documentacién para los idiomas que eligié durante el proceso de instalacién.

e Guia de Comienzo Rdpido.

Este documento estd impreso y se incluye con su caja de Mandrake Linux. Sirve como referencia de insta-
lacién facil de usar.

e Guia de Comienzo.

Este manual pretende hacer que pueda comenzar a utilizar Mandrake Linux. Incluye temas basicos que
interesardn a los usuarios nuevos de GNU/Linuz, asi como también procedimientos de configuracién para
los elementos méas importantes.

e Guia de Referencia.

Disponible en linea y en Mandrake Linux Edicién ProSuite, aborda operaciones avanzadas de GNU/Linux
y administracién del sistema.

4.1.2. Las paginas Man

Esta es la fuente de informacién primaria para la consulta diaria. Casi todos los comandos tienen su pagina
Man. Ademas, ciertos archivos de configuracién, bibliotecas de funciones para los programadores, y otros,
también poseen sus paginas Man propias.

El contenido de las mismas esta organizado en secciones diferentes. Las referencias a estas secciones se hacen
de la manera siguiente: por ejemplo, open(2), fstab(5) se referirdn respectivamente a la pagina de open en la
seccién 2 y a la pagina de fstab en la seccién 5.

Para mostrar una pagina Man, teclee man. La sintaxis es la siguiente:

man [opciones] [seccién] <pagina de manual>

Incluso hay un comando disponible para el mismisimo man: man man. Las paginas Man se formatean y se
muestran usando un paginador, que predeterminadamente es less.

En la parte superior de cada pagina Man verd el nombre de la misma junto con sus secciones relevantes. En la
parte inferior de la pdgina se dan referencias a otras paginas con temas relacionados (en general en la seccién
VEASE TAMBIEN, o SEE ALSO para las padginas Man en inglés).

Puede empezar consultando las paginas que tratan con los distintos comandos que se cubrieron en este ma-
nual: 1s(1), chmod(1), etc.

S5ino encuentra la pagina Man adecuada — por ejemplo, quiere usar la funcién mknod en uno de sus programas
pero termina en la pagina del comando mknod —, asegtrese de mencionar la secciéon explicitamente. En nuestro
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ejemplo: mknod(2). Si no puede recordar la seccién exacta, man -a mknod leerd todas las secciones buscando
las paginas denominadas mknod.

4.1.3. Las paginas Info

Las paginas info completan la documentacién incluida en las paginas Man. El comando para acceder a las
péginas info es info.

Las paginas info estan organizadas en forma de &drbol, cuyo tope se denomina dir. Desde alli, se puede
acceder a todas las paginas info existentes.

Puede invocar a info de dos maneras: ya sea omitiendo todo argumento, en cuyo caso se ubicara en la raiz
de la estructura de arbol, o agregando el nombre de un comando o de un paquete, en cuyo caso se abrird, si
existe, la pagina relevante. Por ejemplo:

info emacs

En las pdginas info los textos como este:

* Buffers::

indicaran un vinculo. Si mueve el cursor sobre este vinculo (usando las teclas de las flechas) y presiona la tecla
Intro, serd llevado a la pagina info correspondiente.

Puede usar los atajos de teclado siguientes:

 U: por Up (Arriba) lo lleva un nivel més arriba;

e N: por Next (Siguiente) lo lleva a la pdgina info siguiente en el mismo nivel de la estructura de arbol;
* P:por Prev (Previo) lo lleva a la pagina info previa.

» Q: por Quit (Salir) terminarad el visualizador de pdginas info.

Se puede listar una gran cantidad de comandos presionando la tecla ?.

4.1.4. Los COMOs

Los COMOs, publicados por el TLDP (The Linux Documentation Project, El proyecto de documentacién de
Linux), y disponibles en muchos idiomas, lo ayudardn a configurar muchos de los aspectos de su siste-
ma. Siempre y cuando estén instalados los paquetes apropiados (estos son los paquetes howto-html-en y
howto-html-es para las ediciones inglesa y espafiola respectivamente), los COMOs le proporcionardn una
respuesta a una pregunta especifica o una solucién a un problema. La documentacién esta en el directorio
/usr/share/doc/HOWTO/HTML/en/ (0 en /usr/share/doc/HOWTO/HTML/es/ para las versiones en espafiol). Su
formato primario es de archivos de texto, aunque también estdn disponibles en HTML para ser leidos con un
navegador web, y PostScript para suimpresion.

La lista es bastante extensa. Para tener una idea de su longitud consulte el indice desde el menti principal:
Documentaciéon—COMOs en castellano. Cuando encuentre un problema complejo que no puede resolver, la
mejor manera de comenzar es buscar y leer el COMO correspondiente (si existe, jpor supuesto!). No sélo se le
dara una solucién a su problema, sino que también aprenderd mucho en el proceso. Entre otros, el rango de
temas que se cubre va desde las redes (NET-3-HOWTO), la configuracién de placas de sonido (Sound-HOWTO), la
grabacion de CD (CD-Writing-HOWT0), hasta la configuracién de NIS y NFS y muchas cosas mas.

Un paso importante es verificar las fechas de modificacion de los documentos COMO — es decir, la fecha de
publicacién situada al comienzo del documento — para asegurarse que estan actualizados. De no ser asi, es
posible que su contenido no sea valido. Tenga especial cuidado con los COMOs antiguos que se refieren a la
configuracién de hardware, ya que Linuz evoluciona muy rapido en este drea en particular. También tenga
presente que el término “antiguo”, en el mundo del software libre, es aun maés significativo que en el de la
tecnologfa de la informacioén (IT) en general: ja veces se considera antiguo al software libre cuando tiene maés
de quince dias!
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, Los COMOs estdn disponibles en linea en el sitio web de TLDP

%/ (http://www.tldp.org/) y es mds probable que alli estén un

poco mas actualizados. También puede mirar lo siguiente: CO-

MOs (clasificados por categorias) (http://www.tldp.org/HOWTO/

HOWTO-INDEX/categories.html); y FAQs (http://www.tldp.
org/docs.html##faq).

4.1.5. El directorio /usr/share/doc

Algunos paquetes incluyen su documentacién propia en un subdirectorio de /usr/share/doc que tiene el
mismo nombre que el paquete. Cabe destacar que, mayormente, esta documentacién estd en inglés y todavia
no esta traducida al castellano.

4.2. Internet

Las fuentes de informacién en la Internet son muy numerosas y los sitios web dedicados a GNU/Linuz y su
uso o configuracién son muchos. Sin embargo, hay otros lugares ademas de los sitios web.

Su fuente de informacién preferida deberia ser el sitio web oficial de Mandrake Linux (http://mandrakelinux.
com/). En particular, vea la seccién sobre soporte (http://mandrakeexpert.com).

4.2.1. Sitios web dedicados a GNU/Linux

4.2.1.1. MandrakeClub

Si esta familiarizado con los sitios web de Mandrake Linux, probablemente conoce a MandrakeClub (http:
//mandrakeclub.com/). El mismo es el punto de encuentro para todos los usuarios de Mandrake Linux. Alli
encontrard sugerencias, preguntas, asi como también noticias relacionadas con Mandrake Linux y GNU/Linuz.
Podréa expresar su opinién e influenciar los desarrollos futuros de Mandrake Linux. Si todavia no es miembro,
lo alentamos a que lo sea.

4.2.1.2. Demos y tutoriales

Una seccién especifica del sitio web de Mandrake Linux estd dedicada a un montén de demos y tutoriales
(http://www.mandrakelinux.com/es/demos/). Los mismos tratan, entre otros temas, la instalacion y los en-
tornos gréficos; muchos aspectos de la configuracién de su sistema tales como la red, el mantenimiento de
paquetes, la configuracién del servidor, etc. Se puede acceder a algunos de los tutoriales también desde el CD
de instalacion en el directorio tutorial.

, Es probable que las traducciones de los demos y tutoriales estén

un poco desactualizadas. Si lo desea puede consultar sitio en

inglés de demos y tutoriales (http://www.mandrakelinux.com/
en/demos/).

4.2.1.3. Sitios web relacionados con la seguridad

La mayoria de los sitios que se listan, estan en inglés.
»’/

MandrakeSecure (http://www.mandrakesecure.net)

El sitio relacionado con la seguridad propio de MandrakeSoft que cubre las vulnerabilidades de los pa-
quetes, pero mas que nada tiene articulos extensos sobre un amplio conjunto de temas tales como el uso
de GnuPG, SSH, y més.
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SecurityFocus (http://www.securityfocus.com/)
Un sitio muy bien organizado que pasa revista a los ataques corrientes y entrega advertencias de seguri-
dad para una cantidad bastante importante de productos, incluyendo a los de Mandrake Linux.
LinuxSecurity punto com (http://www.linuxsecurity.com/)

Este estd completamente dedicado a GNU/Linuz e incluye noticias, advertencias, resimenes semanales,
y muchos recursos como por ejemplo documentacién, foros, herramientas, etc. Consulte la pagina de
documentacién (http://www.linuxsecurity.com/docs) del sitio.

Linux punto com (http://www.linux.com/index.pl?section=documentation)

Un sitio excelente alimentado regularmente con articulos sobre los temas de seguridad actuales. Esta
seccién de Linux punto com (http://www.linux.com) también contiene articulos sobre el escritorio, el
sonido, etc.

4.2.1.4. Otros sitios web sobre Linux

De la multitud de sitios web existentes, aqui tiene algunos de los mds completos:

Linux punto org (http://www.linux.org/)
Uno de los primeros sitios dedicados a GNU/Linuz que contiene un montén de vinculos a otros sitios
tutiles. En inglés.

FreshMeat (http://freshmeat.net/)
Este es el sitio a visitar para obtener las tltimas aplicaciones disponibles en el mundo de GNU/Linuz. En
inglés.

Linux Weekly News (http://www.lwn.net/)

Una de las publicaciones en linea mds completas disponible. Cubre todo desde las tltimas alertas de
seguridad hasta las nuevas distribuciones, informacién acerca de los nticleos pasados y corrientes, libros,
y un boletin semanal. En inglés.

Planeta Linux (http://www.planetalinux.com.ar/)

Un poco de todo: traducciones de articulos de otros sitios, articulos propios, venta de distribuciones
GNU/Linuz, etc. Bastante completo y bien organizado. En castellano.

Linux punto org punto ar (http://www.linux.org.ar/)

portal de la comunidad Argentina de Linux en la web. Desde este sitio se puede acceder a todos los LUG
(Grupos de Usuarios de Linux) del pais. También puede cambiar ar por el cédigo ISO de su pais para
acceder al los LUGs del pais donde vive. En castellano.

Y, por supuesto, no se olvide de sus motores de buisqueda favoritos. Hablando en general, es la herra-
mienta mds préctica para encontrar la informacién que necesita. Pocas palabras bien elegidas en un mo-
tor de busqueda produciran con frecuencia las respuestas necesarias para su problema especifico. En Goo-
gle, incluso puede hacer una buisqueda orientada a GNU/Linuz tecleando Google punto com barra linux
(http://www.google.com/linux/).

4.2.2. Las listas de distribucion de correo

Las listas de distribucién de correo todavia siguen siendo populares a pesar de la multiplicacion de otras
formas de comunicacién. Casi todas las piezas de software GNU/Linuz tienen su propia lista de distribucién
de correo dirigida a los usuarios, desarrolladores, anunciantes, etc.

El proyecto Mandrake Linux tiene sus propias listas de distribucién de correos (http://www.mandrakelinux.
com/es/flists.php3).

Aqui no podemos dar una lista de direcciones, pero tenga presente que con mucha frecuencia es la mejor forma
de ponerse en contacto con los mejores expertos sobre un tema en particular. No obstante, algunas consejos:
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» No envie preguntas que estén fuera de tema. Lea cuidadosamente las guias que por lo general se le envian
la primera vez que se suscribe o cuando encuentra la direccién de la lista. También recomendamos que lea
esta version de la Netiquette de correo-e (http://www.iwillfollow.com/email.htm), lugar donde estin
disponibles muchos consejos preciosos. Si tiene algo de tiempo extra, también puede considerar leer los
REC (http://www.rfc-editor.org)s correspondientes.

/ IMPORTANTE: siempre recuerde guardar el primer correo-e que
g reciba de una lista de distribucién de correo ya que normalmente le
dice como cancelar su suscripcion, si es que lo desea hacer.

* Respete las reglas generales que se aplican a los mensajes de correo electrénico: en particular no envie
mensajes HTML, sélo texto.

« Las listas de distribucién de correo por lo general tienen archivos histéricos: jmirelas! puede ser que su
pregunta ya haya sido debatida justo antes que Usted se suscriba a la lista.

4.2.3. Foros de discusion

Antes de pedir ayuda en los foros de discusién, es recomendable buscar si su problema ya ha sido cubierto (o
solucionado) en Dejanews (http://groups.google.com/googlegroups/deja_announcement.html), que ha
sido adquirida por Google. Si nada es relevante a su pregunta, acceda a este foro dedicado por completo
a Mandrake Linux (news:alt.os.linux.mandrake). O también puede unirse a muchos otros grupos en la
“jerarquia” comp.os.linux.*:

» comp.os.linux.setup (news:comp.os.linux.setup): preguntas acerca de la configuracién de Linux (disposi-
tivos, configuraciéon de las aplicaciones) y la solucién de problemas misceldneos.

¢ comp.os.linux.misc (news: comp.os.linux.misc): lo que no encaja en algiin otro grupo.
e y otros...

Antes de enviar su consulta a uno de estos foros, asegtirese de haber leido la documentacién disponible sobre
su problema. Los usuarios que no lo hacen generalmente solo logran que se les diga RTFM (del inglés Read
The Fine(?) Manuals, Lea los buenos(?) manuales) ;Y nada maés!

4.3. Guia general para resolver un problema bajo Mandrake Linux

Aqui tiene los medios diferentes que tiene disponible en busca de la solucién a su problema. Para comenzar,
intente la primera opcién y s6lo entonces, si eso no funciond, intente la segunda, y asi sucesivamente.

4.3.1. Busque en la Internet

Otros puntos de partida excelentes son la cantidad de sitios en la Internet que mencionamos con anterioridad.
Los mismos tratan con los aspectos méas generales y con los muy especificos de sus problemas potenciales.
Finalmente, pruebe un motor de bisqueda general tal como Google (http://www.google.com) 0, cOmo se
menciond antes, el motor de basqueda de Google especifico de Linux (http://www.google.com/linux/). Y no
dude en usar la opcién de Blisqueda Avanzada (http://www.google.com/advanced_search) con preguntas
muy detalladas, por ejemplo el mensaje de error que esta recibiendo.
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4.3.2. Listas de distribucién de correo y archivos histéricos de los foros de discusion

Las busquedas previas pueden llevarlo a respuestas generales que encubren los resultados de su consulta
especifica entre otros resultados no tan relevantes. Para refinar su bisqueda, esto es lo que deberia hacer.

Primero, intente encontrar una lista que parezca vinculada especificamente a su problema, luego realice una
biisqueda en las paginas de archivo histérico de la misma.

Ejemplo
Not6 un comportamiento extrafio cuando intentaba usar grub con una particién miniz.

Una btsqueda en Google usando las palabras clave “grub mailing list” da como uno de sus resultados un vinculo a
un mensaje archivado de la GRUB mailing-list July 1999 (http://mail.gnu.org/pipermail/bug-grub/1999-July/
003129.html). Una vez alli, obtiene la URL para la raiz del archivo histérico: GRUB mailing list archive (http:
//mail.gnu.org/archive/html/bug-grub/). Incluso le sugiere un motor de biisqueda. Por lo tanto, buscar “Minix”
lo llevaré directamente a un parche.

Note que que no todos los archivos histéricos tienen un motor de btisqueda incorporado. No obstante, por ejemplo
en Google, puede usar facilmente el campo avanzado devolver resultados del sitio para limitar su btsqueda
al sitio especifico que almacena el archivo histérico. También se puede utilizar esta estrategia para excluir sitios que
siguen devolviendo basura.

Para una busqueda en foros de discusion el sitio Dejanews (http://groups.google.com/googlegroups/
deja_announcement.html) contiene todos los archivos histéricos de una cantidad sorprendente de canales
de foros de discusién.

4.3.3. Preguntando en las listas y en los foros

Vea las secciones relacionadas arriba: Las listas de distribucién de correo, pagina 22 y Foros de discusion, pagi-
na 23 La lectura de Cémo formular preguntas de manera inteligente (http://www.tuxedo.org/ esr/faqs/
smart-questions.html) (en inglés) puede ser de gran ayuda.

4.3.4. Contactando directamente a la persona a cargo

Use estd opcién como tltimo recurso y en situaciones realmente extremas — ja menos que desee ofrecer su cola-
boracién! Los desarrolladores de software generalmente reciben montafias de mensajes de correo electrénico.
Por lo tanto, su pregunta desesperada acerca del uso del comando cd seguramente... jserd ignorada!

Las direcciones se encontrardn en el sitio web del proyecto o en la documentacién del software.

iEso es todo por ahora! Una tltima palabra sin embargo: no subestime la capacidad de sus vecinos o de los
miembros de su LUG (Grupo de Usuarios de Linux) local. Y, por favor, todavia no tire su computadora por la
ventana. Si su problema no ha sido arreglado hoy, seré arreglado marana ...

4.3.5. Mandrake Business Services

Finalmente, si enfrenta una situacién realmente desafiante, especialmente los usuarios corporativos, puede
considerar contratar uno de los consultores de MandrakeSoft para solucionar sus necesidades particulares.

Esto es realmente una de las caracteristicas mds interesantes de los productos de cédigo abierto: jtenemos el
cédigo, tenemos el poder! Por lo tanto, casi cualquier problema se puede resolver, sin importar cuan complejo,
especifico, o de alto nivel sea, justo en el corazén del software.

También puede querer personalizar su entorno GNU/Linuz para que cumpla con objetivos muy precisos. Por
ejemplo, puede usar Mandrake Linux como una aplicacién de ruteo a medida en dispositivos especiales. Sepa
que los servicios de consultorfa de MandrakeSoft (http://www.mandrakesoft.com/products/business) lo
pueden ayudar.
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Capitulo 5. Usando KDE

5.1. Descubriendo el Entorno de Escritorio K (KDE)

Este capitulo presentara el K Desktop Environment (XDE) y su panel. También hablara acerca del concepto de
los escritorios virtuales y como navegar y administrar los mismos, el sistema de ayuda de XDE y el soporte de
sesiones.

5.1.1. El escritorio

>

L

Papelera

Personal

E

Welcome

wsaansod ] NEEN
Figura 5-1. El escritorio KDE

KDE sigue el paradigma moderno de escritorio. En la imagen anterior encontrard un escritorio con algunos
iconos, y el panel en la parte inferior. Sin embargo, este introduce algo nuevo si Usted viene del mundo de
Windows : escritorios virtuales (consulte Escritorios Virtuales, pagina 26)

Los escritorios virtuales no son un concepto exclusivo de XDE. GNO-

ME también tiene escritorios virtuales (consulte Usando GNOME,
pagina 31) e incluso otros entornos de escritorios y administradores
de ventanas para GNU/Linuz tienen escritorios virtuales.

El escritorio tiene iconos que representan archivos, directorios, aplicaciones, periféricos, paginas web (en reali-
dad la URL de la pagina), etc. Casi“todo” puede ponerse en el escritorio. Los diferentes iconos tienen asociadas
acciones diferentes. Por ejemplo: hacer clic sobre un archivo de texto lo abre en un editor de texto, hacer clic
sobre una pagina web abre la URL dentro de Kongueror (consulte Konqueror y Nautilus, pagina 57), y asi
sucesivamente.

Aqui tiene algunos de los iconos predeterminados de su escritorio, junto con una breve explicacién de cada
uno de ellos.

Directorio personal. Le da acceso a todos sus archivos personales. Bajo los sistemas operativos tipo
UNIX (Mandrake Linux es uno de ellos), cada usuario tiene un directorio personal que por lo general se
denomina /home/nombre_de_usuario, donde nombre_de_usuario es el nombre de conexién del usuario.

&+ Papelera. Le da acceso a todos los archivos borrados (el equivalente de la Papelera de reciclaje de
Windows) Por favor, tenga presente que los archivos se pueden borrar sin tirarlos a la papelera (borrado “direc-
to” de archivos), por lo que puede ocurrir que algunos archivos borrados no estén disponibles en la Papelera.
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5.1.2. El Panel

IR LI el A" |

Figura 5-2. El Panel KDE

El panel es la barra que ve en la parte inferior del escritorio' donde tiene los siguientes componentes principa-
les:

FY

{
3 El Menu Principal. Le da acceso a todos los programas instalados en su sistema. Es el equivalente
del ment Inicio de Windows. Los programas estan organizados en categorias convenientes, de manera tal que
Usted pueda encontrar facilmente la aplicaciéon que necesita/desea ejecutar.

7

} Mostrar Escritorio. Use este botén para minimizar todas las ventanas abiertas en este momento. Si
vuelve a presionarlo, se volveran a restablecer las ventanas en el estado en el cual se encontraban previamente.
Es 1til cuando tiene el escritorio lleno de ventanas abiertas y quiere acceder, por ejemplo, a una carpeta del
escritorio.

E Directorio Personal. Este tiene la misma funcionalidad que el icono de la casa en el escritorio. Abre
Konqueror en su directorio personal.

& {'\
Centro de ayuda. Le da acceso al Centro de Ayuda de KDE, el sistema integrado de ayuda. Consulte
Sistema de ayuda de KDE, pagina 29 para més informacion.

B Applet para Cambio de Escritorio. Hace que el cambio entre escritorios virtuales sea tan facil como
un, dos, tres. Consulte Escritorios Virtuales, pagina 26 para mds informacién.

|;| Klipper. Le da acceso al porta-papeles. El porta-papeles es un lugar de almacenamiento temporal
para todos los objetos (textos, imdgenes, etc.) que Usted copia en las aplicaciones (usando la funcién Editar-
>Copiar de la aplicacién). Usando Klipper puede examinar y manipular todos los objetos del porta-papeles.

5.1.3. Escritorios Virtuales

Los escritorios virtuales le dan méas lugar para ubicar sus ventanas; también le permiten organizar mejor sus
ventanas por tarea.

Piense en los escritorios virtuales como si tuviera diversas pantallas disponibles, pero con un solo monitor.
Predeterminadamente hay cuatro escritorios virtuales. Para agregar/quitar escritorios virtuales haga un clic
derecho sobre el applet de cambio de escritorios, y seleccione Configurar Escritorios Virtuales del ment emer-
gente. Usando el control deslizante en la parte superior del dialogo de configuracién puede seleccionar desde
1 hasta 16 escritorios virtuales. Presione Aceptar una vez que esté satisfecho con sus ajustes.

De manera predeterminada, los escritorios virtuales se denominan EscritorioN, donde N es el niimero de
escritorio. Para darle nombres que tengan mayor sentido a sus escritorios virtuales (como Trabajo, Juegos,
Internet...) haga clic derecho sobre el applet de cambio de escritorios, y seleccione Configurar Escritorios
Virtuales del ment emergente. Haga clic sobre el campo de entrada del escritorio al que desea cambiarle
el nombre y teclee el nombre nuevo. Si presiona Aplicar los cambios tendrdn efecto de inmediato. Presione
Aceptar una vez que esté satisfecho con sus ajustes.

De manera predeterminada, cuando se conecta en XDE se abre el primer escritorio virtual. Para cambiar en-
tre los escritorios virtuales simplemente haga clic sobre el nombre del escritorio en el applet de cambio de
escritorio, et voila !

1. Predeterminadamente, el panel esta en la parte inferior, pero lo puede colocar en cualquier borde del escritorio.

26



Capitulo 5. Usando KDE

5.2. Personalice su Escritorio

5.2.1. Cambiar la apariencia del escritorio

Ventana inactiva

Archivo  Editar ‘
Nueva . -
Texto estindar enlace enlace sftad
Abrir "
Texto seleccionado Botdn pulsadc
Esquema de colores Color del objeto visual

L—INETdITIE DidnLy
CmMelocotdon mulimedia
CmNeXT

C®Redmond 2000
CmWRedmond 95

4l

Fondo normal

CWRojo desierta

COSistema

== Solaris Contraste
CETormenta

Guardar esquema...
Bajo Alto

Imporar esquema...

% Aplicar colores a aplicaciones no KDE.

Ayuda Predeterminado Aceptar Aplicar Cancelar

Figura 5-3. Cambiando el esquema de colores de KDE

Para cambiar el esquema de colores del escritorio elija Configuracion+KDE+LookNFeel—Colores del ment
principal. En la lista Esquema de colores hay esquemas de colores predefinidos. Elija el que le plazca y haga
clic sobre el botén Aplicar.

También puede definir su esquema de colores personalizado haciendo clic sobre el elemento al que le quiere
cambiar el color (por ejemplo, Ventana activa para cambiar los colores de la ventana activa) o seleccionandolo
en la lista desplegable Color del objeto visual. Una vez que el elemento (objeto visual) estd seleccionado, haga
clic sobre la barra de colores para abrir el dialogo de seleccién de colores de XDE, escoja el color que desea y
haga clic sobre Aceptar para aplicar ese color al elemento.

Al hacer clic sobre Guardar esquema... podrd guardar el esquema de colores para un uso posterior; se le
preguntara el nombre del esquema, complételo y haga clic sobre Aceptar. Al hacer clic sobre Eliminar Esquema
se eliminard el esquema de colores seleccionado en ese momento.

No se le pedira confirmacién antes de eliminar un esquema de co-
lores, por lo tanto debe utilizar el botén Eliminar Esquema con
cuidado.
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Escritorio

X Fondo comin 3

Eondo  Papeltapiz = Avanzado
() Sin papel tapiz (@ Papel tapiz unico () Miltiples papeles tapiz

Maodo: Escalado -

Papel tapiz: J/usr/share/mdk/backgrounds/default.png ¥  Navegar...

Ayuda Predeterminado Cancelar

Figura 5-4. Cambiando el papel tapiz de fondo de KDE

Para cambiar el fondo del escritorio, elija Configuracién+KDE+LookNFeel—Fondo del ment principal. La so-
lapa Fondo se usa para cambiar los colores del fondo: en la lista desplegable Modo Usted puede seleccionar
entre las opciones de color de fondo desde Plano (fondo sencillo de un color) a diferentes tipos de gradientes
(colores de fondo “mezclados”).

La solapa Papel tapiz se usa para poner una imagen como fondo: la lista desplegable Modo selecciona si la
imagen va a ser estirada, mosaico, centrada, etc. La lista desplegable Papel Tapiz le permite seleccionar entre
imagenes de fondo predefinidas; haga clic sobre el botén Navegar... para seleccionar un archivo de imagen
suyo, aparecerd un dialogo de seleccién de archivos donde Usted podré elegir su imagen.

Finalmente, La solapa Avanzado se usa para ajustar parametros avanzados como el modo de mezcla, el tamafio
del caché para imagenes, etc.

Todos los parametros del fondo del escritorio pueden ser diferentes
para cada escritorio. Quite la marca de la casilla Fondo comin y
' seleccione el escritorio al cual desea aplicar los cambios. Por favor,
note que al hacer esto consumird mas memoria.

\1y

5.2.2. Administrando los iconos del escritorio

Afiadir iconos. Para afadir iconos en el escritorio simplemente haga un clic derecho sobre el fondo del escri-
torio. Aparecerd un menu desplegable, en el cual debera escoger Crear Nuevo. Aparecera otro menti en el cual
debera seleccionar el tipo de objeto a crear en su escritorio:

« Directorio... crea un directorio nuevo en su escritorio donde puede almacenar archivos.

e Enlace a aplicacién... crea un “lanzador” de aplicaciones. Cuando hace clic sobre el mismo, se abrird la
aplicacién como si la hubiera llamado desde el menti o la linea de comandos. Utilice esto para tener acceso
répido a las aplicaciones que usa mds.

 Enlace a Direcciéon (URL)... crea un icono que le da acceso directo a una URL (tipicamente una pégina web
o un sitio web). Utilice esto para afiadir iconos para sus sitios favoritos en su escritorio.

La lista de arriba no es exhaustiva. En realidad, las opciones que
tiene en el ment dependeran del software que haya instalado en su
sistema.
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Por favor, tenga presente que los formularios que tendra que llenar para completar la operacién de crear un
icono son diferentes para cada tipo de objeto a crear. No obstante, las opciones de los mismos son bastante
simples.

Modificar iconos. Haga clic derecho sobre el icono que desea modificar y seleccione Propiedades del ment
emergente. Aparece un didlogo donde podrd cambiar el titulo (las palabras que se muestran debajo del icono),
la imagen del icono en si misma, y otras propiedades dependiendo del tipo de objeto (directorio, aplicacién,
URL, etc.) Una vez que esté satisfecho con la configuracién, haga clic sobre el botén Aceptar.

Eliminar iconos. Para eliminar un icono que ya no desea tener en su escritorio, haga clic derecho sobre el
mismo y seleccione Eliminar del ment que aparece para borrarlo permanentemente o Mover a la papelera
(desde donde lo puede restaurar més tarde) De todos modos, se le pedird confirmacién antes de proceder.

5.3. Sistema de ayuda de KDE

Archivo Editar Ir Ayuda

il EGICIRE!
Contenido | Glosario P '_rr":T' o Bienvenido a KDE =
& Mantenedor de deslizamiento M

BManua\ del usuario de KDE

@ Manuales de aplicaciones

@ Manuales de applet

ZMédulos del Centro de control Capitulo 1. Bienvenido a KDE

@ Modulos del KinfoCenter

+4Plugins de Konqueror Reyisién 3.00.00

@ Tutoriales

Bpégmas de manual de Unix

BNavegar por paginas info

[ElLas PE de KDE - Bienvenido al entorno de escritorioc KDE

Blnfcrmam‘m de contacto

[EIKDE en 1a web

[Z Colaborando con KDE KDE es un entorno gréfico potente para estaciones de trabajo UNIX®.
El escritorio KDE combina facllidad de uso, funcionalidad actual y un

disefio grafico sobresaliente junto con la superioridad de un sistema
UN <@,

Ef equipo de KOE e da iz bienvenida al Unix amistoso

Informacién sobre KDE

.Gué es el Entorno de Escritorio K7

Contactando con el proyecto KDE

Colaborando con el proyecto KDE -
4 » 4 »

\
Figura 5-5. Ventana principal del Centro de ayuda de KDE

El Centro de Ayuda de KDE es el sistema integrado de ayuda. El mismo puede mostrar paginas de ayuda
HTML, paginas Man UNIX, paginas Info y catalogos Scrollkeeper’. Estd organizado como una pégina web de
dos columnas, la columna de la izquierda contiene el ment de categorias organizado en un arbol, y la columna
de la derecha muestra el contenido de la categoria seleccionada en el momento.

Los botones de navegacioén son como los del navegador Konqueror:

Inicio. Vuelve a la pagina que se abre cuando se lanza el Centro de Ayuda, es decir la pagina “indice”.
Atajo de teclado: Ctrl-Inicio

% Atras. Vuelve “atrés” al tema de ayuda visitado previamente. Atajo de teclado: Alt-Flecha_Izquierda.

"~ Adelante. Va “adelante” en la historia de temas del Centro de Ayuda de KDE. Atajo de teclado:
Alt-Flecha_Derecha.

2

" Imprimir. Imprime el tema de ayuda mostrado en ese momento. Atajo de teclado: Ctrl-P

2. Scrollkeeper es un Proyecto de catdlogos de documentacién libre (http://scrollkeeper.sourceforge.net)
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5.4. Sesiones de KDE

KDE y sus aplicaciones soportan sesiones. Esta caracteristica muy bonita permite que el sistema restaure todas
las aplicaciones que estaban en uso cuando el usuario se desconect6 del entorno de escritorio.

, Por favor, tenga presente que el soporte de sesiones es limitado
para las aplicaciones no-KDE e incluso para algunas aplicaciones
KDE también. El grado de recuperacién de la sesién depende del
programador de la aplicacién, y varia desde sélo volver a abrir la
aplicacién, hasta abrirla con todos los archivos que estaban abiertos

dentro de esa aplicacién.

De manera predeterminada, KDE guarda las sesiones automaticamente cuando Usted se desconecta del entor-
no de escritorio. Para cambiar el comportamiento predeterminado, abra el médulo Administrador de sesiones
del Centro de Control de KDE (Configuracion+KDE+Components— Administrador de sesiones desde el ment
principal), realice sus elecciones y haga clic sobre el botén Aceptar una vez que esté satisfecho con sus ajustes.
Los mismos tendran efecto la préxima vez que ingrese a KDE.
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Este capitulo estd dedicado a GNOME, otra interfaz grafica de usuario favorita. Aunque sus caracteristicas se
parecen muchisimo a las de XDE, la interfaz de usuario es un poquito distinta a la que Usted puede estar
acostumbrado. GNOME y KDE brindan aproximadamente la misma funcionalidad (aunque cada uno tenga sus
propios fanéticos que discutirian lo contrario) Es més, puede utilizar aplicaciones GNOME bajo KDE y viceversa.
Comencemos examinando el escritorio.

6.1. Revision de GNOME

Cuando se conecta en una sesién GNOME verd un escritorio similar al que se muestra en Figura 6-1.

o
1
Carpeta de inicio
de reina

CD-ROM

=

floppy

E

Welcome

Papelera

Figura 6-1. Escritorio GNOME

El escritorio en sf mismo es donde se ubican los iconos (en la parte superior izquierda) En la tabla siguiente
explicamos lo que representan.

Icono Significado

Directorio personal. Abre el administrador de archivos Nautslus en su directorio de
archivos personales (/home/reina por ejemplo).

CD-ROM. Lanza Nautilus y muestra el contenido del CD-ROM, si dicho CD-ROM
contiene datos. Sin embargo, para CDs de audio se mostrara un mensaje de error. No
se preocupe, su maquina no esta rota: por el momento Nautlus no puede leer CD de
audio.

. Disquete. Abre Nautlus mostrando el contenido del disquete, si es que hay alguno.

Se mostrard un mensaje de error si la disquetera estd vacia.

cuenta de MandrakeClub (http://www.mandrakeclub. com). Note que sies la

[
é MandrakeOnline. Lanza el asistente MandrakeOnline que le permite configurar una
primera vez que lanz6 este asistente se le pediré la contrasefia de root.
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Icono Significado

Papelera. Contiene todos los archivos que han sido borrados. Note que la papelera de
reciclaje sé6lo contendra los archivos que Usted borr6 por medio de Nautzlus. Si
también borr¢ archivos por medio de la linea de comandos (por ejemplo, la Terminal
GNOME), esos archivos se han borrado para siempre, por lo tanto no se puede acceder a
los mismos a través del icono de la papelera.

Tabla 6-1. Iconos del escritorio GNOME

Todos los iconos de su escritorio estdn vinculados a diferentes tipos de archivos, directorios, sitios web o
aplicaciones. Aqui tiene las acciones que se tomarian si:

+ el elemento es un programa, se ejecuta dicho programa;

» el elemento es un archivo de datos, se ejecuta el programa apropiado con dichos datos cargados. Si no se ha
asociado un programa con tales datos, se le pedira elegir qué aplicacién utilizar;

« el elemento es un directorio, se lanza el administrador de archivos mostrando el contenido de ese directorio;
* el elemento es una direccién web, GNOME ejecuta Mozilla (o el navegador web predeterminado)

También puede hacer un clic derecho sobre cualquiera de esos iconos y aparecerd un ment que contiene
una lista de acciones. Esta lista contiene opciones tales como Abrir, Abrir con, Renombrar y Propiedades (que
también le permite cambiar algunos parametros de dicho icono)

6.1.1. Panel GNOME

En la parte superior del escritorio hay un panel que contiene 10 componentes predeterminados.

Objeto Significado
’ o . — .
S o El ment principal de GNOME que contiene todas sus aplicaciones, desde editores de
c texto a aplicaciones de oficina y herramientas de configuracién (jy también juegos!)

Elicono de ayuda le da acceso a ayuda general sobre GNOME.

El navegador web Galeon es uno de los mds rapidos y mas completos que existen.
Esta basado en el motor de rendering de Mozilla.

El conjunto de programas Evolution consiste de un cliente de correo, una
herramienta de administracién de contactos, asi como también una agenda de citas y
tareas.

Al hacer clic sobre este icono se lanzard Terminal GNOME, un emulador de terminal.
Para més informacién acerca de la linea de comandos, por favor consulte Introduccién
a la Linea de comandos de Guia de Referencia.

El Centro de Control de Mandrake, que le permite configurar con facilidad todos
los aspectos de su sistema Mandrake Linux.

Wl e nE

Un reloj que Usted puede personalizar haciendo un clic derecho sobre el mismo.
También aparece un calendario al hacer clic sobre el reloj.

Tabla 6-2. Objetos del panel GNOME

16:0

[# 4]

Junto al reloj (yendo de derecha a izquierda) se encuentra el utilitario Mostrar Escritorio, el cambiador de
espacio de trabajo (Paginador de espacios de trabajo, pdgina 35) y la Lista de ventanas. El primero tiene una tnica
funcién: haga clic sobre el mismo para minimizar/restaurar todas las ventanas en su escritorio. El tltimo
muestra las aplicaciones que estan abiertas en el escritorio virtual corriente.

|@peter@esoomandrakes & Gmp ="
Figura 6-2. Lista de ventanas de GNOME

En nuestro ejemplo vemos, de derecha a izquierda, la Terminal GNOME y GIMP,un software potente de gréficos
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raster. Sobre la derecha hay cuatro espacios de trabajo. Como puede ver el primero de la izquierda esta azul,
mientras que los otros tres estdn grises. El azul es el “activo”, es decir aquel en el cual Usted se encuentra en
ese momento. Hablaremos mads acerca de los espacios de trabajo en Paginador de espacios de trabajo, pagina 35.

6.1.2. Menu de escritorio

Finalmente hay un ment “oculto” que puede resultar muy ttil: el ment del “Fondo del escritorio”. Haciendo
un clic derecho en cualquier lugar del escritorio (lejos de los iconos, ventanas de aplicacién y paneles), podra
acceder a su CD-ROM, disquetera, y otros medios removibles. También podra lanzar una Nueva ventana (que
abre a Nautilus), crear una Nueva carpeta (que crea una carpeta nueva en su escritorio), lanzar un Nuevo
terminal (Panel GNOME, pagina 32, vea la descripcién de Terminal GNOME). También le permite cambiar la
imagen de fondo del escritorio, poner iconos nuevos en el escritorio, etc.

6.2. Personalizando GNOME

6.2.1. Configurando su escritorio

Ahora que sabe un poco mds como moverse por GNOME, seguramente querrd hacer que el mismo luzca de
la manera que Usted desea, es decir agregar (o quitar) iconos, cambiar el fondo, etc. Primero comencemos
afladiendo un icono sobre su escritorio que vincula a un directorio.

Basico | Avanzado
Nombre: Mis Documentos
Nombre genérico: Mis Documentos

Comentario: Documentos

Comando: /home/reina/Documents/ w | Examinar...

Tipo: | Directario =

lcono: w Ejecutar en terminal
X Cancelar <:9QK

Figura 6-3. Afiadiendo un icono lanzador a su escritorio

Para afiadir tal lanzador a su escritorio, use el mend “Fondo del escritorio”, es decir, haga un clic derecho
en cualquier lugar vacio del escritorio y seleccione la opcién Nuevo lanzador. Aparecerd una ventana en la
que debe completar la informacién relevante. Para un directorio, nuestro ejemplo, recuerde seleccionar el tipo
Directorio. También deberia elegir un icono haciendo clic sobre la casilla préxima a la etiqueta Icono.

Para crear una carpeta nueva aplica el mismo principio:

e clic derecho sobre el escritorio;
« elegir Nueva carpeta;

« ingresar la informacién relevante en la ventana que aparece.
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6.2.2. Configurando el panel

El panel es altamente configurable: puede afiadir o quitar objetos, cambiar el tamario, color o apariencia de
los botones del panel, y mas. Para una descripcién completa de estas opciones le recomendamos consultar
Manual del panel GNOME (puede acceder al mismo haciendo clic derecho sobre el panel y eligiendo Ayuda)

Aqui tiene algunas de las operaciones mds ttiles:

o Para quitar un objeto del panel, haga clic derecho sobre el mismo y elija Quitar del panel.

e Para afiadir un botén lanzador de aplicacién al panel, haga clic derecho sobre el panel y navegue por las dis-
tintas subsecciones de la secciéon Afiadir al panel. Cuando encuentre el applet que desea afiadir, simplemente
haga clic sobre el mismo.

» Para afiadir un applet, botén de desconexién, u otro objeto al panel, proceda como se describe arriba.
 Para mover un objeto del panel, arrastrelo a la ubicacién nueva con el botén del medio del ratén.
 Para mover el panel a un borde diferente de la pantalla, arrdstrelo con el botén izquierdo del ratén.

Todos los tipos de panel (Esquina, Borde, Flotante y Deslizante), son personalizables. Para hacerlo, haga clic
derecho sobre el panel que se encuentra en la parte inferior de su escritorio y elija Propiedades'. Aparecer4 esta
ventana:

Panel lateral; Fondo

Posician:

——
Tamafio: | Muy pequefio =

Ocultar automaticamente

Maostrar botones de ocultacidn

@Aiuda X Cerrar

Figura 6-4. Propiedades del Panel

Podr4 seleccionar la posicién y el tamarfio del panel, habilitar las opciones Ocultar automéaticamente y Mostrar
botones de ocultacion, asi como también afiadir flechas a su panel. Estas tiltimas permiten esconder el panel
en un lugar u otro retrayéndolo. La solapa Fondo esencialmente permite elegir un tipo de fondo diferente
permitiéndole cambiar el color del mismo, o incluso afiadir una imagen de fondo.

6.2.2.1. Otros botones del panel y applets utiles

A fin de mostrar algunos de los botones y applets mds ttiles que puede poner en el Panel GNOME, debajo
listamos los que creemos que le interesardn mds. Puede afiadir con facilidad estos y otros botones a su panel,
o quitar los objetos innecesarios como se describe en Configurando el panel, pagina 33.

1. Puede que no pueda hacer clic derecho sobre el panel ya que la lista de ventanas ocupa todo el espacio... Simplemente
haga clic sobre el borde izquierdo de la lista de ventanas y arrastrelo hacia la derecha: entonces tendra lugar suficiente
para hacer clic derecho y acceder a la opcién Propiedades.
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El botén para desconectarse le permite salir de su sesién, ya sea porque va a dejar de trabajar, para permitir
que otros usuarios utilicen la computadora, etc. Si hace clic sobre el mismo se le pedird confirmacién y si
desea guardar los cambios que hizo a su sesién. Al seleccionar esta opcién se guardard el estado corriente
de su sesién, es decir: la lista de aplicaciones que tiene corriendo en ese momento y el estado de las
mismas, de forma tal que la proxima vez que se conecte GNOME iniciard las mismas aplicaciones y asi
Usted puede seguir su trabajo. Luego que haga clic sobre el botén OK en el didlogo de desconexién,
GNOME cerrard todas sus aplicaciones y la computadora volverd a mostrarle la pantalla de conexién

o

El botén para trabar la pantalla le permite trabar su pantalla mientras Usted se encuentra lejos de su
computadora. Para destrabar la pantalla debe ingresar una contrasefia. Esto ayuda a evitar la sorpresa
poco agradable de que alguien lea sus documentos o manipule sus archivos mientras Usted estd lejos.

El Cambiador de la distribucidn del teclado le permite cambiar la distribucién de su teclado entre
muchas disponibles, cubriendo idiomas desde azerf hasta vietnamita. Si Usted es trilingiie puede elegir
con facilidad, por ejemplo, espariol, francés e inglés como sus idiomas de teclado principales. La bandera
(Québec en el ejemplo) representa el idioma que esta en uso corrientemente. Simplemente haga clic sobre
el icono para cambiar el idioma de su teclado. Para afiadir otro idioma o hacer modificaciones, haga clic
derecho sobre la bandera y elija Preferencias.

Por favor note que, por el momento, el cambiador de teclado sélo
funcionard correctamente si el idioma que eligié utiliza el mismo
conjunto de caracteres que su idioma predeterminado (el que eligié
durante la instalacién o durante la conexién) Por ejemplo, si su
idioma predeterminado es espafiol podra utilizar los teclados francés
o inglés, pero no los teclados ruso o griego. Por lo tanto si necesita
teclear en ruso, no sélo deberd seleccionar el teclado ruso sino que
también deberd cambiar su idioma predeterminado (locale) a ruso.
Puede hacer esto ejecutando /usr/sbin/localedrake en la linea
de comandos.

El applet de carga promedio le indica el estado de carga de su procesador. Si ve que se dispara y se pone
todo azul, significa que una o muchas de sus aplicaciones se estan volviendo locas...

Para insertar este applet en su panel, haga clic derecho sobre el panel y elija Anadir al panel+Utilidades—
Monitor del sistema.

6.2.3. Paginador de espacios de trabajo

El paginador de espacios de trabajo le permite separar su trabajo como si tuviese muchos escritorios (de hecho,
también se lo conoce como “escritorios virtuales”, consulte Escritorios Virtuales, pagina 26) Por ejemplo, podria
poner todas sus aplicaciones relacionadas con la Internet en el primer espacio de trabajo, sus procesadores de
texto y hojas de calculo en el segundo, su software multimedios en el tercero, etc. De manera predeterminada
hay cuatro espacios de trabajo, pero puede configurar tantos como desee. Sin embargo esta caracteristica puede
consumir muchos recursos (es decir, sobre-utilizar su procesador y/o memoria) Por lo tanto le sugerimos que
utilice como méximo ocho, que deberian resultar méas que suficientes.
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Paginador de espacios de trabajo Espacios de trabajo

‘Mostrar los nombres de espacios de trabajo en el paginador, Espacio de trabajo 1

Espacio de trabajo 2

Mostrar sélo el espacio de trabajo actual Espacio de trabajo 3

® trar todos | cios de trabajo il . . =
Clrgtirit s L e g 1 Filas Cantidad de espacios de trabajo: 4 =

) Ayuda X Cerrar

Figura 6-5. Propiedades del paginador de espacios de trabajo

Las opciones se explican por si solas:

o Mostrar los nombres de espacios de trabajo en el paginador mostrard Espacio de trabajo N, donde “N” es el
numero del espacio de trabajo.

» Seleccionar la cantidad de filas y columnas que desea.

« Si tiene dudas simplemente haga clic sobre el botén Ayuda que lanzard el Navegador de ayuda GNOME.

6.3. Obteniendo ayuda

Este capitulo sélo le brind6 una introduccién breve a GNOME. Por fortuna GNOME viene con una extensa docu-
mentacién para el usuario, incluyendo un pequefio manual denominado Escritorio GNOME. Como se comentd
antes, puede acceder a la ayuda general haciendo clic sobre el salvavidas ubicado en el panel, o haciendo clic
derecho sobre el panel y eligiendo Ayuda.

El Navegador de ayuda GNOME le permite leer documentacién para aplicaciones no-GNOME, tales como las
paginas Man y las paginas Info. Las pdginas Man son el formato de documentacién estdndar para las aplica-
ciones de linea de comandos. Por lo general son muy detalladas pero bastante técnicas. Las paginas Info son el
formato de documentacién utilizado por los utilitarios del proyecto GNU, por ejemplo el editor de texto més
potente creado jamads (discutible), Emacs.

Finalmente, si su computadora esta conectada a la Internet también podra encontrar muchisima informacién
acerca de GNOME en la web. Apunte su navegador web al sitio web de GNOME (http://www.gnome.org/) jy
explore!
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Navegando la Internet

Usar la Internet con Mandrake Linux es muy facil. Y dado que incluye muchos clientes de correo electrénico
y navegadores web, Usted puede elegir el que realmente satisface sus necesidades.

Con respecto al correo y la navegacién por la web, hablaremos acerca de Mozilla por varios motivos. Es
facil de usar (de hecho, si Usted ya ha utilizado netscape, lo encontrard muy similar) También estd muy
integrado, lo que significa que contiene muchas aplicaciones en una. Ademads del correo electrénico (Cliente de
correo: Mozilla, pagina 47) y el navegador web (Navegando con Mozilla, padgina 39), Usted puede leer noticias de
diferentes foros, y utilizar el cliente IRC ChatZilla. Por lo tanto, es un conjunto de aplicaciones potentes que
le brinda una interfaz unificada.

Pasaremos por la configuracion y utilizacién bésicas, asi como también caracteristicas més avanzadas del clien-
te de correo electrénico y el navegador, tales como la caracteristica de cifrado potente denominada Enigmail
disponible para el cliente de correo electrénico.
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7.1. Interfaz de Mozilla

Puede lanzar Mozilla Navigator eligiendo Red+WWW —Mozilla del ment principal.

T Archive Edicién  Ver | Preferidos  Hemamientas  Mozila  Ayuda

a © 12 -
I E < httpsfwar mandrakesoft.coms +| 22 Buscar -
Btras Adelante Recargar  Detenar Imprimir
74 nicio wf Preferidos g MandrakeSoft ¢ MandrakeStore g MandrakeExpert ¢ MandrakeClub ¢ MandrakeQnline g MandrakeSecure
MandrakeExpert = MandrakeCampus = MandrakeBizCazes = MandrakeForum a

b Mandrakelinux = MandrakeStore = MandrakeClub =

(¥"MandrakeSoft

Barra... FPaneless x

» Sitios Relacionados

» Buscar

Preferid

- eneos [ Froducios | Consultoria | Soporte
Agregar..._Administrar | Er

Mombre

=] esoft !

# MandrakeStore
o MandrakeExpert
o MandrakeClub
# MandrakeOnline
# MandrakeSecurs
¢ MandrakeForum
[ Mews

(24 Software

# Z§ Programming

2 Window Manager

» Histarial 4]

From Duron 900 MHz to Pentium 4 2 GHz, powerful and affordable Mandrake systems are now available at Walmart.com

.

Formacion Labs Compaiia

Hogar
FouerPack 8.2

+ Standard 8 2

- PowerPC B2

Empresas
Fro&uite 5.2
+ Single Metwork Firewall
- OEM products
» Rango cor

Hogar
+ Support

- MandrakeNnling

Empresas
+ Consulting
- St =

i £l ~# ES) | Documento: Listo (3.806 segs.)

Figura 7-1. Interfaz del navegador Mozilla

=0 =

La figura anterior muestra la interfaz de Moz<11a, la misma estd compuesta por:

1. El &rea para mostrar la pagina. Aqui es donde se muestra el contenido de las paginas web por las que

Usted navega.
2. La barra lateral. Le da acceso rdpido

al historial (sitios web visitados recientemente), sus marcadores,

motores de btisqueda y sitios web relacionados con el que se estd mostrando en el momento. Consulte

Usando la barra lateral, pagina 40.

3. Botones de navegacion y barra de ubicacién. Los botones de navegacion se explican en Navegando por la
web, pagina 39. La barra de ubicacién es donde Usted ingresa la URL de un sitio web (o un archivo local,

usando file:// como la parte del protocolo de la URL)

7.2. Navegando por la web

La tabla siguiente resume los botones de navegacién mds utilizados que poseen los navegadores web.

Botén Atajo de teclado

Funcidn

Alt-flecha_izquierda

!

Regresar. Retorna a la pagina que visit6 antes de la corriente. Se
puede presionar varias veces para volver atrds mds de una pagina,
pero algunas pédginas utilizan redireccionamiento automatico por
lo que puede ser que esto no siempre funcione. Si mantiene este
botén presionado (o si hace clic sobre el pequefio tridngulo negro a
la derecha del mismo) se mostrard una lista de todos los sitios a los

que puede regresar.

Alt-flecha_derecha

»

Avanzar. Retorna a la pagina que visit6 después de la corriente.
Aplican los mismos comentarios que para el botén Regresar.
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Botoén Atajo de teclado Funcion

Refrescar. Vuelve a cargar la pagina corriente. De manera

predeterminada, la pagina se busca en el caché (espacio de

a Ctrl-R almacenamiento temporal en el disco) del navegador y se
transfiere desde alli. Presione la tecla Mays a la vez que hace clic

sobre este boton para forzar que se obtenga la padgina nuevamente

desde la Internet.

Detener. Detiene la transferencia del objeto pedido en el momento

y, como consecuencia, la pagina deja de cargar. Note el uso de la
ﬁ Esc palabra “objeto” en vez de “pdagina”; esto se debe al hecho que las
paginas web no son s6lo cédigo HTML sino que también son
imégenes y tal vez algtn otro soporte también.

Tabla 7-1. Botones de la barra de herramientas del navegador web Mozilla

7.3. Usando la barra lateral

La barra lateral le da acceso rapido a sitios relacionados con el que se estd mostrando en el momento, motores
de bisqueda, sus marcadores, el historial e incluso més si la personaliza. La puede ocultar/mostrar eligiendo
Ver+Mostrar /Ocultar—Barra lateral en el ment o presionando la tecla F9.

La barra lateral estd organizada en solapas. S6lo detallaremos las predeterminadas, siéntase libre de investigar
la personalizacién de las solapas eligiendo Paneles— Configurar paneles.

Barra Lateral Paneles+ ‘ Barra Lateral Faneles+ |
- Sitios Relacionados i » Sitios Relacionados
s rnandrakesoft.com » Buscar
Related Linds
Mandeake Linux Linu Buscar
Lirwar Blandeake
Securing Linus Mandrake usando | Google j
Mandrakiuser
Mandraks Club 4| Resultados de la Busgueda &
Mandeake Linue Business Cases 8 Linux.ore —f

Installing Mandraked 0 & Mewbie's ..
Step-bor-step Guide To Installing Ba. ..
Linwzenewhie org: Linox Bandrake - K.
Adwentuees In The Bluseurn - Installi...

Bed Hat -- Linux, Embedded Linu:

: Debian GHULiNUY -- The Univers:
Related Site Info : The Linux Documentation Project
Tuaffic: i Linux Journal - The Premier bags
Linux Today - Linux Mews On Inte
Clsite Stats and Certifications The Linus= Kernel Srchives
Welcaome to Linux Internationall -

» Buscar E: Anterior Siguiente

+ Prefaridos + Preferidos

C' Contact Infoemation

+ Historial i + Histarial

Figura 7-2. Solapas Sitios Relacionados y Buscar

Sitios Relacionados. Bajo Sitios Relacionados hay una lista de los sitios que estdn relacionados de alguna
manera (por ejemplo: mismo tema, mismas palabras clave, etc.) al que se estd mostrando en el momento.
Haga clic sobre el vinculo en el cual esta interesado, y se mostrard dicho sitio en el drea para mostrar la pagina
de Mozilla. La lista de sitios relacionados se actualizard automdticamente para reflejar el sitio nuevo al que
se dirigio.

Buscar. Ingrese el texto a buscar y haga clic sobre el botén Buscar para realizar la busqueda utilizando el
motor de busqueda seleccionado en la lista desplegable usando'. Resultados de la Biisqueda muestra vinculos
a los sitios que coinciden con su criterio de bisqueda. Haga clic sobre el que le interesa. S6lo se muestra una
cantidad limitada de sitios a la vez. Usando los botones Anterior y Siguiente podra acceder a mds resultados
para la misma btisqueda, en caso que estén disponibles.

1. El motor de busqueda predeterminado, Google en nuestro ejemplo, y otras opciones de btisqueda se pueden cambiar
eligiendo Edicion—Opciones... en el mend. Luego, dirfjase a la sub-seccién Buscar en Internet de la seccién Navegador.
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Muombre Titulo
= o Software B .
o4 Office | 2 o ayer

4 AhiSource B @ s linu- mandrake.com
4 GnuCash B (£ wwaw.mandrakelinux.com
4 KOffice [ @ waww. mandrakeforum.org
lLinux Word Processing ‘ [‘_‘.’hace 2 dias ‘
£Lyx E i hace 4 dias

1en Office

— | |®fmas de 6 dias

' 4 Free Software Foundation...
4 The GNU Project an...oftw...
4 |ETF Request For Comme...

& tnache Project =]
» Histarial i

Figura 7-3. Solapas Preferidos e Historial

Preferidos. Puede tener a todos sus sitios favoritos a mano en la barra lateral para acceder a los mismos
de una manera mas conveniente. Al hacer clic sobre Agregar... agregard un marcador para el sitio que se
estd mostrando en el momento. Al hacer clic sobre Administrar se mostrard el administrador de preferidos
(consulte Administrando los sitios preferidos, pagina 41) y haciendo clic sobre Encontrar se abrird una ventana
para buscar los preferidos basandose en el nombre, la ubicacién, la descripcién o una palabra clave.

Historial. Mozi11la mantiene la pista de las URL que Usted visit6 en los tltimos N dias, donde N es un nimero
que se puede configurar (el valor predeterminado es 9 dias) bajo la sub-seccién Historial de la seccién Navega-
dor en el didlogo de Opciones. Si desea retornar a un sitio que visito, digamos, ayer, primero busque la entrada
Ayer, dbrala haciendo clic sobre el signo mds (+) y busque la URL en la que esta interesado. Haga clic sobre la
URL y se abrird la misma en el drea para mostrar la pagina.

7.4. Administrando los sitios preferidos

Los preferidos almacenan las URL de sus sitios web favoritos para que Usted no tenga que volver a teclearlas
cuando desea acceder a dichos sitios. Se pueden acomodar como lo desee: por tema, por categoria, etc. Su
sistema Mandrake Linux ya tiene predefinidas algunas categorias de preferidos que Usted puede usar co-
mo guia para acomodar las suyas. Si elige Preferidos— Administrar preferidos... en el ment del navegador, o
presiona las teclas Ctrl-B, se abrird el administrador de preferidos que se muestra en Figura 7-4.

;ﬂrchivo Edicion  Mer Herramientas Mozilla  Ayuda

' Mueva Carpeta Nuewo Separador | Guardar en Preferidos... | Propiedades.. Renombrar.. Eliminar

4 MandrakeSaft hittpedwpuny. mandrakesoft. comd
4 MandrakeStore http:idsena mandrakestore.coms
lMandrakeExpen hitp:/#vwewnw. mandrakeexpert.com/
# MandrakeClub httpfAumey mandrakeciub.comd
4 MandrakeOnling hitps /Ay mandrakeonline net’
4 MandrakeSecure http:idena mandrakesecure net’
lMandrakeFurum hitp:/#vwewnw. mandrakeforum.org
i Mews
(2 Software

= @ Programming
(= Window Manager

7 objeto(s)

Figura 7-4. Didlogo del administrador de sitios preferidos
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Los preferidos estdn organizados como un drbol, todas las operaciones tienen lugar en el nodo del 4rbol selec-
cionado en el momento. El botén Nueva carpeta creard una carpeta nueva. Utilice las carpetas para agrupar los
sitios preferidos por tema, categoria, etc. El botén Nuevo separador agregard una linea de separacién debajo
del nodo corriente. El botén Propiedades... cambia las propiedades del sitio preferido seleccionado (nombre,
URL, etc.) El botén Renombrar... cambia el nombre que se muestra del sitio preferido. El botén Eliminar quita
el marcador del sitio preferido.

Los preferidos se pueden exportar a un archivo HTML. Elija Herramientas—Exportar... en el ment, ingrese el
nombre de archivo (predeterminadamente es bookmarks.html) y haga clic sobre el botén Guardar.

También se pueden importar preferidos desde un archivo HTML. Elija Herramientas—Importar... en el mend,
ingrese el nombre del archivo a importar y haga clic sobre el botén Abrir.

7.5. Navegacion en pestanas

£l ¢ Mandrake Club | ~ MandrakeSecure: Welc... ‘ A, Welcome to LinuxFocus | X freshmeat.net Welcom... | x

-

Figura 7-5. Pestafias del navegador Mozilla

Mozilla le permite navegar por muchas paginas web a la vez utilizando una caracteristica muy bonita deno-
minada “navegacion en pestafias”. En vez de abrir una ventana nueva del navegador cada vez que desea ver
otra pagina, puede abrir una pestafia nueva sin cerrar la que estd viendo en ese momento.

Haciendo clic sobre este boton (ubicado en el extremo izquierdo de la lista de pestafias), o eligiendo
Archivo+Nueva—Pestafia del Navegador en el mend, o presionando las teclas Ctrl-T se abrird una pestafia
nueva. Ahora puede ingresar la URL o seleccionar un marcador en los preferidos para navegar por dicho sitio
en la pestafia nueva.

Utilice este botén (ubicado en el extremo derecho de la lista de pestafias) para cerrar la pestafia que
se estd mostrando en ese momento. Haga clic sobre el titulo de la pestafia para mostrar el contenido de dicha
pestafia en particular.

7.6. Instalacion de plugins

Los plugins son pequerios programas que permiten que su navegador maneje contenido que no sea HTML
y gréficos, por ejemplo: animaciones, flujos de audio, applets de Java, y mds. Los plugins de Mozilla se
almacenan bajo /usr/1ib/mozilla/plugins y la instalacién de los mismos necesita de privilegios de root.

Veremos como instalar los plugins Java, Flash y Real. Si Usted posee un Mandrake Linux Edicién PowerPack,
la instalacién se simplifica muchisimo y todos los paquetes necesarios estan en los CDs.

7.6.1. JAVA

Instale el paquete RPM jre. Consulte RpmDrake: administracion de paquetes, pagina 133 de nuestra Guia de
Comienzo para informacion sobre la instalacién de paquetes RPM.

Puede obtener el plugin de Java en el sitio web de Java (http://java.sun.com). Siga los vinculos para J2SE
(Java 2, Standard Edition, Java 2, Edicién Estdndar) y descargue el JRE para Linuz. Siga las instrucciones en el
archivo README que se incluye en el tarball (en este caso, un archivo comprimido de ficheros que termina con
la extensién . tar.gz) que descargo para completar la instalacién del plugin.

42


http://java.sun.com

Capitulo 7. Navegando con Mozilla

7.6.2. Flash

Instale el paquete RPM FlashPlayer (consulte RpmDrake: administracion de paquetes, pagina 133 para maés in-
formacion)

Puede obtener el plugin Flash en el sitio web de Macromedia (http://www.macromedia.com). Siga los vincu-
los para el Macromedia Flash Player (Reproductor Flash de Macromedia) y descargue el archivo flash_linux.
tar.gz. Extraiga el archivo tar.gz a un directorio temporal y copie los archivos libflashplayer.so y
ShockwaveFlash.class al directorio /usr/lib/mozilla/plugins/ para completar la instalacién del plugin.
Puede probar el plugin abriendo la URL del sitio web de Flash (http://www.flash.com) en el navegador.

7.6.3. Real
Instale el paquete RPM RealPlayer (consulte RpmDrake: administracion de paquetes, pagina 133)

Puede obtener el plugin Real en Real punto com (http://forms.real.com/real/player/unix/unix.html?
src=rpbform). Al momento de escribir este manual, la tltima versién del reproductor Real no estaba dispo-
nible para GNU/Linuz, pero si lo estaban versiones antiguas del reproductor (las cuales pueden reproducir la
mayoria del contenido Real) Complete el formulario y seleccione Linux 2.x (libc6 1386) RPM Luego haga clic
sobre Download Community Supported Player y descargue el archivo rpm.

Luego simplemente siga las instrucciones en la pagina web de Real e instalelo Usted mismo (consulte Rpm-
Drake: administracién de paquetes, pagina 133 para mds informacién)

7.7. Administracion de contrasenas

Cuando navega en la web, algunas veces necesita proporcionar un login y contrasefia para acceder a ciertas
paginas web. Por ejemplo: paginas Intranet, paginas de correo electrénico basado en web (web-mail), paginas
de informacién de cuentas bancarias, etc.) El navegador Mozilla puede recordar login y contrasefias para
dichas paginas, por lo que Usted no tiene que teclearlas cada vez que accede a las mismas.

Si bien Mozilla almacena las contrasefias de manera segura, al-
gunos pueden sentir que esto es un riesgo de seguridad. Si no se
siente cdmodo con esta caracteristica, o cree que otras personas
pueden acceder a su computadora, utilicela solamente para cuen-
tas que no brinden acceso a informacién sensible (tales como las
cuentas bancarias)

@ Enter usemame and password for "restricted pages” at linux-mandrake.com
User Name:

| su_nombre_de usuario_en_este_sitio

Password:

AR

¥ Use Password Manager to remember these values.

OK | Cancel

Figura 7-6. Ingrese el login y contraseiia

Cuando intente acceder a una pagina web protegida, aparece el didlogo que se muestra en Figura 7-6. Si coloca
una marca en la casilla Use Password Manager to remember these values (Usar administrador de contrasenas
para recordar estos valores) hard que Moz%11la recuerde el login/contrasefia para esa pagina. La préoxima vez
que Usted se dirija a la misma pédgina en una sesién diferente aparecera el mismo didlogo pero ambos campos
ya estardn completados.

La figura siguiente muestra la subseccién Passwords (Contrasefias) ubicada en la seccién Privacy & Security
(Privacidad y seguridad) de las preferencias de su navegador.
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Appearance

= Mavigatar Password Manager
History Password Manager stores yaur lagin infarmation far password-protected
Languages web sites, mail servers, and news servers, and enters the infarmation

Helper Applications automatically when needed.

Smart Browsing [¥ Remember passwords
Internet Search

Tahbed Browsing Manage Stored Passwards

Downloads
Encrypting versus Ohscurin
Composer yping E
i i Sensitive data that is stored on your hard disk can be encrypted to
Privacy & Securit
= y . ! prevent the data from being read by an infruder. & password is used to
Cookies arcess the data
Images
Forms ¥ Use encryption when storing sensitive data.

ds
taster Passwards
S50
Cettificates
Walidation
Advanced
Offline & Disk Space

QK. | Cancel Help

Figura 7-7. Didlogo de preferencias de contrasefias

Aqui es donde debe asegurarse que la casilla Use encryption when storing sensitive data (Usar cifrado para
almacenar datos sensibles) tiene una marca, para incrementar la seguridad.

Al hacer clic sobre el botén Manage Stored Passwords (Administrar contrasefias almacenadas) aparecerd un
didlogo donde puede quitar algunas o todas las contrasefias almacenadas.

Passwords Saved | Passwords Never Saved |

Password Manager has saved login information for the
following sites:

Remove | Remave all|

| Ok | Cancel | Help |

Figura 7-8. Didlogo para administrar contrasefias almacenadas

También tiene la posibilidad de nunca almacenar una contrasefia para un sitio. La solapa Passwords Never
Saved (Contrasefias nunca guardadas) del didlogo le permite quitar sitios de esa lista, por lo que se pueden
almacenar contrasefias para dichos sitios en el futuro.

La figura siguiente muestra la subseccion Master Passwords (Contrasefias maestras) ubicada en la seccién
Privacy & Security (Privacidad y seguridad) de las preferencias de su navegador
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Category Master Passwords

Appearance

= Mavigatar Change Master Password
Histary Your master passward protects sensitive information such as web
Languages passwords and certificates.

Helper Applications Change Password...

Smart Browsing

Internet Search Master Password Timeout
Tabbed Browsing Mozilla will ask far your master password:
Downloads X X
{+ The first time it is needed
Composer .
B Privacy & Security " Ewery time it is needed
Cookies " If it has not been used for minutes or longer
Images
Farms Reset Master Password

Pagswords It you reset your master passwaord, all of your stored Weh and e-mail
B passwords, farm data, personal cedificates, and private keys will he lost.

Reset Password

Cettificates
Walidation
Advanced
Offline & Disk Space

QK. | Cancel | Help |

Figura 7-9. Didlogo de preferencias de contrasefias maestras

Entonces, puede hacer clic sobre el botén Reset Password (Borrar contrasefia) para borrar todas las contrasefias,
datos de formularios y certificados almacenados; o sobre el botén Change Password (Cambiar contrasefia) para
cambiar la contrasefia maestra.

La contrasefia maestra es la que se utiliza para cifrar toda la informacién sensible que Mozz1la almacena en
disco. Esta contraserfia deberia ser de una calidad alta (el didlogo para cambiar la contrasefia tiene un medidor
de calidad) si desea un nivel de seguridad alto.
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Capitulo 8. Cliente de correo: Mozilla

Hay muchos clientes GUI de correo electrénico para Linuxz: Mozilla Messenger, KMail, Evolution, etc. Esta
seccion hablara acerca del uso y la configuracién de Mozilla Messenger para componer/leer/organizar sus
mensajes de correo electrénico.

8.1. Ejecutando Mozilla Messenger

Para lanzar Mozilla Messenger tiene las opciones siguientes':

¢ Elegir Red+Correo—Mensajeria de Mozilla desde el ment principal.

e Seleccionar Ventana—Correo y Foros desde la ventana del navegador Mozilla (o presionar las teclas Ctrl-2)
También puede hacer clic sobre el boton que se muestra en la figura siguiente para lanzarlo.

i Archivo Edicion Wer |r Preferidos Herramientas Mozilla  Ayuda

hitp:/Awww.mandrakelinus.comses/ - Buscar = . .
|& e 2 Imprirnir m

= qbinicio | wPreferidos g MandrakeSont g MandrakeStore g MandrakeExpert g MandrakeClub g MandrakeOnline g MandrakeSecurs g Mandra

Atras M Adelante Recargar Delener

» MandrakeSoft * MandrakeStore * MandrakeClub = MandrakeExpert * MandrakeCampus = MandrakeBizCases » MandrakeForum = MandrakeUser = MandrakeSecure = Mandraketlnllnj

We have what you need! APpGEN

Appgen Financial Management Software - Gica PGI-Linux based ERP Solution

BUSCAR EN ESTE
simio
(r'MandrakeLi
2 anarake Linux

MandrakeSoft (Euraclear 4477.PAY: € [ PAgina Principal | Caracteristicas | Pantallas | Demos | Bajar | PowerPack | Registra | D i6n |
2.20 Seguridad | Contactas |

NOTICIAS A DONDE QUIERE IR? Ultimas noticias de MANDRAKE LINUX El mas reciente
Lt Lulicyliit 2 M 2 de septiembre de 2002, Mandrake Linux 9.0 | WAGUCIGLCICERS
Linu Weekly News ) Mandrake Linux " es Un - peleace  Candidate 1 esta aqui - Estamos  MANDRAKE LINUX
%\i’ g’z‘g;:fuﬁﬁéi':a& iy acercandonos a la version final de Mandrake Linux 9.0, 8.2 esta ahora

Esta Wersidn Candidala ofrece una primera opartunidad  disponible para.
para evaluar fodo el trabajo hecho durante las etapas  pajario. Lea sobre las
Linux Busca, léu‘glardiuﬁcm?ﬂcumufen SE’V'“:U’IES- Beta. Se aprecia muchisino su paricipacion. Entre muchas nuevas
sla disponible n 10MMa OTAILAR BN otras  caracteristicas, puede probar Mozilla 1.1, caracteristicas v
MANDRAK varno Aprender mas pidalo jAHORA hd
P D

k&_"l{// (&) | Documento: Listo (4.853 segs) =

Figura 8-1. Lanzando Mozilla Messenger desde la barra de herramientas inferior izquierda

Linux.com facil de usar, tanto en el

8.2. Configuraciéon de Mozilla Messenger

Cuando Mozilla Messenger se ejecuta por primera vez, aparece un asistente que lo guiara a través del pro-
ceso de configuracién (Figura 8-2) Seleccione la opcién Cuenta de correo electronico y haga clic sobre el bot6n
Siguiente > para continuar.

1. También puede ejecutar mozilla -mail desde una ventana de terminal.
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Capitulo 8. Cliente de correo: Mozilla

Configurar una Nueva Cuenta

Este asistente recolectara la informaacion necesaria para configurar
una cuenta de corren electrdnico o foros. Sino tiene 1a informacin
requetida, por favor contacte a su Administradar del Sistema o a su
Proveedor de Servicios de Internet (I5P)

Elija el tipo de cuenta que le gustarfa configurar:

i+ Cuenta de Correo Electrénico|

" Cuenta de Foros

< Anterior ‘ Siguiente >| Cancelar

Figura 8-2. Seleccionando el tipo de cuenta a crear

Si desea cambiar cualquier pardmetro durante el proceso de confi-
guracién, simplemente haga clic sobre el botén < Anterior, realice
sus modificaciones y haga clic sobre el botén Siguiente > para
avanzar al paso siguiente del asistente.

\i,

Luego, tiene que proporcionar a Mozilla informacién acerca de Usted, complete los campos Su Nombre y
Direccién de Correo Electronico con sus datos (Figura 8-3) y haga clic sobre Siguiente > para continuar.

Identidad

Cada cuenta puede tener su propia identidad, 1a cual es la infarmacidn
fue |o identifica a usted cuando otras personas reciben sus mensajes.

Ingrese el nombre que le gustaria que apareciera en el campo "De:" de
los mensajes gue usted envia. {por ejemplo, "Fulano de Tal")

Su Mambra [Pedro Pingus

Ingrese su direccion de correo electronico. Esta es la direccion que
ofras personas van a usar para enviarle correo a usted, (par ejempla,
"usuario@ejemplo.com").

Direccion de Correo Elecirdnico: |pedru@mandrake.cum

< Anterior ‘ Siguiente>| Cancelar |

Figura 8-3. Configuracién de la identidad de la cuenta

Para enviar y recibir correo Mozilla necesita conocer sus servidores de correo. El protocolo para enviar el
correo es SMTP y para recibir el correo los dos protocolos mas utilizados son POP3 (Post Office Protocol V3,
Protocolo de Oficina de Correos V3) e IMAP (Internet Message Access Protocol, Protocolo de Acceso a los Mensa-
jes por Internet); debido a que POP3 es el méds popular de ambos, configuraremos una cuenta POP3. Entonces,
seleccione la opcién POP y complete los campos Nombre del Servidor con los nombres de sus servidores de
correo entrante y saliente’ (Figura 8-4) y haga clic sobre Siguiente > para continuar.

2. SulISP o el administrador de su sistema deberian haberle provisto los nombres de los servidores de correo.
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Infonmacion del Servidor

Elija el tipo de servidor enfrante que esta usarando.

& POP ( IMAP

Ingrese el nombre de su servidor de correo entrante (por ejemplo
“mail.ejemplo.net".

Momhre del servidor: |p0p.mandrake.c0m

Ingrese el nombre de su servidor de correo saliente (SMTPY (por
ejemplo: "smip.ejemplo.net").

Mambre del servidor: [smip.mandrake.com

< &nterior | Siguiente >| Cancelar

Figura 8-4. Configuracién de los servidores de correo

9 En vez de ingresar el FQDN ( Fully Qualified Domain Name, Nombre
= de Dominio Completamente Calificado) de sus servidores de correo,
. puede ingresar la direccién IP de los mismos.

Capitulo 8. Cliente de correo: Mozilla

Luego, debe ingresar el nombre de usuario de su cuenta de correo. En la mayoria de los casos el nombre de
usuario de su cuenta de correo es simplemente lo que aparece antes del simbolo @ en su direccién de correo
electrénico. Si este no es su caso, por favor pregunte a su ISP o al administrador de su sistema. Complete el

campo Nombre de usuario y haga clic sobre el botén Siguiente > para continuar.

Hombre de Usuario

Ingrese &l nombre de UsUario que su proveedor de corren le ha dado.
fpar ejemplo, “fdetal.

Mombre de usuario: |pedr|:1

< Antarior | Siguiente >| Cancelar

Figura 8-5. Configuracién del nombre de usuario

Mozilla Messenger puede manejar multiples cuentas de correo, complete el campo Nombre de la Cuenta
para asignar un nombre tinico a esta cuenta y haga clic sobre Siguiente > para continuar.
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Capitulo 8. Cliente de correo: Mozilla

Hombre de la Cuenta

Ingrese un nombre por el cual gquiere referirse a esta cuenta, por
gjemplo, "Trabajo”, "Hogar" o "Noticias").

Mombre de la Cuenta: |Mandrake

< &nterior | Siguiente >| Cancelar

Figura 8-6. Configuracién del nombre de la cuenta

El dltimo paso del asistente resume su configuracién (Figura 8-7) Una vez que esté satisfecho con sus ajustes,
haga clic sobre el botén Finalizar para aceptarlas. Mozilla Messenger ya estd listo para leer/enviar correo.

jFelicidades!

Par favor confirme gue la informacidn mostrada abajo sea la correcta.

Mombre de |a Cuenta: handrake

MNombre de usuario: pedra

Direccion de Correo Electranico: pedro@mandrake.com
Mombre del Sevidor de Correo Entrante: pop.mandrake.com
Tipo de Servidor de Correo Entrante: FOPS

Mombre del Sevidor de Correo Saliente (SMTPY:  smip.mandrake.com

Clic en Terminar para guardar esta configuracion y finalizar con el
Asistente de Cuentas.

‘ | 2]
< anterior | | Finalizar | Cancelar |

Figura 8-7. Resumen de configuracién de la cuenta de correo

8.3. Utilizando Mozilla Messenger

Botén Atajo de Funcién
teclado
%ﬁn Componer un mensaje nuevo. Deberd completar los campos A y
By j' Ctrl-M e ;
- Asunto en la ventana de composicién de mensajes.
.'r}“_'_- Obtener los mensajes nuevos para la cuenta seleccionada. Si presiona
. -ﬁ) Ctrl-T Ctrl-Mays-T obtendra los mensajes de correo para todas las cuentas

de correo definidas.

'-Zb Ctrl-R Responder al autor del mensaje seleccionado.
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Capitulo 8. Cliente de correo: Mozilla

Botoén Atajo de Funcion
teclado

Responder al autor y a todos los destinatarios originales del mensaje

Ctrl-Mayts-R seleccionado.

Chrl-L Reenviar (enviar a un tercero) el mensaje seleccionado. Debera
completar el campo A en la ventana de composicién del mensaje.

Mover el mensaje a otra carpeta. Usted puede crear carpetas diferentes
para administrar mejor sus mensajes. Mds sobre eso luego...

Borrar los mensajes seleccionados. Los mensajes borrados se mueven a
la carpeta Papelera. Si desea borrar los mensajes permanentemente,
abra la carpeta Papelera, seleccione los mensajes y vuelva a presionar
la tecla Supr (también puede usar el menti Archivo—

Vaciar la papelera) Por favor, note que el borrado de la carpeta
Papelera jno se puede deshacer! Sin embargo, los mensajes en la
carpeta Papelera se pueden recuperar moviéndolos a una carpeta
diferente antes de vaciar la carpeta Papelera.

Supr

Tabla 8-1. Botones de la barra de herramientas de Mozilla Messenger

grchivo  Edicidn  Mer |nserar Formato  Opciones  Herramientas  Mozilla  Ayuda

o = £ @8 . @

Enviar Direccidn  Anexar  Seguridad Guardar

De: | Pedra Pingus <pedra@mandrake.coms j Adjuntos:

- A: |[[ad] reina@mandrake.com

&sunto:  |Prueba de correa

; |Cuerpo j |P.nchura variahle j m v A B 7

[=
il
il

*
il

Hola Reina, esto es s6lo un correo de prueba,

Saludos,
Pedro.

e £ 2 [EZ | Cargade pagina completa. —=

Figura 8-8. La ventana de composicién de mensajes

Botén Atajo de Funcién
teclado

Enviar el mensaje de inmediato (debe estar conectado con la Internet);
de manera predeterminada se mantendra una copia del mensaje
enviado en la carpeta Enviados. Si presiona Ctrl-Maytis-Intro el
mensaje se pondrd en la cola para enviarlo més tarde. El mensaje se
guardard en la carpeta Salida y se enviard la proxima vez que Usted
pida que se envie el correo.

Ctrl-Intro

g
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Botoén Atajo de Funcion
teclado

Insertar las direcciones de los destinatarios desde la libreta de
direcciones. Al hacer clic sobre este botén se abrird una ventana donde
Usted puede afiadir destinatarios desde la libreta de direcciones de
= Mozilla. Tenga presente que si Usted comienza a teclear el nombre de
un destinatario en el campo A, se busca dicho nombre en la libreta de
direcciones y, si se encuentra coincidencia, entonces se inserta el
nombre/direccién de esa persona automaticamente simplemente
presionando la tecla Intro.

Adjuntar un archivo al mensaje de correo. También se puede acceder a
esta funcién eligiendo Archivo—

ﬁ Adjuntar un archivo.... Aparecerd un cuadro de didlogo estandar de

archivo. Seleccione el archivo que desea adjuntar y haga clic sobre el

botén Abrir. Repita la operacién para adjuntar multiples archivos.

=k Guarda el mensaje como borrador. También se puede acceder a esta
i Ctrl-S funcién eligiendo Archivo+Guardar como—

i .
Borrador. El mensaje se almacena en la carpeta Borradores.

Tabla 8-2. Botones de la barra de tareas de composicién de mensajes

Haga clic sobre el rectangulo en blanco en la parte inferior de la ventana y teclee su mensaje. No se olvide de
completar los campos A y Asunto.

8.4. Carpetas Yy filtros

Usted puede clasificar el correo en carpetas diferentes de acuerdo con criterios especificos (remitente, asunto,
fecha, etc.) utilizando filtros para organizar el correo electrénico entrante. Los filtros son muy potentes. Sin
embargo, hablaremos acerca de reglas de filtrado simples. Siéntase libre para explorar la herramienta de filtros
(Herramientas—Filtros de Mensajes...)

Asumamos que desea filtrar los mensajes entrantes de acuerdo al remitente y que Usted tiene al menos un
mensaje de dicho remitente en su carpeta Casilla. Usted desea que todo el correo electrénico entrante que
proviene de alguien®@algunaempresa.net vaya directamente a la carpeta Alguien.

Resalte el mensaje del remitente que desea filtrar y elija Mensaje— Crear Filtro usando el mensaje.... Aparecera
la ventana de creacién de filtros (Figura 8-9)

Mambre del filtra |alguien@algunaempresa.net

Para mensajes entrantes gque coincidan:
" Todos los siguientes & Cualguiera de los siguientes

Remitente j | es j |alguien@algunaempre

hdas | kenos |

Ejecutar esta accidn:

Muewva Carpeta...
Aceptar | Cancelar| Ayuda |

| Mover a carpeta

Figura 8-9. La ventana de creacién de filtros

Si la carpeta Alguien no existe, haga clic sobre el botéon Nueva carpeta.... En el campo Nombre ingrese el
nombre de la carpeta nueva (Alguien en nuestro ejemplo) La lista desplegable Crear como subcarpeta de
especifica la carpeta padre para la que Usted desea crear. Seleccione la carpeta padre deseada navegando el
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arbol de carpetas o seleccionando escoger este como el padre. Haga clic sobre el botén Aceptar para crear la
carpeta nueva.

Y eso es todo. Si lo desea puede cambiar el Nombre del filtro (de manera predeterminada, el nombre del filtro
es la direccién de correo electrénico del remitente) Use los botones Méas y Menos para afiadir y quitar criterios
de filtrado a la regla y, una vez que esté satisfecho con sus configuraciones, haga clic sobre el botén Aceptar
para aceptar la regla. Puede crear tantas reglas de filtrado como desee. Moviendo las reglas arriba y abajo en
la lista Filtros de mensajes realmente puede crear un conjunto de reglas muy complejo y eficiente.

8.5. Firma digital y cifrado de mensajes de correo

Firmar digitalmente un mensaje ayuda a asegurar que no se ha manipulado el mismo (integridad) y cifrar un
mensaje ayuda a asegurar que nadie, excepto los destinatarios hacia quienes va dirigido el mensaje, pueda
“ver” el mensaje mientras estd en transito por la red (confidencialidad)

Para poder utilizar firmas digitales y/o cifrado para sus mensajes de correo electrénico necesita un certificado
personal; dicho certificado se puede obtener de una Autoridad Certificante en la que se tenga confianza o
lo puede generar Usted mismo (en general, esto dltimo es suficiente para un uso “personal”) por medio de
OpenPGP. Por favor consulte gpg(1) para informacién sobre la generacién de claves.

I Las claves GPG también se pueden generar desde Mozilla, eli-
giendo Enigmail+Generar clave desde el mend. Luego complete

& los campos Palabra-frase y Palabra-frase (repetir) con una frase
secreta, el campo Comentario con cualquier cadena de caracteres
para identificarlo, y haga clic sobre el botén Generar clave.

\i1,

Es altamente recomendable que Usted publique su clave ptblica en servidores especializados, por ejemplo
KeyServer (http://www.keyserver.net). De esta manera, sus amigos pueden obtener su clave desde alli y
Usted puede disfrutar de las caracteristicas de cifrado y firma digital de los mensajes.

\! Puede usar kgpg (bajo XDE) o seahorse (bajo GNOME) para pu-
2 blicar y administrar sus claves GPG.

Mozilla soporta PGP/GPG con la ayuda del paquete mozilla-enigmail, por lo tanto primero debe asegu-
rarse que lo tiene instalado. También necesita tener instalado el paquete gnupg.

La ventana de composicién de mensajes ahora cambia un poquito como se muestra en Figura 8-10.

o Archivo Edicion Mer Inserlar Formalo Opciones  Enigmail  Herramientas Mozilla  Ayuda

3 ¢ | @

éSend Direccidn  Anexar | Guardar

De | Pedro Pingus <pedro@mandrake.coms j Adjuntos:
- & |[[&] reina@mandrake.com

Asunta; |Probando corren cifrado

§|Cuerpu j |.‘-\nchura wvariable j -I— & oA B 5 U = i= SE 4E

Hola Reina,
esto €5 56lo una pruebade la funcionalided Enigmail
paracifrar correo,

Saludos,
Fedro.

e £k 2 ES | Carga de pagina completa —i—

Figura 8-10. Ventana de composicién de mensajes con Enigmail
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Botoén Atajo de Funcion
teclado

Cifrar y enviar el mensaje de inmediato. De manera predeterminada
s6lo se cifra el mensaje. Si también desea que se firme el mensaje,
puede cambiar las opciones predeterminadas en las preferencias de

e Enigmail (Edicion—

b Opciones) bajo la seccién Privacidad y seguridad, subseccién Enigmail.
Elija Cifrar-+firmar si es posible como la opcién de cifrado
predeterminada. Si no desea cambiar los valores predeterminados,
entonces elija Enigmail—

Envio cifrado+firmado.

Descifra el mensaje seleccionado (si esté cifrado) La mayoria de las

s veces se le pedird su frase secreta para descifrar el mensaje. Hay dos
é{i excepciones: cuando Usted esta utilizando una frase secreta vacia (no
recomendable en absoluto) o cuando todavia no ha expirado el tiempo
ajustado en la preferencia “recordar contrasefia durante X minutos”.

Tabla 8-3. Botones de la barra de herramientas de Enigmail
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Utilizando Mandrake Linux a diario

Este capitulo es una introduccién a muchas de las aplicaciones disponibles bajo Mandrake Linux tales como
administradores de archivos y dispositivos externos.

En Kongueror y Nautilus, pagina 57, presentamos los diferentes usos de Konqueror y Nautilus, ya sea como
un administrador de archivos, una herramienta para compartir archivos o incluso un navegador web.

Es muy probable que Usted utilice muchos dispositivos con su computadora a diario. El capitulo que sigue
cubre justamente dichos dispositivos, entre ellos software para cdmaras digitales con GTKam (Cdmaras digitales
de fotos, pagina 61), escaneado con ScannerDrake (Instalando y usando escineres, pagina 63), grabaciéon de CDs
con X-CD-Roast (Grabacién de CD, pagina 69) asi como también video conferencia con Gnomemeeting (Webcams
y video conferencia, pagina 74) el cual es compatible con NetMeeting.
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Capitulo 9. Administradores de archivos

9.1. Konqueror y Nautilus

Los administradores de archivos han crecido para convertirse en herramientas multitarea, que no sélo se
ocupan de las tareas basicas tales como copiar y mover archivos de un lado a otro. Con los administradores de
archivos que vamos a describir, Usted podrd examinar una red LAN, reproducir archivos de audio tales como
Ogg Vorbis, navegar por la web, y mas.

En este capitulo, damos por sentado que Usted ya ha utilizado un administrador de archivos, y que no es
necesario describir caracteristicas elementales que se explican por si solas. También decidimos hablar acerca
de dos administradores de archivos, Konqueror parte de la familia KDE, y Nautilus, el administrador de
archivos de GNOME. Ambos tienen basicamente las mismas capacidades, por lo tanto alternaremos entre uno y
otro en los ejemplos.

9.1.1. Ventanas principales

Puede acceder a su administrador de archivos haciendo clic sobre el icono “Personal” ubicado en la parte
superior izquierda de su escritorio. Aqui tiene las dos ventanas principales: la de Nautzlus sobre la izquierda
y la de Konqueror sobre la derecha.

Archive Editar Ver Ira Marcadores Ayuda Direccién Editar Ver Ir Marcadores Hemamientas Preferencias Ventana Ayuda ‘

je . » 2 QO @ @ B - Ol B A MG

Amiba Recargar Inicio “ B Direccion: 3 file/homefreinal

= = T P
Direccién: homefreina — (@) % | Ver como iconos| = LB

Zir| (i Directorio personal

Informacion ~ % = = i~ i+ ADesktop ,
Ll -~ 2|3 Documents % @ @

2 - Bmp
— Deskiop Documerts 2
3 elementos 0 elementos !
&) Deskton Documents tmp
= :
reina

Carpeta, 3 elementos . mp
hoyalas 114356 0 elementos

4 @  3archivos - 0 archivos - 3 directorios 14

Figura 9-1. Nautilus y Konqueror

La parte derecha de la ventana muestra el contenido de la carpeta corriente (de manera predeterminada, su
directorio personal) En la parte izquierda de la ventana Usted tiene la barra lateral (consulte Barras laterales,
pagina 57) Cada archivo o subdirectorio se representa con un icono, aunque Usted puede cambiar esa vista
utilizando el menti Ver como iconos de Nautilus o cambiando el “modo de vista” en Konqueror usando el
menu Ventana.

9.1.2. Barras laterales

El panel lateral de Nautilus (que solia llamarse “barra lateral”) es retrdctil: nuestra instantanea de pantalla
muestra la opcién Informacion. Al hacer clic sobre la flecha junto a la etiqueta se mostrard un ment de contexto
que tiene estas caracteristicas:

Emblemas: le permite afiadir iconos para sus carpetas;
e Historico: le da una lista de las dltimas carpetas que Usted visito;
 Notas: le permite insertar recordatorios o notas de cualquier tipo;

« Arbol: le permite navegar a través del sistema de archivos para poder elegir un directorio para mostrar (ej.:
/home/reina/ que podria ser el directorio personal de reina)
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Aqui tiene definiciones cortas de lo que representan los iconos en la barra lateral de Konqueror (la Barra de
herramientas extra que puede acceder a través del menti Preferencias—Barra de herramientas):

Icono Significado
5“1;,.- Mostrar el panel de navegacién. Este icono le permite cambiar la vista de la barra
= lateral.
'__f Marcadores. Lugar donde puede almacenar sus sitios web y FTP preferidos.
‘:_ngj Historial. Una lista de las carpetas y los sitios de red (web, FTP, etc.) que visité
durante la sesién corriente.
| I | Directorio personal. Su carpeta personal, en la que Usted organiza su trabajo.
.F -l'* Red. Le da acceso a los archivos FTP asi como también a sitios web especificos de
o Mandrake y XKDE (por supuesto, Usted puede afadir o quitar algunos sitios)

Directorio raiz. Le da acceso a toda la estructura de arbol del sistema de archivos. Por
[ 3 lo general, Usted no tiene permisos suficientes para manipular los archivos que se

1 encuentran fuera de su directorio personal; s6lo el administrador del sistema (root)
tiene permiso para hacerlo.

Servicios. Le da acceso al Navegador de CD-Audio, los Dispositivos, el Navegador LAN
y el Navegador del sistema de impresién.

Tabla 9-1. Iconos de la barra lateral de Konqueror

9.1.3. Copiando, moviendo, vinculando y borrando archivos

Copiando archivos. Imaginemos que Usted desea copiar el archivo prueba.png a la carpeta Documents.
Con Kongueror, primero necesita acceder al ment Ventana—Dividir vista izquierda/derecha (o presionar las
teclas Ctrl-Mayus-L) o al ment Ventana—Dividir vista superior/inferior (o presionar las teclas Ctrl-Mays-T)
Se duplicard su ventana y podra arrastrar y soltar el archivo de imagen prueba.png a la carpeta Documents.
Note que debe mantener presionada la tecla Ctrl para copiar un archivo. Con Nautilus, deberfa tener que
abrir otra ventana de Nautilus para hacerlo 4 la Konqueror. La técnica més fécil todavia sigue siendo la de
arrastrar y soltar.

trador de archivos. Arrastrar y soltar, combinaciones de atajo del
teclado, abrir dos ventanas del administrador de archivos, etc. Elija
la que prefiera.

%/ Hay muchas maneras de manipular archivos dentro de su adminis-
g

Moviendo archivos. Para mover archivos se aplica el mismo principio que para copiarlos. Sin embargo,
cuando desee mover sus archivos, debe usar las teclas Ctrl-X en vez de Ctrl-C. También movera sus archivos
con la técnica de arrastrar y soltar sin mantener presionada la tecla Ctrl.

Vinculando archivos. Vincular archivos le permite acceder a los mismos sin necesidad de copiarlos por todo
su directorio personal. Imaginemos que uno de sus archivos esta “enterrado profundamente” en el directorio
/home/pedro/Musica/Artistas/ArtistaFavorito/ y desea tener un acceso rdpido al mismo. Seria una buena
idea vincular archivos. De hecho, vincular un archivo es como crear un acceso directo al mismo. Aqui tiene la
manera de proceder. En Nautlus, seleccione su archivo, acceda al ment Editar—Crear enlace (o presione las
teclas Ctrl-M) Aparentemente esto duplicara el archivo en su carpeta, pero note el texto enlace hacia. Luego,
mueva el vinculo a la carpeta deseada.

Borrando archivos. Nuevamente, hay muchas maneras de borrar archivos. Podemos resumir diciendo que
hay maneras “seguras” e “inseguras”. La manera segura seria borrarlo del todo para siempre: si procede
de esta manera no podra recuperar sus archivos. Con Nautilus es imposible borrar del todo directamente.
Borrar cualquier archivo lo enviard autométicamente a la Papelera. Para restaurarlo, haga doble clic sobre
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el icono Papelera en su escritorio y arrastre los archivos de vuelta a Nautilus. Para borrarlos para siempre,
simplemente tiene que Vaciar papelera.

Con Kongueror, puede borrar para siempre directamente. Simplemente, seleccione el archivo y elija Editar—
Eliminar en el ment (o presione las teclas Mayts-Supr)

9.1.4. Navegando paginas web

Si navega con frecuencia directorios que contienen archivos HTML, por ejemplo la documentacién de su dis-
tribucién, por lo general estos directorios contienen un archivo denominado index.html.

Tomemos /usr/share/doc/mandrake/es/ como ejemplo. Con Kongueror, si no activa la opciéon Usar in-
dex.html, obtendra una lista de archivos y directorios contenidos en esa carpeta. Si activa esa opcién, Konque-
ror muestra el contenido del archivo index.html, y Usted puede navegar con facilidad por la documentacién,
como si estuviera en la web. Para activarla, acceda al ment Ver— Usar index.html.

Nautilus maneja archivos HTML y de texto automdticamente.

Navegar la web ya sea con Kongueror o con Nautilus es tan simple como utilizar un navegador web “real”
(por favor consulte Navegando con Mozilla, pagina 39) Simplemente teclee la URL del sitio que desea visitar en
la barra de ubicacién y navegue.

9.1.5. Compartir archivos

Si estd activada la funcionalidad para compartir archivos en Centro de Control de Mandrake (por favor,
consulte Compartir particiones: permitir a los usuarios compartir directorios, pagina 107), Usted puede hacer un
clic derecho sobre las carpetas en su ventana de Kongueror y elegir Compartir. Esto le permite compartir una
0 mas carpetas por medio de NFS' o Samba?®. Por favor note que Nautilus s6lo soporta el protocolo SMB.
Para compartir archivos con Nautilus, elija Propiedades—Compartir en el mentd. También necesitara instalar
el paquete gnome-vfs-extras (consulte RpmDrake: administracion de paquetes, pagina 133)

Luego, Usted puede examinar los contenidos de esas carpetas compartidas tecleando smb: //nombre_del_servidor/direct
para Samba y nfs://nombre_del_servidor/directorio/ para NFS, en la barra de ubicacién.

1. NFS (Network File System, Sistema de archivos de red) permite compartir, exportar/importar archivos desde/hacia su
computadora en un entorno de red. Aunque la configuracién de NFS es mas facil que la de Samba, sélo se puede utilizar
con un sistema operativo basado en UNIX (como GNU/Linuz). Es méds, NFS es un protocolo poco seguro y deberia utilizarse

exclusivamente en un entorno local seguro.
2. SMB es un protocolo por medio del cual las PC comparten recursos tales como archivos, e impresoras. Entre otros,

los sistemas operativos Windows, GNU/Linuz (por medio del paquete Samba) y 0S/2soportan el protocolo SMB. Se puede
considerar como una alternativa a Netware y NFS.
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10.1. Camaras digitales de fotos

10.1.1. Configurando una camara digital de fotos

En esta secci6n se asume que Usted tiene una cdmara USB'. En Webcams y video conferencia, pdgina 74 se cubren
las webcams (pequefias cdmaras de video)

Por favor, asegtirese que tiene instalado GTKam. Si no lo tiene instalado, por favor consulte RpmDrake: adminis-
tracion de paquetes, pagina 133 para instrucciones sobre la instalacién de paquetes.

Para iniciar GTKam elija Multimedios+Graficos—GTKam (GPhoto 2) del ment principal.

Elija Camara—Anadir camara.... Conecte su cdmara a su computadora, enciéndala y haga clic sobre Detectar.
Se deberia detectar el fabricante y modelo de su cAmara. Si no se detecta su cimara, por favor selecciénela de
la lista desplegable Modelo y el puerto al cual estd conectada en Puerto, como se muestra en Figura 10-1. Esa
es toda la configuracién necesaria.

; Modelo: Canon PowerShot A10 -
|i 'B}

R Puerta:  Universal Serial Bus (usb:) -

Mejorado <:9QK o Aplicar M Cancelar

Figura 10-1. Configurando la conexién de la cimara

10.1.2. Manipulando y transfiriendo fotos a la computadora

Navegue el arbol sobre el panel de la izquierda de la ventana para llegar a la carpeta en la que estan almace-
nadas las fotos.

La carpeta en la cual cada cdmara almacena las fotos depende de
la cdmara. En la descripcidn anterior no podemos incluir todas las
posibilidades, presentes y futuras.

Las cdmaras digitales nombran a las fotos de maneras diferentes (IMG_XXXX, PIC_XXXX, etc.) Si su cdmara lo
soporta, puede cambiar esos nombres haciendo clic derecho sobre la diapositiva y seleccionando Info. Luego,
ingrese el nombre nuevo en el campo Nombre y haga clic sobre el botén OK (Aceptar) También puede hacer clic
sobre el nombre de una imagen en la lista de diapositivas, teclear el nombre nuevo de la imagen y presionar
la tecla Intro para cambiarlo.

Para transferir una tinica foto a su computadora haga clic derecho sobre la diapositiva de la foto, seleccione
Save (Guardar) del ment emergente e ingrese el nombre de la carpeta donde la desea guardar. Luego, haga
clic sobre el botén OK (Aceptar) La foto se almacenara en la carpeta elegida con el nombre de archivo que se
mostraba junto a la diapositiva de la foto.

Si elige Archivo+Guardar Fotos—Seleccionadas del ment principal guardara sélo las fotos marcadas. Si elige
Archivo+Guardar Fotos—Todas guardara todas las fotos sin importar la seleccién. Aparece un cuadro de dia-
logo que le pide algunas opciones (fotos, datos en crudo, diapositivas, datos EXIF, etc.) No cambie las opciones
(deje los valores predeterminados) y presione el botén Ok (Aceptar) Entonces, se transfieren las imagenes a su
computadora y se graban en su directorio personal.

Una vez que se transfirieron a su computadora, puede rotar y/o editar algunas si lo desea/necesita utilizando
GIMP o su software favorito para tratamiento de imagenes.

1. También hay cdmaras serie (R5232). Sin embargo, practicamente todas las cAmaras digitales son USB.
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Si elige Archivo+Borrar Fotos—Seleccionadas del mend principal se borraran sélo las fotos marcadas. Si elige
Archivo+Borrar Fotos—Todas se borrardn todas las fotos sin importar la seleccién. Aparece un cuadro de
didlogo que le pide su confirmacién, haga clic sobre Borrar para confirmar el borrado o haga clic sobre Cancelar
para cancelar el borrado.

La opcién Borrar borra las fotos de la memoria de la cdmara digi-
tal. Si no transfiere esas fotos a su computadora, las perderad para
siempre.

iDisfrute tomando fotos con su cdmara digital y GNU/Linuz!

10.1.3. Ajustes fotograficos, medios de almacenamiento

10.1.3.1. EXIF: Ajustes fotograficos de la camara digital

La mayoria de las cdmaras digitales producen archivos EXIF (Exchangeable Image File Format, Formato de ar-
chivo de imagenes intercambiables). Los archivos EXIF son archivos JPEG con etiquetas extra que contienen
informacién acerca de la imagen como por ejemplo la fecha, cdmara, tiempo de exposicién, ajuste de velocidad
ISO, apertura, etc.

Si instala el paquete gexif (consulte RpmDrake: administracion de paquetes, pagina 133) podra manejar todos
los campos de informacién adicional disponibles en un archivo EXIF. Por ejemplo, podra usarlo para “recor-
dar” cuando tomé6 una foto o para examinar los ajustes de la cdmara para una foto tomada en condiciones
ambientales particulares.

Ejecute gexif eligiendo Multimedios+Graficos—~GEXIF - Ver y editar informacién EXIF en imagenes JPEG
desde el mend principal y luego elija Archivo—Abrir desde el ment principal del mismo para abrir una foto.
En la solapa EXIF encontrara informacién acerca de los ajustes de la cdmara, cuando se tom¢ la foto, etc. Vea
el ejemplo que se muestra en la figura siguiente.

File View Help

0|1 ExiF |GPS | interoperability | Thumbnail |

Tag Value =

ExposureTime 1/124 sec.

FNumber 28

Exifersion Exif Version 2.1

DateTimeOriginal 2003:02:21 11:34:59

DateTimeDigitized 2003:02:21 11:34:59

ComponentsConfiguration ¥ Cb Cr-

CompressedBitsPerPixel 3/1 Exposure Time
ShutterSpeedValue 223/32 sec. (APEX: 11) E)(posgre time, given in seconds (sec)
AperureValue fl2.9 : value: {1 |:| J |125 ‘:‘
ExposureBiasValue 0.0

MaxAperureValue 194698/65536

SubjectDistance 09 m

MeteringMode Pattern —

Flash Flash fired

Focallength 54 mm

MakerNote 410 bytes unknown data

UserComment

FlashPixVersion FlashPix Version 1.0 -

Figura 10-2. Informacién acerca de una foto

Siéntase libre de cambiar cualquier valor si asf lo desea y luego elija Archivo—Guardar del ment principal
para guardar la informacién nueva acerca de la foto.

10.1.3.2. Manejando el soporte de almacenamiento de las camaras digitales

Es posible que gPhoto2 no reconozca a su cdmara USB. No obstante, Usted todavia puede intentar hacer que
su cdmara funcione utilizando el controlador de Almacenamiento Masivo USB y accederla como cualquier
otro dispositivo de almacenamiento.
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Si Usted posee una computadora portétil con un zécalo PCMCIA, puede utilizar los adaptadores PCMCIA
ATA para tarjetas de memoria fotograficas que se pueden montar como cualquier otro dispositivo ATA (CD-
ROM, disco rigido, etc.) para poder acceder a sus fotos’. Este es el método mas rapido para acceder a las
tarjetas fotogréficas y también permite que las baterias de la cAmara duren més.

10.2. Instalando y usando escaneres

Esta seccién hablara sobre como instalar y utilizar escdneres por medio de ScannerDrake (un asistente para
configurar el escaner), SANE y XSane (software de interfaz con el escaner). También dar4, al final, una lista de
otros software de interfaz con el escaner que funcionan bajo Linuz.

10.2.1. Comenzando

El uso de un escéner bajo Mandrake Linux nunca ha sido mds fécil. Si su escaner estd soportado por SANE,
lo cual es sumamente probable si es un escaner USB reciente, s6lo tiene que conectarlo a la computadora,
encenderlo y lanzar su software de adquisicién de imagenes favorito.

Si esto no ocurre, no se preocupe: gracias al asistente ScannerDrake hard que su escaner, se identifique, se
configure y esté listo para trabajar en pocos minutos.

Note que si bien el soporte ahora es bastante bueno para estos
dispositivos, no todos los escaner estan soportados bajo Linuz:
. antes de comprar hardware nuevo, siempre es una buena idea visi-
tar la base de datos de hardware de MandrakeSoft (http://www.
linux-mandrake.com/en/hardware.php3) (en inglés) y la base
de datos de hardware Linux (http://www.linhardware.com/) (en
inglés), asi como también la pagina web de SANE (http://www.
mostang.com/sane/) (en inglés), para verificar los problemas de
compatibilidad.

\iy

Si su computadora estd conectada a una red LAN, puede interesarle ejecutar el asistente ScannerDrake para
aprovechar una caracteristica nueva: compartir el escaner.

10.2.1.1. Conecte, encienda, escanee

Gracias a las grandes mejoras del software SANE, la mayoria de los escineres modernos no necesitan configura-
cién alguna en absoluto: deberia ser posible simplemente conectar un escdner a la computadora, encenderlo, y
lanzar el software de adquisicién de imagenes. El software de escaneo reconocerd automaticamente al escaner
y Usted podr4 utilizarlo de inmediato.

Si es un usuario de GNOME o KDE, mds auin, cuando se conecta y se enciende un escaner Usted verd aparecer un
icono muy conveniente en su escritorio, como se muestra en Figura 10-3. Gracias a esta caracteristica nueva,
conocida como “iconos dindmicos”, el icono que apunta a su escdner aparecerd magicamente cuando Usted
encienda el escéner para trabajar, y desaparecerd cuando Usted apague el escaner.

XSane viush/
scanner(

Figura 10-3. El icono del escaner en el escritorio

2. Enrealidad, de esta manera se puede acceder a cualquier archivo, no solo fotos. Puede poner cualquier archivo que
desee en su tarjeta de memoria.
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Al hacer clic sobre el icono deberfa lanzarse el software XSane, una interfaz para SANE, de forma tal que Usted
puede comenzar a usar su escaner de inmediato. Si el icono no se muestra, o XSane parece no funcionar, la
razén puede ser cualquiera de las siguientes:

1. La caracteristica de iconos dindmicos no estd funcionando adecuadamente en su sistema: debe asegurarse
que instal6 los paquetes hotplug y dynamic.

2. No estd instalado el software SANE en su sistema, posiblemente porque Usted no lo seleccioné al momento
de la instalacién. Por favor, inicie ScannerDrake para que se instale el mismo autométicamente o consulte
El software SANE, pagina 64 para saber cémo instalar todos los paquetes necesarios.

3. El software SANE estd instalado en su sistema, y los iconos dindmicos funcionan, pero no se puede usar
XSane porque su escaner no se reconocié automdticamente. Si este es el caso, lea ScannerDrake, pagina
64 para aprender cémo configurar su escaner utilizando ScannerDrake.

4. Su escaner no es USB. Los iconos dindmicos sélo funcionan para escaneres USB. En este caso lance XSane
eligiendo Multimedios Graficos XSane en el mend principal.

Si su escéner es USB, puede estar seguro que SANE lo reconocerd autométicamente. Por el contrario, los esca-
neres SCSI y de puerto paralelo, probablemente necesitardn el asistenteScannerDrake.

10.2.1.2. El software SANE

SANE, que significa Scanner Access Now Easy (El acceso al escaner ahora es facil), es una interfaz para los escdner
y otros dispositivos de adquisiciéon de imagenes tales como las cimaras digitales y los framebuffers. SANE se
coloca entre el dispositivo y el software de adquisicién/procesamiento de imédgenes, de forma tal que los
desarrolladores pueden escribir software de aplicacién sin preocuparse por los controladores de dispositivos.

El software SANE contiene tres paquetes: la biblioteca SANE (1ibsanel), los back-end de SANE (sane-backends,
los moédulos para los dispositivos de adquisicion de imédgenes) y los front-end de SANE (sane-frontends, pro-
gramas bdsicos para la adquisicién de imagenes)

Si no instalé los paquetes de SANE durante el proceso de instalaciéon de su sistema, lo mads facil es ejecutar
ScannerDrake ahora ya que el mismo instala los paquetes automaticamente cuando se ejecuta por primera
vez. También puede usar RpmDrake, el administrador de software de Mandrake Linux. Simplemente recuerde
tener a mano sus CD de instalaciéon de Mandrake Linux, ya que se le pedird que inserte el que contiene los
paquetes en su unidad de CD-ROM. Por favor, consulte la seccién RpmDrake: administracion de paquetes, padgina
133 si desea instalarlos a mano y todavia no se siente cémodo con la administracién de paquetes.

En esta etapa, no importa si su escaner estd encendido: SANE se instalard sin problemas incluso si (todavia) no
hay un dispositivo fisico conectado a su computadora.

10.2.1.3. ScannerDrake

ScannerDrake es la herramienta de deteccion y configuracion del escdner de Mandrake Linux. Este asistente
lo ayudaré a instalar su escéner si falla la deteccién automatica y, desde la versién 9.1 de Mandrake Linux,
soporta algunas caracteristicas nuevas interesantes.

En el momento de escribir este manual, ScannerDrake soporta practicamente todos los escdneres USB y la
mayoria de los escdneres SCSI y de puerto paralelo. Una vez mads, consulte la pagina web de SANE (http:
//www.mostang. com/sane/) para mds informacién.

Antes de lanzar ScannerDrake, la interfaz de conexién (USB, SCSI o puerto paralelo) debe estar funcionando
apropiadamente, el escdner en si mismo debe estar conectado a su computadora y con la alimentacién de
energia activa. Consulte el manual del fabricante para saber como instalar y probar su hardware.

Cuando estd todo listo, lance ScannerDrake. Lo puede hacer de dos maneras: simplemente abriendo una
terminal y tecleando /usr/sbin/scannerdrake; o puede elegir Configuracion—Centro de Control de Mandrake
en el ment principal. Cuando aparezca la ventana principal, haga clic sobre el icono ScannerDrake bajo la
seccién Hardware. Note que en ambos casos se le pedird la contrasefia de root.

El programa intentara detectar el fabricante y el modelo de su escéner, si encuentra uno que estd listo para
usar, mostrard algo de informacién acerca del mismo en la parte superior de la ventana del asistente. Si, por el
contrario, falla la deteccién y no se identificaron escaneres, se le mostrara esta ventana:
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Mo se encontraron escanenes disponibles en su sistama.

Buscar escanems nuevos

Afiadir un escaner manualmente

Compartir escaner

Salir

Figura 10-4. Instalar su escaner con ScannerDrake

Puede intentar realizar una btisqueda nueva haciendo clic sobre el botén Buscar escéneres nuevos, til si co-
necté un escaner recién. De cualquier forma, si falla la deteccién automatica, puede hacer clic sobre el bot6n
Afadir un escaner manualmente y buscar el modelo especifico que posee expandiendo primero la seccién de
los fabricantes, y luego examinando los modelos disponibles.

Seleccione un modelo de escaner
- Dextra Z|

=~ Epson Corp.
Actionscanner Il
CX-3200
CX-5200 J
ES-1200C
ES-300C
ES-600C
ES5-8500
Expression 1600
Expression 1680
Expression 636
Expression 800

FilmScan 200
=T_Rnnn ﬂ

Aceptar Cancelar

Figura 10-5. La lista de drbol de todos los modelos de escianer conocidos

Luego de elegir el modelo apropiado, se le pedira seleccionar el dispositivo en el que estd conectado su escéner.
A menos que sea un escaner de puerto paralelo, puede dejar la opcién Autodetectar puertos disponibles y
haga clic sobre Aceptar, como se muestra debajo. Si este no es el caso, por favor especifique el puerto paralelo
haciendo clic en el ment desplegable y eligiendo la entrada apropiada. Por lo general, sélo hay un puerto
paralelo en una computadora, por lo que seleccionar /dev/parport0 deberia ser lo correcto.

Por favor, seleccione el dispositivo donde esta conectado su Epson Corp.
Perfection 1240 (Nota: no se pueden detectar automaticamente los puertos
paralelo)

elija el dispositivo |a'Autodetectar pueros disponibles j
Aceptar Cancelar

Figura 10-6. Especificando el tipo de conexién

Ahora su escéner estd instalado y Usted esta listo para utilizar los programas que vienen con SANE, XSane u
otro software de adquisicién de imagenes.
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Note que los dispositivos multifuncién de HP, tales como las impre-
soras OfficeJet o PSC se deben configurar con PrinterDrake. Con-
sulte PrinterDrake: configurando las impresoras, pagina 93 para més
informacién sobre la configuracién de las impresoras. La parte del
escaner de los dispositivos multifuncién no-HP se puede configurar
con ScannerDrake como un escdner comdn.

Para probar que todo funciona sin problemas, lance zscanimage desde una terminal e intente adquirir una
imagen con su escaner. Primero puede adquirir una previsualizacién de la imagen haciendo clic sobre el botén
Ventana de previsualizacién, como se muestra en Figura 10-7.

File  Preferences |

Output

Filename |outpnm Browse

Scan Mode

Scan maode Binary _1

Haltoning  Halfiane & (Hard Tone) _ |
. a

Brightness |

Sharpness | J

Gamma Correction  Default

Scan resolution [dpi] al =
424584 30.2 KB

Scan || Preview Window |

L

Figura 10-7. xscanimage, un programa de adquisicién de imdgenes basico pero efectivo

Note que zscanimage también se puede invocar directamente desde GIMP, seleccionando el menti Exts Acqui-
re ImageDevice dialog..., o eligiendo directamente el sub-ment [nombre_de_su_ escéner|:/dev/usb/scanner0,
donde [nombre_de_su_escdner] serd el nombre del fabricante de su escaner, por ejemplo epson, mustek, hp,
etc.

Comenzando con la versién incluida en Mandrake Linux 9.1, ScannerDrake permite compartir el escaner
entre los usuarios conectados a través de una red local. La instalaciéon es muy fécil, simplemente haga clic sobre
Compartir escaner y marque la opcién Los escaneres en esta maquina estan disponibles para otras computadoras
si desea compartir un escaner local con otros usuarios conectados en la misma red LAN; o la opcién Usar los
escaneres en computadoras remotas en el caso opuesto. Con los botones puede definir qué méquinas tienen
permitido el uso de sus escaneres y a qué maquinas estdn conectados los escaneres remotos que Usted desea
usar.
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Aqui puede elegir si los escaneres conectados a esta maquina deberfan
poder accederse desde maquinas remotas y desde qué maguinas remotas.
También puede decidir agul si los escaneres en las maguinas remotas
deberian estar disponibles automaticamente en esta maquina.

[~ Los escaneres en esta maquina estén disponibles para otras computadoras

Compartir escaneres en hosts: Ninguna maguina remota |

[ Usar los escaneres en computadoras remotas

Usar los escaneres en los hosts:Ninguna magquina remota |
Cancelar |

Figura 10-8. Compartiendo escaneres dentro de una red LAN

10.2.1.4. XSane

A pesar que zscanimage es mds que suficiente para las necesidades béasicas de adquisicién de imagenes, los
usuarios mds experimentados o de aplicaciones graficas mdas intensivas estardn complacidos en saber que
Mandrake Linux incluye un programa mads sofisticado, XSane, que ofrece mds opciones y una pantalla més
informativa en lo que respecta al proceso de adquisiciéon de imagenes.

Puede lanzar XSane haciendo clic en el icono del escritorio. Si no hay icono en su escritorio, tal vez se deba
a que Usted utiliza un entorno de escritorio que no es GNOME ni KDE, puede lanzar el programa eligiendo
Multimedios+Graficos—XSane del mend principal, o tecleando xsane desde una ventana de terminal. Vera
aparecer en su pantalla varias ventanas como se muestra en Figura 10-9.

o M xsane 0
Archivo  Prefe

iT-8700:scannerd [=Io<I il = =2 Histograma GT-

Ver ayuds [ magen cruda 2|2 2]x[]. |UQW|@||E|;';| amano rel

Opclones de XSane | 5

ner

Modo de XSane Viorintema | % 0| peiaaecagy N T — =
L Color |+ | .

= Flatbed [E

[} Pl E

LT3 o[

el fes [

©lu 1wz B

v &l m o R| M ® @

124726748 (6633 KB) Comenzar Preview————————|| ] anmann SRPTRRERIRTLSI
1497 cmx 8.42 cm Cancelar__| [I’ Speed

Toplefrxfem]  [21])

o -4 Opciones estandar GT-8700:scannerd D5

Scan Mode

<
accont e Toplefty fem] [ 41
Bottom-rightx [em] | <] O]
erighmess (4] 1} o El
Bottom-righ k] DRErN
crarmess (1] I S| ottom-righty [em] [4]° 1 ] Bl

= Quick format a4 3]
Gamma Correction Defauk [E

Optional

Adaquirir vista previa Cancelar vista previa

Focus Posiion Focus on glass

Color correction R montars | 3] [

=3
%} Epson % Epson

Figura 10-9. Ventanas multiples de XSane y el icono de ScannerDrake en el escritorio

Es mas, si estd instalado un paquete suplementario, xsane-gimp, tendrd una extensién de GIMP a su dispo-
sicién. Esto le permitird importar sus imédgenes directamente en GIMP para tareas de edicién de imagenes
(consulte el capitulo Arte grdfico y manipulacion de imdgenes de nuestra documentacién en linea) Para hacer-
lo, simplemente elija Fich+Adquirir—XSane: Ventana de didlogo de dispositivo... para lanzar XSane. Cuando
lleve a cabo la adquisicion de la imagen, se enviard la misma directamente a GIMP y Usted podra editarla y
retocarla.
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10.2.2. Configuracién avanzada

10.2.2.1. Ajuste fino de la resolucion

La mayoria de los escaneres modernos pueden tener una resolucién alta, tipicamente 600 DPI (Dots Per Inch,
Puntos por pulgada) o incluso més, que puede aumentar a valores superiores gracias a la interpolacién. Pero
seria un error realizar todas sus adquisiciones en la méxima resolucién disponible. Puede ocurrir que hay muy
poca, tal vez ninguna, diferencia en calidad entre una adquisicién de una imagen a 300 y a 600 DPI, pero el
tamarfio del archivo crecerd de manera exponencial a valores mayores, llegando hasta muchos MB de espacio
en disco para un tinico archivo de imagen.

El valor de la resolucién se deberia elegir de acuerdo con el dispositivo donde se reproducird la imagen.
Para las imédgenes que se mostraran en monitores de computadora, por ejemplo imédgenes para sitios web, la
resolucion tendra que ser lo mds cercana posible a la del monitor, alrededor de 80 DPI (para una muestra a
1024x768, podria ser menor para 800x600); valores mds altos no sélo resultardn en imdgenes méas “pesadas”,
sino que las dimensiones también se incrementaran, de forma tal que una imagen adquirida a 160 DPI en vez
de a 80 DPI sera cerca de dos veces mas grande’.

Si pretende imprimir sus imagenes, una resolucién de 150-200 DPI deberia ser suficiente para muchas impre-
soras hogarefias, incremente este valor si tiene una impresora de inyeccién de tinta de alta calidad o una de
sublimacion de tintas. Tenga presente que el valor utilizado comtnmente en las revistas impresas es de 300
DPL

Los valores mas altos s6lo se deberian elegir para usos especificos tales como gigantografias en impresoras de
muy alta calidad, o adquisiciones de originales en blanco y negro. Tendrd que experimentar un poco, hasta
estar satisfecho con los resultados.

10.2.2.2. Software de OCR

Desafortunadamente, el software de OCR (Optical Character Recognition, Reconocimiento éptico de caracte-
res) no es tan comtn o sofisticado como el de adquisicién de imagenes. Sin embargo hay al menos dos
programas que son los suficientemente maduros: Clara OCR (http://www.claraocr.org/) y GOCR/JOCR
(http://jocr.sourceforge.net). Ahora ambos son parte de Mandrake Linux, encontrard todos los paque-
tes necesarios en el CD de contribuciones (contrib)

La interfaz grafica de Clara es muy simple y no necesita un entorno de escritorio especifico, como GNOME
0 KDE, pero serd necesario entrenar al programa en la adquisicién de una pagina de muestra. El proceso de
entrenamiento puede ser bastante tedioso, y no es muy intuitivo para el “nuevito”, entonces debe asegurarse
de leer el archivo tutorial. Los usuarios mas experimentados también deberfan consultar el Manual Avanzado
del Usuario.

GOCR/JOCR es otro proyecto que ha alcanzado un estado utilizable, pero tenga presente que todavia es soft-
ware beta (la dltima versiéon al momento de escribir este manual era 0.37) GOCR/JOCR puede leer imédgenes en
muchos formatos, mientras que la salida del mismo es un archivo de texto simple. Es una herramienta de linea
de comandos, si desea utilizar una interfaz grafica puede instalar el paquete gocr-gtk.

10.2.3. Otro software de interfaz con el escaner

Aqui tiene una lista de otro software de interfaz con el escaner que se sabe funciona bajo Linuz:

* si tiene instalado KDE, podra utilizar Kooka, una interfaz gréfica simple para SANE que también puede
realizar tareas de OCR; para lanzarlo, elija Multimedios+Graficos—Kooka en el ment principal.

¢ Los usuarios de la interfaz grafica de usuario FLTK (“Fast Light Tool Kit”) pueden probar FlScan (http:
//digilander.iol.it/fbradasc/FLSCAN.html), una interfaz FLTK para SANE.

3. Esto, sin embargo, es una manera rdpida de agrandar las imdgenes tomadas de originales pequefios. También podria
adquirir a una resolucién mayor y luego grabarla a la mitad de su tamano, utilizando un software de manipulacién grafica
como GIMP, para mejorar la calidad de la imagen si no esta satisfecho con el resultado obtenido a 80 o 90 DPI.

4. Para citar a los autores: “Clara OCR no es simple de utilizar. Para usarlo se necesita un conocimiento bdsico acerca de
como funciona”.
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o Para los escdner EPSON, puede descargar Image Scan! para Linux (http://www.epkowa.co. jp/english/
linux_e/linux.html), un utilitario de escdner que EPSON KOWA Corporation brinda sin cargo a los usua-
rios de Linuz, el mismo pretende lograr el mismo nivel de amigabilidad con el usuario y calidad de imagen
que el software para Windows /Macintosh que se proporciona con los escaner Epson;

e A pesar que los dispositivos multifuncién de HP se configuran utilizando PrinterDrake, quienes po-
sean estos dispositivos pueden echar un vistazo al Proyecto de controlador Linux para HP OfficeJet
(http://hpoj.sourceforge.net/). Los desarrolladores involucrados en el proyecto apuntan a brindar so-
porte para Linuz para la mayoria de los periféricos de impresora multifuncién Hewlett-Packard Office]et,
PSC, Laser]et, y PhotoSmart.

10.3. Grabacion de CD

En esta seccién discutiremos la configuracién de X-CD-Roast . Luego le mostraremos como grabar:

¢ un CD a partir de una imagen ISO;
 un conjunto de archivos en un CD;
e un CD de audio (CD-DA).

También le mostraremos cémo borrar los soportes regrabables.

10.3.1. Comenzando

Bajo Mandrake Linux puede grabar CD usando o bien una unidad CD-R(W) SCSI o bien una ATAPI. Se
asume que su unidad CD-R(W) ya se configuré de manera apropiada durante la instalacién del sistema, no
hablaremos sobre cémo configurar una unidad de CD-R(W) bajo Linuz sino acerca de como ponerla a trabajar.

Todo el software de grabacién de CD trata a las unidades CD-R(W) como SCSI, pero las unidades ATAPI utili-
zan una caracteristica denominada “emulacién SCSI” que se configura automéaticamente durante la instalacién
del sistema.

Por lo general, Usted necesita privilegios de root para acceder a la grabadora de CD. Con X-CD-Roast esto
ya no es cierto debido a que brinda una manera segura de dar a los usuarios no privilegiados acceso a la
grabadora de CD. Sin embargo la configuracién inicial debe realizarse como root. Entonces vuélvase root, e
inicie X-CD-Roast. La primer ventana que aparece es la que se muestra en Figura 10-10.

Wersidn 0.98alphals

Hon-Root-Mode configuration:

Welcome to X-CD-Roast!

You have now the opportunity to configure X-CD-Roast
50, that not only the root user can start it, but any user
you choose. Using the Mon-Root-Mode is recommended
and secure. You can change the made anytime in the
Users-Pane of the Setup-kenu.

Current status: Hon-Root-Mode deactivated

Activate Non-Root-rdode Launch X-CD-Roast

Figura 10-10. ;Permitir acceso no-root a la grabadora de CD?
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Si desea permitir a los usuarios no privilegiados el acceso a la grabadora de CD, entonces haga clic sobre el bo-
ton Activate Non-Root-Mode (Activar modo no privilegiado) y acepte el didlogo siguiente haciendo clic sobre
el botén OK (Aceptar) Luego, haga clic sobre el botén Launch X-CD-Roast (Lanzar X-CD-Roast) y presione el
botén Configuracion. Se detecta automaticamente su unidad CD-R(W) como se muestra en Figura 10-11.

Buscar dispositivas | Configuracidn CD Configuracidn Disco Duro | Misceldnea Opciones |Users

Tipo Bus,ID Fahricante Modelo Wer.  |Descripcion
& [0,0] WanAHA CRW4416E 1.0j CD-ROM
@ [ATAPID,0]  YAMAHA CRW441BE 1.0 CD-ROM

Flease see hitp/Awwrwrxcdroast.orgifag when you miss a drive this list

Figura 10-11. Deteccién de la unidad CD-R(W) bajo X-CD-Roast

En la solapa Configuracién CD seleccione la Velocidad de Grabacién y la Velocidad de lectura de audio (utilizada
para la extraccién de audio digital o “ripping”) de acuerdo a su unidad de CD-R(W) como se muestra en Figura
10-12.

Buscar dispositivos | iguracion COi Configuracian Disco Duro | Miscelanea Opciones Users

Configuracion Grabadora

Dispositivo Grabacidn: | YAMAHA CRW4416E [0,0] =

Modo de Grabacidn: | Autodetectar

4r

Velocidad de Grabacidn: 4%

Tamafio de Buffer FIFO de la grabadora: | 4.0ME

Configuracion Lector

Dispositivo primario de lectura: | YAMAHA CRWA4TEE [0,0] =
Dispositiva secundario de lectura: | YAMAHS CRWA41BE [0,0] =
Welocidad de lectura de audio: 10%
Sectars per reguest: 75
Sectores para muestreo solapado 0
Paranoia retries per sector: 20

* Use paranoia mode for audio

Figura 10-12. Configurando los pardmetros de lectura y escritura de CD

noia para el audio) le permitird leer CD de audio rayados u otros
“dificiles” de leer. Usando esta caracteristica podria ser posible re-
cuperar sus canciones favoritas dafiadas de alguna manera.

N Activar la opcién Use paranoia mode for audio (Usar modo para-
/ =

Luego necesitara configurar un directorio temporal para las imédgenes de los CD (por ejemplo, /tmp/ 0 /home/
pedro/tmp/) Haga clic sobre la solapa Configuracién Disco Duro y teclee un nombre de directorio en el campo
Directorio (o haga clic sobre el botén Visualizar, y navegue hasta el directorio) y haga clic sobre el botén Anadir
como se muestra en Figura 10-13.
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de espacio disponible en este directorio. Puede verificar la cantidad
de espacio disponible presionando el botén Actualizar una vez que
ha afadido las rutas.

%/ Para almacenar una imagen de CD necesita al menos 650-700 MB

Buscar dispositivos | Configuracian CD iConfiguracion Disca Durc: | Miscelansa | Opeiones | LUsers

Directorios de Imagenes Temporales

Directorio Espacio libre (ME/min.) Writeable
fp 4T7EAMB £ 472:0645 Si
Espacio total disponible: ATESME £ 472:06 45 Actualizar
Directorio: Wisualizar
Afiadir Suprimir

Figura 10-13. Configurando el espacio temporal en el disco

Luego necesitard decirle a X-CD-Roast qué usuarios podrdn grabar CD haciendo clic sobre la solapa Users
(Usuarios) Si deja las configuraciones en sus valores predeterminados, todos los usuarios desde cualquier
maquina tendrdn control total del software y los pardametros de la grabadora de CD.

S5i desea que los mismos sélo puedan grabar CD, cambie las configuraciones de forma tal que luzcan como las
que se muestran en Figura 10-14.

Buscar dispositivas | Configuracidn CD Configuracidn Disco Duro  Misceldnea  Opciones

Access by users: Access by hosts:
® Allow all @ Allow all
MNone allowed Mone allowed
Allin list Allin list
All, but listed all, but listed
Afiadir Suptimnir Afiadir Suptimnir

Users are allowed to:
change CD ‘Writer Device change write parameters
change CD Reader Device change read parameters
change Image Storage Directories

change Logging-Cptions

Change Mon-Root configuration

Figura 10-14. Configurando los usuarios que pueden usar la grabadora de CD
Haga clic sobre el botén Change Non-Root Configuration (Cambiar configuracién no-root) si desea deshabili-
tar/habilitar el acceso a X~CD-Roast para los usuarios no privilegiados.

Una vez que esta satisfecho con los ajustes haga clic sobre el botén Guardar configuracién, acepte el didlogo
que aparece, y luego sobre el botén Salir. Ahora X-CD-Roast ya estd configurado y casi listo para su uso.

Para finalizar la configuracion cada usuario con acceso al software de grabacién de CD debe llevar a cabo un
pequetio paso de configuracién adicional. Cuando ese usuario corre X-CD-Roast por primera vez tiene que
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presionar el botén Configuracion y aceptar (o personalizar mas) las configuraciones y guardarlas jX-CD-Roast
ya estd listo para grabar CD!

10.3.2. Grabando CD

10.3.2.1. Grabando desde una imagen ISO

Asumiremos que ha transferido una imagen ISO de un CD-ROM desde la Internet y desea grabar un CD con
la misma. La imagen ISO est4 en el directorio /tmp/ (el que se configuré anteriormente)

Presione el botén Crear CD, luego presione el botén Escribir pistas. En la solapa Preparar las pistas seleccione
la imagen ISO que desea grabar en CD y luego haga clic sobre el botén Afiadir. Una vez que hace clic en el
botén Aceptar estructura de pista para confirmar la distribuciéon del CD, obtendra algo similar a lo que se
muestra en Figura 10-15

Escribir pistas | Preparar las pistas

Pistas a escribir Parametros de grabacion
ImAgenes Tipo CO-R/RW: | &0 min = Info ATIP
@& 1.CD /1309660 [250ME]

-

Modo Escritura: -

Simular Escritura
® Expulsar CD al ferminar
% Rellenar pistas

Mo fijar tras grabar

Tamarfio: 230ME / 24:47.28
Write CO-Text Edit titles

Crear CD' multisesidn
Advanced options

Esctibir pistas Fijar CO-R/RW sdlamente Borrar CD-RW

Figura 10-15. Seleccién de la imagen ISO a escribir en CD

Puede cambiar los Pardmetros de grabacién o simplemente aceptar los predeterminados y luego hacer clic
sobre el botén Escribir pistas para grabar su CD. El botén Opciones avanzadas le da acceso a opciones como
“overburn”, que algunas grabadoras de CD antiguas necesitan para grabar sobre soportes de 80 minutos (o
700 MB)

10.3.2.2. Grabando un conjunto de archivos y/o directorios

Si desea construir su propio CD o hacer copia de respaldo de algunos archivos a un CD, también necesitara
presionar el botén Crear CD en el ment principal. Pero esta vez debera presionar el botén Masterizar pistas
para poder seleccionar el conjunto de archivos y/o directorios a incluir en el CD. En la solapa Master source
puede seleccionar los archivos/directorios a incluir en el CD.

Predeterminadamente s6lo se muestran los directorios, si quita la marca de la casilla Display directories only
(S6lo mostrar directorios) también podré seleccionar archivos individuales. Seleccione el archivo/directorio
que desea incluir y presione el botén Anadir para afiadirlo al CD. Vea Figura 10-16.

Cada vez que afiade un directorio o archivo, se le pregunta dénde
desea ponerlo en el CD. Por lo general, Usted aceptara la ubicacién
predeterminada (Add with full path ("full path"), Afadir con
ruta completa ("ruta_completa”))

torio ya seleccionado si los selecciona y presiona el botén Exclude

\ ! También puede excluir archivos y/o subdirectorios parte de un direc-
h (Excluir)
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Master source 1309660 options | Boot options | 1509660 header | Create sessiondmage

Session view File/Directory view
Mo hay CD cargado Jbin =
- [ete
L games
=P fhome => fhomes Ainclude
=P Jetc == Jelc/ ik
=P sustlocal == fustocal/ 2. B local
(3 shin
[ share
Cdsre
Dtmp -
sustlocal
Used/#vailable:  OkE ¢ TOSME * Display directories anly
Suprimir Redirect Display hidden files
Afiadir Exclude

Update Session view

Figura 10-16. Seleccién de los archivos/directorios a incluir en el CD

Una vez que estd satisfecho con el conjunto de archivos y directorios a incluir, verifique el tamafio de la sesi6n
en la solapa Create session/Image (Crear sesién/imagen) para asegurarse que los contenidos quepan en el
soporte grabable que pretende usar. Luego tiene dos opciones: escribir una imagen ISO del CD (util si tiene
que realizar multiples copias o desea grabar el CD mas tarde) presionando el botén Master to image file (Master
de imagen en archivo); o presionar el botén Master and write on-the-fly (Master y escritura “al vuelo”) si no
desea realizar una imagen ISO y grabar el CD de inmediato.

Si elige realizar primero una imagen ISO entonces deberd proceder como se explica en Grabando desde una
imagen ISO, pagina 72 para grabar el CD. Si elige realizar un master y escribir al vuelo simplemente ponga un
CD-R(W) virgen et voila !

10.3.3. Yendo mas lejos

10.3.3.1. Grabando CD de audio

La grabacién de CD no esta limitada a CD de datos, también puede grabar CD de audio. Por CD de audio se
entiende a un CD que se puede reproducir en el estéreo de su auto o equipo hogarefio, no CD de datos que
contienen archivos Ogg Vorbis, MP3 u otro formato de audio digital.

, Por favor, tenga presente que la copia de CD de datos/audio estd
prohibida por ley. Los ejemplos que aqui se presentan sélo tienen
un propédsito informativo y no pretenden convertirlo en un pirata

de CD. Se asume que si desea duplicar material que esta protegido
por copyright es porque tiene el derecho para hacerlo.

Para grabar CD de audio primero debe tener sus pistas de audio digitalizadas en el formato “Wave” (*.wav)’
Para digitalizar las pistas de un CD de audio, haga clic sobre el botén Crear CD, luego sobre el botén Leer
pistas; seleccione las pistas que desea digitalizar, o haga clic sobre el botén Seleccionar todas, y luego haga
clic sobre el botén Leer pistas seleccionadas para leer las pistas seleccionadas. Una vez que tiene las pistas de
audio en el directorio definido en el 3* paso de configuracién, todo lo que necesita hacer es proceder como se
describe en Grabando desde una imagen ISO, pagina 72 para escribirlas en el CD.

10.3.3.2. Borrando los discos CD-RW

Si su unidad es una CD-RW (regrabable) y utiliza discos CD-RW, puede querer formatear sus discos CD-RW
para poder volver a escribirlos con cosas diferentes. Para hacerlo, presione el botén Crear CD, luego el botén
Escribir pistas, ponga un disco CD-RW en la grabadora, y presione el botén Borrar CD-RW.

En la ventana que aparece seleccione el tipo de operacién de borrado de la lista desplegable Modo de borrado
y haga clic sobre el botén Borrar CD-RW para comenzar a borrar el soporte. Por favor, tenga presente que

5. Al momento de la escritura de este manual, el soporte para los archivos de audio comprimidos Ogg Vorbis y MP3
estaba en desarrollo para X-CD-Roast .
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puede tomar hasta 90 minutos realizar el borrado por completo de un CD, y que un borrado “minimo” de un
CD s6lo toma hasta 3 minutos.

10.3.3.3. Notas finales

Como puede ver, Mandrake Linux soporta bien la grabacién de CD con programas GUL Esta secciéon fue
una especie de mini-COMO de la grabacién de CD para las tareas mds comunes que puede desear realizar. Sin
embargo, los temas de grabacién de CD no estdn limitados a lo que se muestra aqui. Por favor, consulte la
FAQ en el sitio web de X-CD-Roast (http://www.xcdroast.org) para mas informacién.

10.4. Webcams y video conferencia

10.4.1. Comenzando

Lo escuché en todos lados, pero no tiene la mas minima idea de cémo hacerlo con su sistema Mandrake Linux
nuevo: video conferencia. Bueno, aqui le mostraremos cémo realizar video (y audio) conferencia utilizando su
webcam y GnomeMeeting. Hablaremos acerca de las webcams USB ya que los modelos de puerto paralelo son
realmente antiguos y no tienen la calidad de imagen de los dispositivos USB.

Antes de comprar una webcam nueva, seria una buena idea ver
si estd soportada bajo GNU/Linuz. Consulte los sitios web Linux
USB (http://www.linux-usb.org/devices.html) y el excelente
Linux USB device overview (http://www.qgbik.ch/usb/devices/
devices.php) para mayor informacién acerca de las webcams USB.

\i,

mo no se instala de manera predeterminada. Por favor, consulte
RpmDrake: administracion de paquetes, pagina 133 para mas in-
formacion sobre la instalacion de paquetes.

a/ Necesita instalar el paquete gnomemeeting debido a que el mis-
f

La configuracién del hardware es muy fécil. Simplemente conecte su webcam en un conector USB libre y sera
reconocida y configurada automaticamente. Deberia ver que aparece el icono de GnomeMeeting en su escritorio
con una leyenda del tipo GnomeMeeting /dev/v41l/videoO debajo del mismo; de no ser asi, lo puede ejecutar
desde Multimedios+Video—GnomeMeeting. También debe recordar conectar su micréfono y sus parlantes en
el lugar apropiado para los mismos en su tarjeta de sonido.

Cuando se ejecuta GnomeMeeting por primera vez aparece un asistente de configuraciéon que lo guiaré a través
del proceso de configuracién. Utilice los botones Adelante y Atrds para moverse por las paginas del asistente.

\ ! M3s tarde puede acceder al asistente desde dentro de GnomeMee-
= ting eligiendo Editar— Asistente de configuracion en el mend.

Las opciones de configuracién del asistente se explican por si solas por lo tanto, complete los campos, avance
por el mismo hasta que llega a la Gltima pagina y haga clic sobre el botén Aplicar para cerrar el asistente.

Para poder comunicarse con sus amigos que utilizan NetMeeting™ (u otro software compatible con
H.323/1ILS), debera configurar las opciones de directorio eligiendo Editar—Preferencias... en el menti y abrien-
do la subseccién Configuraciéon de directorios en la seccién General.

I El directorio XDAP (XDAP es una variante de LDAP)
ils.seconix.com es un servicio gratuito. Si desea utilizar otros

€ directorios consulte Videofrog ILS Scanner web site (http://www.
videofrog.com/ils/servers.phtml).

i,
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Llamar Editar Wer Hermamientas Ayuda |
Ic:allto:ﬂ192.168.[].1:1?2[] j ﬂB[I

T .

i A

Figura 10-17. La ventana principal de GnomeMeeting

E Este icono aparece en el panel de GNOME o KDE cada vez que se ejecuta GnomeMeeting y se puede
utilizar para controlar a GnomeMeeting haciendo un clic derecho sobre el mismo.

Sobre la izquierda de la ventana principal tiene la barra de herramientas con algunos botones. Los primeros
tres son:

@ Abre/cierra la ventana de ILS para encontrar y conectarse con amigos registrados en
ILS.

Abre/cierra la ventana de chat sobre la derecha de la ventana principal de

E GnomeMeeting, de forma tal que Usted pueda conversar con la parte remota con la
que estd conectado en ese momento. Simplemente teclee el texto que desea en el

campo Enviar Mensaje y presione la tecla Intro.

Abre/cierra el panel de control en la parte inferior de la ventana de GnomeMeeting
hich donde puede ver estadisticas de la comunicacién (paquetes perdidos/retrasados,
demora y jitter), el “pad” de discado desde donde puede llamar a URL memorizadas,
y los paneles de ajustes de audio y video.

Tabla 10-1. Botones de la barra de herramientas de GnomeMeeting

En la solapa de audio del panel de control puede utilizar los controles deslizables para ajustar los niveles del
parlante y del micréfono como se muestra en Figura 10-18.

Figura 10-18. Configurando los niveles de audio para GnomeMeeting
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En la solapa de video del panel de control puede ajustar los pardmetros de video siguientes (de arriba hacia
abajo):

 Nivel de brillo. Cuanto mas alto el valor, mds brillante serd la imagen.

 Nivel de blanco. Esto le dice al dispositivo de video qué nivel de sefial deberfa considerar como el color
“blanco”.

+ Nivel de color. Esto ajusta la cantidad de color que mostrara la imagen proveniente de su cdmara. Puede no
tener efecto alguno con ciertas cdmaras/condiciones de iluminacién.

+ Nivel de contraste. Normalmente con las condiciones de iluminacién de una oficina el contraste se configura
en cero.

- | 1] 164,0
q ] 152,0
Pl [ _|255.0
! 1 116,0

Estadisticas | Teclado | Audio {Video:|

Figura 10-19. Configurando los niveles de video para GnomeMeeting

En Figura 10-19 se muestran niveles de video de ejemplo. Por favor, tenga presente que por lo general es-
tos valores se configuran automaticamente cuando se inicia GnomeMeeting de acuerdo a las condiciones de
iluminacién del ambiente y a su webcam.

10.4.2. Conectando con otro usuario

i Llamar Editar Ver Hermamientas Ayuda

§§|callm:ﬁ192.163.0.1:1?20 j -

|| Peter Pingus |

] I [00:00:44 A:0,000,00 V:9,61/24,08 &
Figura 10-20. Video conferencia con una parte remota

Para conectarse directamente (punto a punto, sin servidores) con otro usuario necesita ingresar el nombre del
host o la direccién IP del usuario remoto (note que la misma se transformara en una URL callto://) en la
lista desplegable en la parte superior de la ventana principal de GnomeMeeting y hacer clic sobre el botén a
la derecha de la misma (el que tiene el enchufe) Si se puede establecer la conexién y la parte remota acepta
su llamada, haga clic derecho sobre la ventana de video y seleccione Imagen Remota para ver sélo a la parte
remota, Ambas (Video Local Incrustado), es decir Usted y la parte remota en la misma ventana, como se
muestra en Figura 10-20, o Ambas (Video Local en Nueva Ventana) para que Usted y la parte remota estén en
ventanas separadas.
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GnomeMeeting soporta URLs callto://. Las mismas se pueden utilizar para comunicarse con los usuarios
por medio de un servidor “gatekeeper” (simplemente ingrese la URL callto:// en la lista desplegable que
se encuentra en la parte superior de la ventana principal de GnomeMeeting y haga clic sobre el botén de la
derecha); también le permite hacer iconos para llamar a dichos usuarios directamente desde su escritorio,
aunque esto tltimo esta disponible sélo para GNOME al momento de la escritura de este manual.

10.4.3. Conectando con usuarios ILS (NetMeeting™")

Puede utilizar GnomeMeeting para conectarse con un servidor ILS y realizar video conferencia con personas
que utilizan NetMeeting™ u otro software compatible . Haga clic sobre el botén del directorio en la barra de
herramientas (el libro pequefio) para obtener la ventana de directorio ILS. Luego, haga clic sobre el botén
Actualizar para actualizar la lista de los usuarios disponibles que estan conectados en ese servidor ILS, como
se muestra en Figura 10-21.

'~ Servidor LDAP E ‘A ‘V |Nnmbm Comentario ﬂ
“5-59‘”""‘-‘”’“ B 1 O chris Searle Family and friends only please

7 Grupos 8 @ O Richard Rogers ms
Friends =1 WSU John Matrow (Internet2) test site ViaVideo
Family = kamkeung ¢
Work B [ O mike attia

=} Thierry Souriot
==Y paty paty

8 1 O charlotte O'Kelly CEO, TechWorks Marine
=1 Chung-Yen Chang GM Testing on my notebook
B [ O avba kalil
[ Am AP - =
[ |
‘ apellido contenga | = ‘ ‘ P&Aﬁuahzar|

|Bl'15queda completada: se encontraron 83 usuario(s) de 101 en el servidor ils.seconix.com.

Figura 10-21. Encontrando personas en los servidores ILS

Ahora, haga doble clic sobre la persona a la que desea llamar para iniciar la llamada. Puede cambiar los
servidores ILS en el 4rbol Servidores que se encuentra en la parte izquierda de la ventana.
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Capitulo 11. Introduccién al Centro de Control de Mandrake

11.1. ;Qué hay en DrakConf?

El Centro de Control de Mandrake es la herramienta principal de configuracién de Mandrake Linux. Per-
mite que el administrador del sistema configure el hardware y los servicios utilizados por todos los usuarios.
Las herramientas que se acceden por medio del Centro de Control de Mandrake simplifican muchisimo el
uso del sistema, en particular al evitar el uso de la endiablada linea de comandos.

Figura 11-1. El icono del Centro de Control

, El Centro de Control de Mandrake también estd disponible
desde la linea de comandos en modo texto ejecutando drakconf.

La imagen siguiente muestra la ventana que aparece cuando Usted hace clic sobre el icono del escritorio de
Centro de Control de Mandrake (Figura 11-1)

Archivo Opciones Ayuda

Armangue

=

‘1]-_7 Hardware

=

Q; Puntos de montaje

Administracion de
@/‘. software

Bienvenido al Centro de Control de Mandrake

El Centro de Control de Mandrake es la principal herramienta de configuracién
de Mandrake Linux. Permite que el administrador del sistema configure el
hardware y los servicios para todos los usuarios.

Las herramientas a las que se accede desde aqul simplifican enormemente el
uso del sistema, evitando notablemente el uso de la malvada Iinea de
comandos.

Figura 11-2. La ventana principal del Centro de Control

Detallaremos tres de las pocas entradas de ment disponibles:

¢ Opciones—Mostrar Logs. Esta opcién, cuando estd activada, muestra, en la parte inferior de la ventana
principal, un marco denominado Registros. En el mismo se mostrardn todos los cambios en el sistema que
realizan las herramientas de configuracién lanzadas desde dentro del Centro de Control de Mandrake.

¢ Opciones—Modo Embebido. Las herramientas de configuracién que se lanzan desde el Centro de Control
de Mandrake se pueden mostrar en dos modos diferentes. El modo embebido mostrard la herramienta
dentro de la ventana principal. Si desmarca esta opcién, las herramientas se mostrardn en su propia ventana.
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» Ayuda— Ayuda. Esto abrird el navegador de ayuda con ayuda para la herramienta de configuracién.

e Ayuda—Reportar un error. Esto abrird un cuadro de didlogo para ayudarlo a reportar un error al equipo
de desarrollo. Elija la aplicacién correcta en la primer lista, y note toda la informacién que se muestra alli.
Luego haga clic sobre el botén Reporte y siga las instrucciones que se le presentan.

Las herramientas se clasifican en seis categorias (o mas, dependiendo de los paquetes instalados) en la parte
izquierda de la ventana. Puede abrir una categoria haciendo clic sobre la etiqueta de la misma. A continuacién
estdn todas las herramientas con referencias a las secciones correspondientes del manual.

Arranque DrakFloppy: creando un disquete de arranque, pégina 83
DrakBoot: cambiando su configuracion de arranque, pagina 83
DrakAutolnst: creando un disquete de arranque para una instalacién
(semi-)automdtica, pagina 85

Hardware HardDrake: configurando su hardware, pagina 87

Configurando su monitor, pagina 89

Cambiando la resolucion de su pantalla, pagina 90

XFDrake: una herramienta completa de configuracién de video, pagina 91

drakztv: una herramienta para configurar su tarjeta de TV.

Selector del administrador de pantalla: DrakeDM le permite
elegir el administrador de pantalla X11 a utilizar para permitir que los
usuarios se conecten al sistema usando una interfaz grafica.
Basicamente, todos los administradores de pantalla ofrecen las mismas
caracteristicas, es cuestién de gusto.

KeyboardDrake: cambiando la distribucion de su teclado, pdgina 92

MouseDrake: cambiando su ratén, pagina 93

PrinterDrake: configurando las impresoras, pdgina 93

Instalando y usando escdneres, pagina 63

Puntos de montaje

DiskDrake: administrando las particiones de sus discos rigidos, pagina 101

Administrando dispositivos removibles, pagina 104

Importando directorios NFS remotos, pagina 107

Importando directorios SMB remotos, pagina 104

una herramienta experimental para montar directorios ¥ebDAV
remotos.

Compartir particiones: permitir a los usuarios compartir directorios, pagina
107

Redes e Internet

DrakConnect: configurando las conexiones con la Internet, pagina 109

DrakProzy: un cuadro de didlogo simple que permite configurar
posibles proxies que su computadora puede necesitar utilizar para
acceder a la Internet.

DrakGuw: configurando su mdquina como una pasarela, pagina 111

Seguridad DrakSec: haciendo sequra a su mdquina, pagina 115
DrakFirewall: haciendo seguro su acceso a la Internet, padgina 116
Sistema MenuDrake: personalizar sus meniis, pagina 119

DrakXServices: configurando los servicios al arranque, pagina 122

DrakFont: administrando las tipografias disponibles en su sistema, pagina
123

Ajustando la fecha y la hora, pagina 124

LogDrake: buscando en los archivos de registro, pdgina 125

Acceso a la consola, pagina 126
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UserDrake: administrando los usuarios de su sistema, pagina 127

DrakBackup: copia de respaldo del sistema y de sus archivos personales,
pégina 131

Administracién de software

RpmDrake: administracion de paquetes, pagina 133

Tabla 11-1. Una revisién rapida de las herramientas graficas de Mandrake

Esta (ltima categoria, Administracion de software, aparece sélo
si estd instalado el paquete rpmdrake. Si estd instalado el paquete
wizdrake aparece una octava categoria, denominada Asistentes de

configuracion. La documentacién de esos asistentes esta disponible
en linea o en el Manual de Referencia del Servidor. Esta categoria
contiene 13 asistentes que permiten la configuracién basica de los
servicios de LAN comunes, asi como también de los servidores web

y FTP.
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Capitulo 12. Configuracién: Secciéon “Arranque”

12.1. DrakFloppy: creando un disquete de arranque

Sino cre6 un disquete de arranque durante la instalacién, esta herramienta la permite hacerlo.
Este disquete de rescate le permite realizar algunas tareas de mantenimiento en su sistema en caso de falla.

12.1.1. Usando DrakFloppy

Si desea crear un disquete de arranque “predeterminado”, es decir, uno que estd basado en su nticleo corrien-
te, s6lo tiene que insertar un disquete en la disquetera apropiada, seleccionar esa disquetera desde la lista
desplegable y presionar el botén Crear el disquete.

Si desea personalizar su disquete de arranque, tendra que presionar el botén Modo experto y la ventana de
drakfloppy cambiard como se muestra en Figura 12-1.

General
dispositivo |s’devffd0 ﬂ predeterminado
version del nicleo |2.4.21pre4—1 Omdk ﬂ default
Area experta

amumentos opcionales paa mkinitrd
forzar| omitir médulos mid | sies necesan’o‘ omitir médulos scsi‘

Agregar un modulo
- ide B Nombre del modulo ‘Tamaﬁo

[+]

ide-floppy.0.gz kemel/drivers/ide/ide-tape.0.gz 25610

ide-cd.o.gz J
I legacy :
> pci

ide-tape.o.gz

[» raid = (4] [»]
P ] Quitar un madulo

Salida

[«

Cancelar| Crear el disquete | Modo normal

Figura 12-1. Haciendo un disquete de arranque personalizado

En el Area experta tiene dos secciones: una con algunos botones con opciones para mkinitrd y otra con el
“arbol” de médulos. Seleccione todos los médulos a afiadir en el disquete. En este ejemplo deseamos utilizar
el médulo de la unidad de cinta IDE y precargarlo. Cuando termine de personalizar el disquete de arranque,
presione el botén Crear el disquete para crearlo.
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12.2. DrakBoot: cambiando su configuraciéon de arranque

)

———
e

“——""" Esta herramienta le permite cambiar tres aspectos del proceso de arranque: las entradas del

ment de arranque y la forma en la que luce el mismo, el tema de arranque, y el modo de conexién.

tado de LiloAGrub

En este momento esta usando LILO como gestor de arrancgue.
: : o Configurar
Haga click sobre configurar para lanzar el asistente de configuracion.

Seleccion de Splash
Temas Pantalla de LiLo Bootsplash

kandrake J |Mandrake J |Mandrake J

Seleccione un tema para
lilo y hootsplash,
puede elegifos
por separado

tdastrar tema
hajo la consola

Crear un tama nueva Instalar temas

todo del sistema
I~ Lanzar el sistema X-Window al comenzar

# Mo, no desen entrada autamatica

B i
[kDE J

Aceptar ‘ Cancelar |

« 5i, deseo entrada automatica con este (Usuario, escritorio)

Figura 12-2. Eligiendo el modo de arranque

El didlogo principal estd dividido en tres zonas, cada una corresponde a una configuracién especial del proceso
de arranque:

12.2.1. Configurando el cargador de arranque

Al hacer clic sobre el botén Configurar de la primer zona se lanza la configuracién del cargador de arranque.
Se mostrardn dos didlogos. El primero le permite cambiar de un cargador de arranque a otro, y especificar
la ubicacién fisica del mismo. También permite cambiar la demora en segundos (0 significa infinito) antes
que el cargador de arranque inicie con la opcién predeterminada. El segundo paso le permite administrar las
diferentes entradas disponibles en el cargador de arranque.

, A menos que realmente sepa lo que estd haciendo, no se recomienda
cambiar esas configuraciones ya que puede hacer que su maquina

no arranque la préxima vez que la encienda.

12.2.2. Seleccién de la pantalla de arranque (Splash)

Aqui, puede elegir temas para las pantallas de LIL0 y de arranque. Hay tres listas de opciones: una para
seleccionar el tema general, y las otras le permiten elegir las pantallas de LILO y de arranque.
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Si desea personalizar su tema de arranque, necesitard crear uno nuevo basado en una imagen propia. Para
hacerlo, haga clic sobre el botén Crear un tema nuevo y defina todos los valores necesarios en la ventana
emergente. Guarde su tema. Luego, nuevamente en el menti principal, seleccione el tema nuevo en la lista de
elecciones y haga clic sobre el botén Instalar temas para hacer exactamente lo que dice el mismo.

12.2.3. Configurando el modo de conexion

En esta etapa, Usted puede controlar la manera en la que la gente se conecta en la mdquina. Hay dos aspectos:

1. interfaz grafica: si desea ver el sistema X-Window (pantalla gréfica) al arrancar, marque la casilla Lanzar
el sistema X-Window al comenzar. Si lo deja desmarcado, se mostrara la conexiéon de modo texto.

2. entrada automatica: si Usted es el tnico que utiliza su maquina y nadie més tiene acceso a la misma,
puede elegir conectarse automaticamente al momento de arrancar. Si marca Si, deseo entrada automatica
con este (usuario, escritorio) simplemente elija el usuario a conectar automdticamente en la primer lista
desplegable y el administrador de escritorio preferido en la segunda.

12.3. DrakAutolnst: creando un disquete de arranque para una instalacién
(semi-)automatica

Esta herramienta permite que un administrador de sistemas replique una instalacién en mu-
chas maquinas sin tener que volver a configurar todos los pasos a mano para cada una de ellas.

El principio de esta caracteristica es bastante simple. Imaginemos que Usted tiene 10 maquinas idénticas para
un laboratorio de computacién en las cuales desea instalar GNU/Linuz. Los pasos a seguir son los siguientes:

1. realizar la instalacién en la mdquina ntmero 1;

2. crear el disquete de instalacién automadtica siguiendo los pasos que se explican debajo en la maquina
numero 1;

3. arrancar cada una de las otras nueve maquinas con el disquete de arranque recién creado de forma tal que
la instalacién realizada en la primera maquina se replique en todas las demas.

I Si realizé la instalacién inicial usando un dispositivo de red (por
ejemplo NFS) y no desde un CD-ROM, no necesitara insertar todos
5 los CD-ROM de instalacién cuando replique la instalacién.

\i,
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Por favor, elija para cada paso si desea que se repita como su instalacién, o el
mismo serd manual

Elija su idioma |reproducir|

Licencia |reproducir

Configuracion del ratén | reproducir

Deteccitn del disco rigido |reproducir

Tipo de instalacion reproducir
Elija su teclado |reproducir
Seguridad |reproducir

Elija los paquetes a instalar |reproducir

Instalar el sistema reproducir
Contrasefia de root reproducir
Afadir un usuario |reproducir
Configurar la red |repr0ducir

Cargador de arrangue reproducir

Configuracion de X reproducir
Resumen reproducir
Servicios al inicio |reproducir

Instalar actualizaciones |repr0ducir

Salir de la instalacion |repr0ducir

Aceptar Cancelar

Figura 12-3. Eligiendo los pasos a reproducir o no

t Ld e defafefefefafafa]e

La interfaz consiste de una lista de la mayoria de los pasos de instalacién. Cada paso tiene asociado una opcién
del ment de dos entradas:

« reproducir: elija esto si desea volver a utilizar, en la instalacién automaética, las elecciones que realiz6 durante
la instalacién manual;

» manual: elija esto si prefiere volver a configurar manualmente este paso durante la instalacién automatica.

Cuando haya hecho sus elecciones para cada paso de instalacién, haga clic sobre el botén Aceptar. Se le pedira
que inserte un disquete vacio (si no esta vacid, se borrardn todos los datos que contiene) en la disquetera.

Luego de hacer clic sobre el botén Aceptar otra vez, se creard el disquete de arranque con las caracteristicas
siguientes:

el método de instalacién (desde CD-ROM, por medio de NFS, FTP, etc.) es el mismo que el utilizado durante
la instalacién de la mdquina sobre la que se esta trabajando en ese momento;

* todos los pasos marcados como reproducir se reproducirdn con todas las opciones configuradas con los
valores realizados durante la instalacién en la maquina corriente;

« todos los pasos marcados como manual tendrdn que configurarse manualmente durante la instalacion;
» por razones de seguridad, los pasos de particionado y formateo deberdn realizarse manualmente.

Luego, todo lo que tiene que hacer es insertar el disquete resultante en la maquina en la que desea replicar
la instalacién, encender dicha maquina, y configurar a mano los pocos pasos restantes, ahorrdndose asi un
montén de tiempo.
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13.1. HardDrake: configurando su hardware

13.1.1. Introduccién

El proyecto HardDrake ha sido desarrollado para simplificar la deteccién y configuracion del
hardware bajo GNU/Linuz brindando una interfaz simple de usar.

13.1.1.1. Descripcion

HardDrake es una herramienta basada en GUI que integra varias de las herramientas que ya estan incluidas
en una distribucién GNU/Linuz. Automatiza y simplifica el proceso de instalar hardware nuevo. Algunos
elementos serdn detectados, otros se pueden seleccionar de una lista desplegable.

Por un lado, HardDrake se utiliza para mostrar informacién. Por el otro, también puede lanzar herramientas
de configuracién. Con una interfaz simple, Usted podrad navegar (con suerte) todo el hardware que constituye
a su sistema.

HardDrake usa la “biblioteca ldetect”, por lo tanto sino se detecta el hardware nuevo, puede intentar actualizar
ldetect propiamente dicha. También puede actualizar 1detect-1st que es la base de datos de hardware.

13.1.1.2. Uso

Para lanzar a HardDrake, lo puede iniciar desde:

e Centro de Control de Mandrake: simplemente haga clic sobre el icono "HardDrake lista y lo ayuda a
configurar su hardware".

¢ una terminal: teclee harddrake2. En una terminal, también puede pasarle pardmetros al mismo.

e KDE y GNOME: vaya al menu principal. La entrada de HardDrake estd en el subment Configura-
cion+Hardware—HardDrake.

Luego de una pantalla de espera (mientras toma lugar el proceso de la deteccién de dispositivos), aparecera
la ventana principal de HardDrake (Figura 13-1)

Sobre la izquierda, puede ver el drbol de dispositivos que le muestra todas las categorias.

Para algunas categorias, Usted notara un simbolo “[+]”. Haciendo clic sobre el mismo, se expandira este su-
barbol y se mostrara todo el hardware detectado en esta categoria. La Figura 13-1 muestra dicha ventana.
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Archivo  Opciones  Ayuda
Hardware detectado Informacion
~ B Disquete Fabricante: Intel Corporation

fdo .
Controladores alternativos: snd-intel8x0

= B zip
sda4 Bus: PCI
v B Dpisco Identificacion del bus: 8086:2415:1028:b4
hda
hde Ubicacidn en el bus: 0.1f:5
~ ™ Tarjeta de video Descripcion: 8280LAA 810 Chipset AC97 Audio Contraller

82BL0E CGC [Chipset Graphics Contraoller]
<= @ Tarjeta de sonido

Madulo: i810_audio

A 810 Chipset AC97 Audio Controller Clase de soporte: MULTIMEDIA_AUDIO
~ ¥ Procesadores
cpu #0: Pentium 111 (Coppermine)
%% Tarjeta Ethernet
3c905C-TX [Fast Etherlink]
~ wm Puentes y controladores del sistema
82B10E GMCH [Graphics Memory Controller Hub]
82B01AA 810 Chipset Hub to PCI Bridge
82801AA 810 Chipset LPC Interface Bridge
~ ¥ Ratén
usbmouse
<~ &8 Controladores (E)DE/ATA = Ejecutar herramienta de configuracion

Configurar médulo

Figura 13-1. HardDrake — Dispositivo seleccionado

Si selecciona un dispositivo, obtendra algo de informacién 1til acerca del mismo. En algunos casos, verd un
botén de configuracién que le permite configurar el dispositivo seleccionado. En Figura 13-1, expandimos
algunas partes del drbol y seleccionamos un dispositivo en una de las categorias. Sobre la derecha puede ver
informacién acerca de la tarjeta seleccionada.

Dependiendo del dispositivo seleccionado, pueden aparecer dos botones:

» Configurar médulo. Esto hace aparecer una ventana que lista todos los pardmetros del médulo del disposi-
tivo jSélo para expertos!

e Ejecutar herramienta de configuracién. Lanza la herramienta de configuracion de Mandrake Linux asocia-
da con ese dispositivo. Las mismas corresponden a las herramientas disponibles a través del Centro de
Control de Mandrake.

Hay una categoria especial denominada Desconocido/0Otros, que contiene todo el hardware actualmente des-
conocido en su sistema asi como también el hardware conocido que no encaja en las categorias existentes
(sensores térmicos, generadores de ntimeros aleatorios, ...)

Si realmente se desconoce a su hardware (no hay descripcién o no hay controlador, pero Usted conoce
un controlador que funciona para el mismo), jes de esperar que su hardware se reconozca en las versio-
nes futuras! Para lograr esto, reporte la informacién que se muestra al Equipo de HardDrake (mailto:
harddrake@mandrakesoft.com) y utilice el tema “[Unknown_devices]” en su mensaje de correo-e.

13.1.2. Problemas y soluciones

Si su hardware no se reconoce o se congela su sistema, contacte al Equipo de HardDrake (mailto:harddrake®
mandrakesoft.com) y utilice el tema “[Detect_devices]” en su mensaje de correo-e.

Si cree que es un bug relacionado con HardDrake (errores con la interfaz de usuario), contacte con la misma
direccién de correo electrénico pero utilice “[harddrake::ui]” como tema.

HardDrake no busca dispositivos ISA PnP. Para configurarlos, ejecute sndconfig en la linea de comandos.
Deberé instalar el paquete sndconfig si es necesario.
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13.1.3. Otra informacion

 Pagina principal de IsaPnPTools (http://www.roestock.demon.co.uk/isapnptools) (utilizada por la bi-
blioteca detect)

13.2. Controlando la configuracion grafica

Esta herramienta le permite cambiar la resolucién de video de su pantalla, si la que configuré durante la
instalacion no satisface sus necesidades. Cuando algo realmente estd mal o si no puede lograr configurar su
servidor gréfico durante la instalacién, hay un modo experto que le permite configurar su hardware, incluso
en modo texto.

Si no puede obtener el entorno grafico al arrancar, y sélo obtiene
la linea de comandos, conéctese como root y ejecute el coman-
v do XFdrake. Obtendra exactamente la misma herramienta que se
describe en XFDrake: una herramienta completa de configuracion
de video, pagina 91, pero en modo texto.

\iy

Si ejecuta el comando XFdrake desde la linea de comandos, Usted ird directamente a XFDrake: una herramienta
completa de configuracion de video, pagina 91, la herramienta completa de configuracién. Si estd en el Centro
de Control de Mandrake se le presentardn dos herramientas adicionales para cambiar el monitor (Configu-
rando su monitor, pagina 89, y la resolucién de la pantalla (Cambiando la resolucion de su pantalla, pagina 90),
especificamente.

13.2.1. Configurando su monitor

Y

e
_— Esta pequefia herramienta le permite cambiar el modelo del monitor conectado corrientemente

a su computadora. Puede ser titil si Usted lo cambia luego de la instalacién.
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H\ Elija un monitor

Fersonalizada

Flug'n Play (Flat Panel 10247 63)
Fahbricante
= Generico
- 1024768 @ B0 Hz
- 1024768 @ 70 Hz
12801024 @ 60 Hz
- 1280x1024 @ 74 Hz
- 12801024 @ 76 Hz
—1600=1200 @ 70 HE
—1600=1200 @ 76 HE
— B4 0xA50 @ B0 Hz
— 800x=600 @ 56 Hz
- 800=600 @ B0 Hz

Flat Fanel 1024

FCled Mmem =1 4920004 0 d

Figura 13-2. Eligiendo un monitor nuevo

Predeterminadamente se selecciona el monitor detectado. Si es el correcto, simplemente haga clic sobre el
botén Aceptar. En caso contrario, puede buscar la marca y modelo de su monitor en el drbol Fabricante.
Finalmente, si no estd alli, puede elegir en el drbol Genérico el monitor con los pardmetros que corresponden
al suyo propio.

13.2.2. Cambiando la resolucién de su pantalla

"=~ Esta pequefa herramienta le permite cambiar la resolucién de video de su pantalla, si la que
configuré al momento de la instalacién no satisface sus necesidades.

Elija la resolucidn y la profundidad de colores
(Tarjeta grafica: AT Rage Mokbility)

[10zax758 \|Z|
[16 millones de colores (24 bits) \|Z| F N B |

Figura 13-3. Eligiendo una resolucién de video nueva
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Usted obtiene dos opciones en la ventana que se muestra en Figura 13-3: resolucion (en pixels) y profundidad
(cantidad) de colores de su sistema. Simplemente elija los que desea usar. El monitor en la ventana muestra
como lucird el escritorio con la configuracién elegida. Si luce bien para Usted, haga clic sobre el botén Aceptar.

13.2.3. XFDrake: una herramienta completa de configuracion de video

28]

== Esta herramienta ofrece el rango completo de opciones de configuracién para obtener la mejor
configuracién de la pantalla.

Tarjeta gréfica ATI Rage Mobility P |

Manitor Flat Panel 1024x7G6& ‘

Resolucion 1024x768 16bpp ‘

Probar ‘

g | s

Opciones ‘

Figura 13-4. Menu de configuracion de video

Las primeras tres opciones permiten cambiar la configuracién de:

» Tarjeta gréfica. El botén contiene el nombre de la tarjeta gréfica configurada corrientemente. Si desea cam-
biarla, simplemente haga clic sobre el mismo. Dependiendo de su tarjeta pueden estar disponibles servi-
dores diferentes, con o sin aceleracién de 3D; puede ser que necesite probar algunos diferentes hasta que
obtiene el mejor resultado para su uso.

» Monitor. Al hacer clic sobre el botén con el monitor corriente se lanzard la herramienta vista antes (Configu-
rando su monitor, pagina 89)

¢ Resolucidén. Al hacer clic sobre el botdn con la resolucién corriente se lanzara la herramienta vista antes
(Cambiando la resolucién de su pantalla, pagina 90)

Luego hay tres botones mas:

« Probar. Haga clic sobre este botén para verificar que los cambios hechos en la configuracién de video real-
mente funcionan. Es altamente recomendable que los pruebe, ya que si no funciona luego serd mas dificil
recuperar un entorno grafico funcional. Si falla la prueba, o si no esta satisfecho con los ajustes propuestos
y elige el botén No, ird directamente a XFDrake: una herramienta completa de configuracién de video, pagina 91.
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Dependiendo de su tarjeta de video, puede no estar disponible la
prueba de video. De ser asi, se le advertird. En caso que los ajustes
no sean correctos y su pantalla no funciona, consulte Solucion de
problemas, pagina 157 para utilizar la versién de texto de zfdrake.

e Opciones. Aqui se le ofrece iniciar el servidor grafico al arrancar. Conteste No si prefiere una conexién en
modo texto al arrancar. Si selecciona Si se lanzara el administrador grafico de conexién.

H Puede configurar su computadora para que inicie X automaticamente
al arrancar. ;Desea que se lance X cuando reinicie?

No

Figura 13-5. ;Conexién graifica o de texto?

e Salir. Se le presentara una lista que le muestra la configuracién nueva (si es que cambié algo) Esta es su
tltima oportunidad para volver a la configuracién antigua. Si todo parece bien, haga clic sobre el botén Si.
Si desea restaurar los pardmetros antiguos haga clic sobre el botén No.

Los cambios se activaran luego que haya salido de, y vuelto a entrar en, su entorno gréfico.

13.3. KeyboardDrake: cambiando la distribucién de su teclado

i Nk

“-—-"""'-_!I El didlogo que se muestra en Figura 13-6 le permite definir otra distribucién del teclado. Por lo
general, esto se hace en caso que el teclado que esté utilizando sea diferente al que eligi6 durante la instalacién.

;:"- Por favor, seleccione la distribucion de su teclado.
Eslovaco (QWERTZ) B
Esloveno
Espaficl
Estadounidense (internacicnal) J
Estonio
Finlandés
Francés
Georgiano (estilo "latin™)

Georgiano (estilo "ruso”)

Griego

Holandés -
Aceptar Cancelar

Figura 13-6. Eligiendo una distribucién de teclado diferente

Los cambios toman efecto de inmediato luego de presionar el botén Aceptar.
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, Si eligié una distribucién de teclado basado en un alfabeto no latino,
en el didlogo siguiente se le pedira que elija la combinacién de teclas
que cambiard la distribucion del teclado entre las distribuciones

latina y no latina.

13.4. MouseDrake: cambiando su ratén

El didlogo que se muestra en Figura 13-7 le permite configurar otro ratén, lo cual resulta til
en caso que el ratén que esté utilizando sea diferente al que eligié al momento de la instalacién.

mousedrare
Seleccione el tipo de su ratan, por favor.
- P5i2
Estandar
GlidePoint
Logitech MouseMan+
[ [Otros]
USB
ninguno
ratan bus

Ao Y

serie

Aceptar Cancelar
= =

Figura 13-7. Eligiendo un ratén diferente

Los ratones se clasifican en una vista de arbol por tipo de conexién y modelo. Resalte el ratén que desee y
haga clic sobre el botén Aceptar.

Los cambios toman efecto de inmediato.

13.5. PrinterDrake: configurando las impresoras

-

—
L"—l_' Esta herramienta le permite configurar una impresora nueva instalada en su maquina, o con-
figurar su maquina para actuar como un servidor para una impresora nueva conectada a su red local.
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Si recién instalé una impresora que no estaba disponible cuando instal6 Mandrake Linux, debe asegurarse
que esta conectada correctamente y encendida. Cuando lanza la herramienta PrinterDrake, se detectara la
impresora nueva y Usted obtendra una ventana de advertencia (Figura 13-8)

=

is directly connected to your system(Debe asegurarse que
todas sus impresoras estan conectadas y encendidas).

=

- HP LaserJet 1200

¢Desea habilitar la impresidn en las impresoras
mencionadas arriba o en las impresoras en la red local?

NOTA: Dependiendo del modelo de la impresora y del
sisterma de impresion, se instalaran hasta 80 MBE de software
adicional.

No

Figura 13-8. Una impresora completamente nueva

Conteste Si y se instalardn en su mdquina todos los programas necesarios. Luego se configuraran automa-
ticamente las impresoras detectadas y al final verd la herramienta descripta debajo (Figura 13-9) La misma
muestra su impresora local como esta configurada en este momento. Puede modificar o corregir esta configu-
racién, o configurar impresoras que no se detectaron automaticamente. Si su maquina estd en una red local,
también puede configurar impresoras de red o compartir impresoras.

=

Estan configuradas las impresoras siguientes. Haga doble clic sobre una para
cambiar sus parametros; para hacerla la predeterminada; para ver informacion
acerca de la misma o para hacer que una impresora en un servidor CUPS remoto
esté disponible para Star Office/OpenOffice.org/GIMP.

~ Impresoras locales

HPLaser)etl200: HP Laser)et 1200, dispositivo multifuncidn (Por defecto)

Afiadir una impresora nueva

Refrascar la lista de impresoras (para visualizar todas las impresoras CUPS remotas)

Compartr impresora

Modo experto
Salir

Figura 13-9. Administrando impresoras

La ventana principal de la herramienta de configuracién de la impresora (Figura 13-9) contiene los botones
siguientes:

 Anadir una impresora nueva: para lanzar el asistente de configuracién de la impresora que se describe debajo.

¢ Refrescar la lista de impresoras: (si hay una red local) para examinar todas las impresoras que puede acceder
esta mdquina, ya sea localmente o servidas por otros servidores CUPS en su red local o especificados bajo
Compartir impresora. Las impresoras que ya se configuraron para que las sirvan otros servidores estan
disponibles para imprimir: no es necesario configurarlas.

» Compartir impresora: (si hay una red local) por defecto, su sistema serd completamente abierto. El mismo
utilizara todas las impresoras disponibles en la red y compartird todas sus impresoras locales con la red
local. Haga clic sobre este bot6n si no desea acceder a las impresoras de red, o si desea restringir el acceso a
sus impresoras locales. También puede configurar el acceso a servidores fuera de la red local.
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e Modo Experto: este modo afiadira funcionalidad extra a la herramienta. Consulte Modo experto, pagina 99.

+ Salir: cuando haya finalizado de configurar o volver a configurar las impresoras.

y Adicionalmente, Usted obtendra una vista de arbol de las impresoras
% disponibles en la parte superior de la ventana, siempre y cuando ya
hayan impresoras disponibles.

13.5.1. El asistente de configuracion de la impresora

Haga clic sobre el botén Afladir una impresora nueva, y aparecera el asistente de configuracién. Para ir de un
paso a otro, haga clic sobre el botén Aceptar o sobre el botén Siguiente ->. Use el botén Cancelar para abortar

la instalacién.

=

Bienvenido al Asistente de configuracion de la impresora

Este asistente lo ayudara a instalar sus impresoras conectadas a esta computadora,
conectadas directamente a la red o a una maquina Windows remota.

Sitiene impresoras conectadas a esta maquina, por favor enciéndalas para que se puedan
detectar automaticamente. También deben estar conectadas y encendidas sus impresoras de
red y sus maquinas Windows.

Note que la deteccion automatica de impresoras en la red toma mas tiempo que solo detectar
las impresoras conectadas a esta maquina. Entonces, desactive la deteccidn automatica de

[« Detectar automaticamente las impresoras conectadas a esta maquina
[ Detectar automaticamente las impresoras conectadas directamente a la red local

IC

Ad

[¥ Detectar automaticamente las impersoras conectadas a maquinas que corren Microsoft Windows

Cancelar

Figura 13-10. Deteccién automatica de impresoras

La primer pantalla ofrece habilitar la deteccién automdtica de las impresoras conectadas localmente, las im-
presoras de red, y finalmente las impresoras servidas por servidores SMB (Windows ) Primero intente activar la
deteccién automadtica para los tipos de impresora que estd buscando; el paso siguiente presenta las impresoras
que se detectaron. Si se lista la que desea configurar, selecciénela, haga clic sobre el botén Aceptar, confirme
una vez més el modelo de la impresora, y pase a Figura 13-16. Si la impresora que se detecté no es correcta
marque la casilla Configuracién manual y dirfjase a Figura 13-13. Si falla la deteccién automatica, quite la marca

de todas las casillas, haga clic sobre el botén Siguiente -> y siga las instrucciones a continuacién.

g Por favor, elija el puerto al que esta conectado su impresora.

@ iPrinter on parallel port #0:

Printer on parallel port #1
Printer on parallel port #2
USR printer #0
USE printer #1
USR printer #2

Aceptar Cancelar

Figura 13-11. El puerto de la impresora

Antes que nada debe decir sobre qué puerto estd conectada su impresora; ya sea un puerto paralelo o USB.
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Laser]et 1100/1200/1220/3200/3300 con scanner, Sony IJP-¥100), una HP PhotoSmart

:I £Su impresora es un dispositivo multifuncion de HP o Sony (Officeet, PSC,
o una HP Laserlet 22007

Si

Figura 13-12. Dispositivo multifuncién

Luego, se le pregunta si su impresora es un dispositivo multifuncién de HP. De ser asi, se instalardn paquetes
adicionales en su sistema y se le informard como escanear y como acceder a las tarjetas de memoria de fotos

con su dispositivo.

Cada impresora necesita un nombre (por ejemplo, "impresora"). No tiene por qué
rellenar los campos Descripcign ni Ubicacién. Son comentarios para los usuarios.

MNombre de la impresora |Impresora_Laser

Descripcion HP Laser)et 1200

Ubicacion Mi Escritorio|

Aceptar Cancelar

Figura 13-13. Eligiendo un nombre para su impresora

Luego, debe proveer un nombre para su impresora para identificarla con facilidad, y opcionalmente, una
Descripcién de la impresora y una Ubicacién fisica (Figura 13-13)

=

¢ Qué modelo de impresora tiene?

Por favor, verifigue que Printerdrake hizo correctamente la
deteccidn automatica del modelo de su impresora. Busque el
modelo correcto en la lista si estd resaltado un modelo
equivocado o "Impresora en crudo”. Sino se lista su impresora,
elija una compatible (vea el manual de la misma) o una simliar.

LaserJet 1000 +]
LaserJet 1100
LaserJet 1100A
T R
LaserJet 1220
Laseret 2
LaserJet 2 w/PS x|

Aceptar Cancelar

Figura 13-14. Eleccién del modelo de impresora

Luego se le presenta la lista de impresoras soportadas. Es una vista de arbol que primero tiene el nombre del
fabricante y luego el modelo de impresora. Seleccione la impresora que tiene o una compatible (Figura 13-14)
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=

Configuraciones predeterminadas de la impresora

Deberia asegurarse que el tamafio de pagina y el tipo de tinta/
modo de impresian (si corresponde) y también la configuracion
de hardware de las impresoras laser (memoria, unidad de
diplex, bandejas adicionales) estan configurados
correctamente. Note que una calidad de impresion o resolucion
extremadamente alta puede ser bastante lenta.

Page Size |A4
Input Slot | Tray 1
Resolution 1600 dpi

FastRes 1200  |Off
EconoMode |Highest Quality

Pages per Sheet |1
Installed Options

L Lededeledale

Total Printer Memaory |8 -11 MB

Avanzada | Aceptar Cancelar

Figura 13-15. Configurando las opciones de la impresora

Luego, se le presentan las opciones asociadas a la impresora elegida (Figura 13-15) Es importante elegir el
tamarfio de papel adecuado y el tipo de tinta que esta seleccionado en el momento. De hecho, si esas configu-

raciones no son correctas, puede fallar la impresion.

_ Para los ajustes relacionados con la calidad de la impresidn, tenga
presente que los niveles de calidad mayor hacen que la impresora

sea sustancialmente mds lenta.

%/ Si ya tiene una o mds impresoras configuradas, entonces se le pre-

o guntara si desea que la impresora que estd configurando sea o no
la predeterminada. Si contesta No, se mantendrd la impresora pre-
determinada anterior.

97



Capitulo 13. Configuracién: Seccion “Hardware”

FPor favor, seleccione las paginas de prueba que quiere imprimir.
Mota: la pagina de prueba de foto puede tardar mucho tiempo en
ser impresa e incluso en impresoras |aser con muy poca
memaotia puede que no salga. En la mayoria de los casos,
basta con imprimir la pagina de prueba estandar.

[+ Pagina de prueba estandar
[+ Pagina de prueba de foto

Imprimir Mo hay paginas de prueba

Figura 13-16. Probar la impresora

Finalmente, se le pregunta si desea o no probar la impresora. Estan disponibles dos paginas de prueba (Figura
13-16) por lo que Usted puede ajustar los pardmetros de acuerdo a sus necesidades futuras. Es aconsejable
imprimir al menos una prueba, de forma tal que pueda corregir los pardmetros de inmediato si falla algo.
Luego de un momento, la impresora deberia comenzar a imprimir.

jFelicidades, ya esta listo para imprimir! Si la impresién no es satisfactoria, vuelva al ment de configuracién
de la impresora (Figura 13-17) para poder corregir los ajustes. Consulte la seccién Volviendo a configurar una
impresora existente, pagina 98.

Ahora aparecera su impresora en la lista de impresoras locales en la ventana principal (Figura 13-9)

13.5.2. Volviendo a configurar una impresora existente

Haga doble clic sobre el nombre de una impresora en la lista y se muestra un mentt donde Usted puede elegir
acciones a tomar sobre esa impresora, como se muestra en Figura 13-17. Cada opcién da acceso a un paso
particular del asistente que describimos antes (E! asistente de configuracion de la impresora, pagina 95) en el caso
de una impresora nueva. Sin embargo, los valores corrientes serdn predefinidos en todos los campos. Por
supuesto, los puede actualizar.

defecto), Descr.: HP LaserJet 1200, Loc.: Mi Escritorio
¢ Qué desea modificar de esta impresora?

Tipo de conexidon de la impresora

:I Impresora Impresora_Laser: HP LaserJet 1200, dispositivo multifunciA®n (Por

Nombre de la impresora, descripcidn, ubicacion
Fabricante de la impresora, modelo

ONSNS NS

{Opciones de la impresara§

Imprimir la(s) pagina(s) de prueba
Aprender como usar esta impresora

SRR

Borrar impresora

iHacerlo! Cerrar

Figura 13-17. Modificando una impresora existente

Hay dos opciones adicionales:

1. Aprender como usar esta impresora. Muestra mucha informacion acerca de cémo utilizar ese modelo de
impresora. En el caso de un dispositivo multifuncién de HP, también se muestra informacién acerca del
escaneo y del acceso a las tarjetas de memoria de fotos.
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2. Borrar impresora. Use esta opcion si desea eliminar del sistema la configuracion de dicha impresora.

Seleccione una opcién en el didlogo y luego haga clic sobre el botén jHacerlo!.

13.5.3. Modo experto
El modo experto basicamente tiene tres caracteristicas adicionales:

« Elegir un controlador diferente al predeterminado para una impresora. Por lo general hay controladores
diferentes disponibles para la misma impresora. En modo experto, aparece un tercer nivel en la lista de
selecciéon del modelo (Figura 13-14) que permite cambiar el controlador para cada impresora.

« Instalar muchos tipos de impresoras remotas. Esta caracteristica permite imprimir en impresoras remo-
tas utilizando el protocolo LPD, impresoras en servidores Windows que necesitan un login, u otros tipos
arbitrarios de impresora.

camente impresoras locales nuevas al comenzar. Utilice el botén

_ Si PrinterDrake estd en modo Experto, no configura automati-
e
Afadir una impresora nueva para configurar la impresora.

Si inicia el asistente para impresora nueva en modo experto, al principio hay un paso adicional.

;Como esta conectada la impresora?
Aqui no tiene que configurar las impresoras en los servidores CUPS remotos; las

mismas se detectaran automaticamente.

® Impresora local

(" Impresora en un servidor lpd remoto

(" Impresora de red (TCP/Socket)

) Impresora en un servidor SMB/Windows 95/98/NT
(" Introduzca el URI del dispositivo de impresian

[ Deteccion automatica de impresora (Impresoras locales, TCP/Socket, y SMB)

Cancelar

Figura 13-18. Configurando una impresora remota

Estan disponibles cinco tipos de conexién distintos:

 Impresora local. Una impresora conectada directamente a un puerto paralelo o USB de su computadora. En
la mayoria de los casos, se detectard automaticamente el modelo de la impresora.

e Impresora en un servidor Ipd remoto. Una impresora que ya estd servida por otra maquina en un servidor
LPD.

 Impresora de red (TCP/socket). Una impresora conectada directamente a su red local. Se puede examinar
la red y se detectaran automaticamente los modelos de impresora siempre y cuando esté marcada la casilla
Deteccién automatica de impresora.

e Impresora en un servidor SMB/Windows 95/98 /NT. Para impresoras ya conectadas a una computadora
ejecutando un sistema operativo que sirve las impresoras con el protocolo SMB, incluyendo las impresoras
Samba (en este caso se instalaran automaticamente los componentes Samba necesarios) Se puede examinar
la red siempre y cuando esté marcada la casilla Deteccién automética de impresora. Sin embargo, tendra que
ingresar manualmente el modelo de impresora.

o Introduzca el URI del dispositivo de impresion. Esta opcién permite ingresar directamente el Universal Re-
source Identifier (Identificador Universal del Recurso, o URI) de la impresora en su red. Se puede utilizar para
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cualquiera de las conexiones remotas anteriores y mas. Esto es ttil cuando el administrador de su sistema
le dio directamente el URI de la impresora.
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14.1. DiskDrake: administrando las particiones de sus discos rigidos

Por favor, consulte Guia de Referencia para aprender para qué se utilizan las particiones. Ini-
cialmente, las particiones se configuran durante el proceso de instalacion. DiskDrake le permite, hasta cierto
punto, cambiar el tamafio a sus particiones, moverlas, etc. DiskDrake también puede manejar dispositivos
RAID y soporta LVM, pero esos son usos avanzados de los que no hablaremos aqui.

DiskDrake es una herramienta muy potente, y por lo tanto peli-
grosa. El mal uso de la misma puede conducir con facilidad a la
pérdida de datos en su disco rigido. En consecuencia se le aconseja
tomar algunas medidas de proteccién antes de utilizar DiskDrake:

1. Haga copia de respaldo de sus datos. Transfiéralos a otra
computadora, discos ZIP, etc.

2. Guarde su tabla de particiones corriente (la tabla que
describe las particiones que contiene(n) su(s) disco(s)
rigido(s)) en un disquete (consulte Una nota acerca del
modo Experto: Guardar la tabla de particiones, pagina
103).

14.1.1. La interfaz

Tipos de sistemas de archivos:_ Irlercambio- Otros | Vacio

hda |

Por faver, haga clic
sobre una particion

Dispositivo: hda
Tamarfio: 9.5GB

Borrar todas | Mas |

Deshacer | Cambiar al modo experno | Hecho |

Figura 14-1. La ventana principal de DiskDrake

DiskDrake le permite configurar cada disco rigido fisico en la maquina. Si Usted sdlo tiene un disco IDE, vera
una tnica solapa hda debajo de los tipos de sistema de archivos. Si hay mas de una unidad de disco, entonces
cada una tendréa su propia solapa que se nombrard de acuerdo al nombre Linuz de dicha unidad. DiskDrake
le permitira controlar el particionado de cada disco.

La ventana (Figura 14-1) estd dividida en cuatro zonas:
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e Superior. La estructura de su unidad de disco. Cuando Usted lanza DiskDrake este muestra la estructura
corriente de la unidad. DiskDrake actualizara la vista a medida que Usted realiza cambios.

¢ Izquierda. Un mend relevante a la particién seleccionada corrientemente en el diagrama de arriba.
» Derecha. Una descripcién de la particién seleccionada.

+ Inferior. Botones para tomar acciones genéricas. Note que el botén Cambiar al modo experto le permite
acceder a las funciones (todavia mas peligrosas si Usted no sabe lo que hace) para expertos.

14.1.2. De la teoria a la practica: Cambiar el tamaiio a una particién antigua y crear una nueva

En esta seccién, vamos a hacer un pequeio ejercicio que demostrard una o mds caracteristicas ttiles de
DiskDrake. Imaginemos que Usted decide usar su maquina como servidor FTP y desea crear una particién
/var/ftp separada para albergar los archivos de FTP. Note que realizar este tutorial paso a paso modificara
efectivamente la estructura de su unidad de disco.

Asi es como luce la particién /home corriente (Figura 14-2), antes de cualquier modificacién. Vamos a reducir
esta particion para crear espacio libre para el sistema de archivos nuevo.

Para realizar este ejemplo, debe estar conectado directamente como
root, N0 como su usuario regular.

Antes que nada, necesita desmontar la particién /home haciendo un clic sobre la misma y presionando luego
el botén Desmontar.

Tipos de sistemas de archivos:_ Irlnrcamhin- Otros | Vacio

hda |
Elija una accion Detalles
Punto de montaje
Redimensionar Punto de montaje: /home
Dispositivo: hdab
Formatear Tipo: Journalised FS: ext3
Montar Tamafio: 3.9GB (41%)
Formateado
Borrar
Borrar todas | Mas |
Deshacer | Cambiar al modo experno | Hecho |

Figura 14-2. La particiéon /home antes de cambiarle el tamafio

El paso siguiente, como debe haber adivinado, es hacer un clic sobre el botén Redimensionar. Aparecerd un
didlogo (Figura 14-3) en el cual Usted puede elegir un tamafio nuevo para esa particion /home. Mueva el
control deslizante y luego haga clic sobre Aceptar.
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Eligiendo el tamafio nuevo

S va 3013
amano nuevo en M
] L]

Aceptar Cancelar

Figura 14-3. Eligiendo un tamafio nuevo

Cuando haya finalizado esto, notara que la representacién grafica de su disco rigido ha cambiado. La particién
/home es mds pequefia, y aparece un espacio vacio sobre la derecha. Haga clic sobre el espacio vacio y luego so-
bre el botén Crear que aparece. Aparecerd un didlogo (Figura 14-4) que le permitira elegir los parametros para
la particién nueva. Cambie el sector de comienzo si desea dejar un espacio libre nuevo entre las particiones
/home y/var/ftp. Defina el tamafio necesario, elija el sistema de archivos que desea (por lo general Journali-
zed FS: ext3, Transaccional: ext3) y luego ingrese el punto de montaje de esa particién, /var/ftp en nuestro
ejemplo.

i
=
=
=

Tamafio en MB:

L

Tipo de sistema de. archivos: |Journalised FS: ext3

-
-

Punto de montaje: fvarfftp

Aceptar Cancelar

Figura 14-4. Definiendo la particién nueva

Asf es como luce ahora (Figura 14-5) nuestra tabla de particién proyectada.

Tipos de sistemas de archivos:_ Irlercamhio- Otros | Vacio

hda |
Elija una accion Detalles

Punto de montaje

Redimensionar Punto de montaje: fvar/ftp
Dispositivo: hda7?

Tipo: Journalised FS: ext3
Borrar Tamafio: 1011MB (10%)
No formateado

Formatear

Borrar todas | Mas |

Deshacer | Cambiar al modo experno Hecho |

Figura 14-5. La tabla de particiones nueva

El dltimo paso es formatear (preparar para albergar archivos) la particion nueva creada. Para esto, haga clic
sobre la misma, luego sobre el botén Formatear. Confirme la escritura de la tabla de particiones al disco y el
formateo de la particion. Se le pedirad que reinicie la computadora para que los cambios tengan efecto.

iSe escribira al disco la tabla de pariciones de la unidad hda!

Cancelar

Figura 14-6. Confirmando la escritura de la tabla de particiones
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14.1.3. Una nota acerca del modo Experto: Guardar la tabla de particiones

Entre muchas de las caracteristicas disponibles, una de las mads ttiles es la posibilidad de guardar y restaurar
desde un archivo. Esta le permite guardar su tabla de particiones corriente en un archivo en disco (por ejemplo,
un disquete) y luego restaurarla en caso que se arruine por completo su tabla de particiones. Esto puede
resultar til en tanto y en cuanto Usted no vuelva a formatear las particiones, ya que el proceso de formateo
sobreescribe todos sus datos.

14.2. Administrando dispositivos removibles

Esta herramienta permite que el administrador del sistema controle con facilidad la mayoria
de las opciones que afectan el comportamiento de los dispositivos removibles como los disquetes y los CDs. La
misma estd disponible por medio de un icono distinto para cada dispositivo removible que posee su maquina.

Funto de montaje: /mntfloppy

Dispositivo: fd0

Tipo: auto

Opciones: supermount,iocharset=iso8859-15,5ync,codepage=850,
umask=0

(" Punto de montaje
(" Opciones
(7 Tipo

Aceptar Cancelar |

Figura 14-7. Cambiando un criterio

Para cada dispositivo se pueden cambiar tres propiedades:

e Punto de montaje. El directorio donde se podrd acceder a los archivos del dispositivo. Si el directorio no
existe, serd creado.

« Opciones. Controla varias opciones del dispositivo, notablemente si se monta automaticamente (supermount)
o no. Note que si la opcién supermount esta seleccionada, entonces las otras dos (user y noauto) deben estar
deseleccionadas.

e Tipo. Propone una lista de tipos de sistema de archivos. Si tiene un soporte especifico con un sistema de
archivos desconocido en el mismo, aqui es donde le puede decir a Linuz como acceder a ese soporte.

Seleccione la propiedad que desea cambiar y haga clic sobre el botén Aceptar. Se le presentara el didlogo
correspondiente donde puede cambiar su configuracién, y hacer clic sobre el botén Aceptar nuevamente.

y, Cada vez que haga modificaciones a la configuracién de un dispo-
% sitivo removible, debe desmontarlo y volver a montarlo, en especial
si estd configurado como supermount.
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14.3. Importando directorios SMB remotos

|

Compartir archivos entre varias maquinas ha estado disponible por un largo tiempo en sis-
temas UNIX. Las nuevas facilidades que brindan las herramientas recientes hacen que esta caracteristica esté
disponible con facilidad para todos los usuarios. Compartir datos entre dos usuarios en dos maquinas dife-
rentes se logra en tres pasos simples:

1. El administrador autoriza el compartir: consulte Compartir particiones: permitir a los usuarios compartir direc-
torios, pagina 107.

2. Los usuarios comparten directorios: consulte Compartir archivos, pagina 59.

3. Los usuarios navegan los directorios remotos compartidos: consulte Compartir archivos, pagina 59.

Esta herramienta permite que el administrador del sistema importe en la mdquina local directorios remotos
compartidos. Esta herramienta afecta los recursos compartidos basados en el protocolo SMB, utilizado princi-
palmente por los sistemas operativos Windows.

Si bien los usuarios pueden acceder individualmente a los recursos compartidos remotos por medio de sus ad-
ministradores de archivos, en algunos casos puede ser interesante importar un recurso compartido especifico
para que el mismo esté disponible de inmediato para todos los usuarios. Iremos paso a paso por un ejemplo
que muestra como importar un directorio desde una maquina Windows.

Buscar servidores
Detalles

| Cancelar | Hecho |

Figura 14-8. Examinando toda la red

Cuando hace clic sobre el botén Buscar servidores (Figura 14-8), se busca la red local y se muestran todas las
maquinas que pueden compartir directorios (incluyendo la maquina local) En nuestro ejemplo sélo hay un ser-
vidor disponible, andromeda. Esta es la maquina que contiene el directorio que queremos que esté disponible
localmente para todos los usuarios.
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2- 2 andromeda Detalles

Cancelar | Hecho |

Figura 14-9. Eligiendo la maquina desde la cual importar archivos

Al hacer clic sobre el nombre de una mdquina se intentard conectar con la misma y examinar los recursos
compartidos disponibles. Si esos recursos estdn protegidos por contrasefia, aparecera un didlogo que le pide

su autenticacion sobre esa mdquina.

Please enter your username, password and domain name to access this host.
Username |peter

Passwiord
Domain

hy_Password

techs

Ok Cancel

Figura 14-10. Autenticar sobre un servidor Samba remoto

Complete los campos Usuario, Contrasefia y Dominio con los valores adecuados. Apareceran los recursos com-

partidos disponibles en esa maquina.

= andromeda

oy ZIP (A

&y COOKER (Cooker Tree)
hdromeda ZIF drive)
3 o 3

Detalles

Dispositivo: Aandromeda/COS5A5
Tipo: smhfs
Opciones: username=3%

Funto de montaje Cancelar Hecho

Figura 14-11. Eligiendo el directorio remoto a importar

Una vez que se selecciona un recurso compartido, aparece un botén Punto de montaje. Al hacer clic sobre
el mismo aparece un didlogo donde Usted puede ingresar el directorio local donde estardn disponibles los

archivos remotos.
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;Ddnde desea montar a Afandromeda/COSAST
Punto de montaje [imnvCosAS] |-

| Aceptar | | Cancelar ‘

Figura 14-12. Donde estaran disponibles los archivos remotos

Una vez que esto estd hecho, apareceran dos botones mas:

» Montar. Que hara que el recurso esté realmente disponible localmente. Cuando esto esté hecho, los usuarios
simplemente deben apuntar sus administradores de archivos al directorio /mnt/COSAS/ para obtener los
archivos albergados en la maquina andromeda.

 Opciones. Estas son las opciones avanzadas para compartir recursos sobre las cuales no discutiremos aqui.

6 -

También, el icono pequefio frente al directorio compartido se convierte en
\ Puede cambiar el nombre de usuario y contrasefia para acceder a
; un recurso especifico haciendo clic sobre el botén Opciones.

Cuando haya finalizado de configurar los puntos de acceso para los directorios remotos, haga clic sobre el
botén Hecho. Aparecera un cuadro de didlogo que le preguntara si desea guardar o no su configuracién. Haga
clic sobre Si para que los recursos compartidos siempre estén accesibles. Haga clic sobre No para no guardar
sus cambios.

14.4. Importando directorios NFS remotos

| §n= i . . . .

Esta herramienta es exactamente la misma que la mencionada previamente, excepto por una
cosa: controla los archivos compartidos por medio del protocolo NFS en vez del SMB. Por lo tanto, esta herra-
mienta permite importar localmente los archivos compartidos de maquinas compatibles con NFS. La interfaz
es la misma que la descripta en Importando directorios SMB remotos, pagina 104 y los efectos son similares. Sélo
las maquinas correspondientes difieren: UNIX para NFSy Windows para SMB.

14.5. Compartir particiones: permitir a los usuarios compartir directorios

Esta caracteristica permite a los usuarios de una méaquina hacer que algunos de sus archivos
personales estén disponibles para otras mdquinas en la misma red. Esto es muy dtil para comparieros de
trabajo en un mismo edificio que desean compartir archivos entre sistemas heterogéneos tales como GNU/L%nuzx
y Windows .
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Fuede exportar usando MFS o Samba. j Cual elige
[+ smb
[ nfs

Aceptar Cancelar

Figura 14-13. Eleccién del protocolo para exportar

La primera vez que ejecute esta herramienta, se le pregunta el protocolo en el cual esta interesado. Marque
alguno de los siguientes, o ambos:

« nfs. Si desea que sus usuarios puedan compartir archivos con otros usuarios que utilizan sistemas UNIX
(como GNU/Linuz);
 smb. Si desea que sus usuarios puedan compartir archivos con otros usuarios que utilizan sistemas Windows .

Cuando haya marcado la(s) casilla(s) deseada(s), haga clic sobre el botén Aceptar. Luego se instalardn los
paquetes necesarios.

De manera predeterminada, se autorizan ambos protocolos. Si Us-
ted desea que un protocolo no esté disponible debe asegurarse que
no estan instalados los paquetes nfs-utils o samba-server.

i Desea permitir a los usuarios exportar algunos directorios
personales?

Si lo hace, los usuarios podran simplemente hacer clic sobre
"Compartir" en konqueror y nautilus.

"Personalizar” permite una granularidad por usuario.

' Mo compartir

(® Permitir a todos los usuarios;

' Personalizada
Aceptar Cancelar

Figura 14-14. Controlando los directorios exportados

Luego, tiene disponibles tres opciones diferentes:
» No compartir. Evita que los usuarios compartan datos con otros.
o Permitir a todos los usuarios. Todos los usuarios sin distincién pueden compartir datos con otros.

e Personalizada. Al elegir esta opcién, s6lo los usuarios que pertenecen al grupo fileshare pueden com-
partir datos. Si Usted elige esta opcidn, se le propone ejecutar userdrake, de forma tal que pueda anadir
directamente a las personas permitidas a este grupo (consulte UserDrake: administrando los usuarios de su
sistema, pagina 127)

Una vez que un usuario tiene permitido compartir datos, dicho usuario puede seleccionar los directo-

rios a compartir por medio de su administrador de archivos preferido (consulte Compartir archivos, pagina

59Compartir archivos de la Guia de Comienzo).
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15.1. DrakConnect: configurando las conexiones con la Internet

\\[/

Antes de conectar con la Internet, se recomienda que primero con-
figure un cortafuegos en su maquina, para evitar sorpresas desa-
gradables por ejemplo, intrusiones en su sistema. Puede configurar
un cortafuegos muy simple y sin embargo efectivo utilizando Drak-
Firewall (DrakFirewall: haciendo seguro su acceso a la Internet,
pagina 116)

Su sistema Mandrake Linux contiene una herramienta que permite configurar los servicios de la Internet con
facilidad. También lo ayuda en la conexién con la Internet de maneras distintas. Para lanzarla, primero abra
el Centro de Control de Mandrake y haga clic sobre Redes e Internet, luego sobre DrakConnect. Aqui tiene
como luce la interfaz principal (Figura 15-1):

Ferfil: |default J MHuewo peril...

Mombre de la maguina: test begnis.org
acceso a Intermet

Tipo: lan
FPagarela: 192.163.0.1

Estado: Conectado Desconectar...

Cunﬂguracio’n de la red local

|Imerraz|Direc:cin'n IP|ProtncuIn|Contrnlador Estado

R othi static 3059 up
AR ot 813300 down
R athp 8138to0  down
Haga clic agui para lanzar el asistente -= Agistente...
Modo experto Cancelar Aceptar ‘

Figura 15-1. Conectando a la Internet

Veamos los diferentes elementos disponibles:

» Desconectar o Conectar: para accesos no permanentes (como por ejemplo, con un médem tradicional), le
permite controlar el estado de su conexién.

Asistente: lanzar el asistente de configuracion que se describe mds adelante.

» Modo experto: no documentado, le permite configurar el acceso sin usar el asistente.

 Aplicar: valida las elecciones sin salir de la aplicacién.

¢ Cancelar: sale de la aplicacion y descarta todas las modificaciones.

¢ Aceptar: valida las elecciones y sale de la aplicacion.
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Una vez que lanz6 el asistente de configuracién, obtendrd una pantalla que le pregunta si desea detectar
automaticamente las interfaces. Haga clic sobre Si) para proceder con la detecciéon automdtica. Entonces, el
asistente realizara algunas pruebas para detectar los dispositivos de red disponibles en su médquina.

Si nota cualquier problema luego de seleccionar la detecciéon automatica de los dispositivos de red, debera
volver a esta pantalla y seleccionar No y luego configurar estas interfaces manualmente.

v

L
Network & Internet Configurzﬂ%ﬁ

Elija la conexion que desea configurar

]

Conexién normal por médem vl

Conexién por winmodem '

Conexion RDSI '

Conexitn ADSL '

Conexién por cable '

Conexian a la red local - tarjeta(s) de red detectada(s) [«

Cancelar | <- Anterior |

Figura 15-2. Eligiendo las conexiones con la Internet a configurar

Luego se le presentard una lista de los tipos de conexién posibles (Figura 15-2), en la que estaran seleccionados
los tipos de dispositivo detectados. Si tiene una conexién adicional que no se detect6, ahora puede seleccio-
narla manualmente para configurarla mas tarde. Luego haga clic sobre el botén Siguiente ->, y avanzaré a los
asistentes de configuracion especificos de la conexién.

A partir de ahora, tomaremos como ejemplo una conexién por mé-

dem tradicional. Aqui no se documentan otros tipos de conexién,
pero las mismas son muy similares. Siempre debe asegurarse de
tener a mano toda la informacién provista por su ISP.

v

A
Network & Internet Configura@h

Opciones de llamada por médem

Nombre de la conexion Mi_Conexion_por_modem
Numero de telefono 12345678
ID de conexion pepe
Contrasefia i
Autentificacion PAP ~|
Nombre de dominio dominio de.su.ispl
Primer servidor DNS (opcional)
Segundo servidor DNS (opcional)

Cancelar | <- Anterior | Siguiente -= |

Figura 15-3. Configurando la conexién con la Internet
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Complete todos los campos necesarios con los pardmetros que le facilita su proveedor de servicios de Internet.
Los pardmetros pueden diferir dependiendo del tipo de conexién elegido.

Luego vienen algunos pasos opcionales dependiendo del tipo de conexién que estd configurando. Si es una
conexion permanente, por ejemplo ADSL o cable, se le preguntard si desea activarla cada vez que arranca la
maquina.

Network & Internet Configuration

;Desea intentar conectarse a Internet ahara?

(|
(& Mo

Cancelar | Siguiente -=

Figura 15-4. Probar la conexién con la Internet

Luego puede probar su configuracién de la Internet para asegurarse que funciona correctamente. Es aconse-
jable hacerlo, de forma tal que pueda corregir posibles errores en este preciso momento.

Luego que se realiza la configuracion, puede activar y desactivar la conexién con la Internet usando los botones
Conectar/Desconectar del cuadro de didlogo principal (Figura 15-1).

15.2. DrakGw: configurando su maquina como una pasarela

L

L=

Esta herramienta configura su sistema de manera tal que acttia como una pasarela con la Inter-
net para las otras maquinas conectadas a la misma a través de una red LAN. Para esto, Usted necesitara una
conexién con la Internet ya configurada, asi como también una conexién de red con su LAN. Esto implica al
menos dos interfaces, por ejemplo, un médem y una tarjeta Ethernet.

Luego que complete este asistente, todas las computadoras en la red LAN también podran acceder a la Inter-
net.
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-

Compartir la conexion a Internet o=

Por favar, elija gué adaptador de red estard conectado a su red de area local.
- Interfaz ethl (usando el modulo 3c59%)

| Interfaz eth1 (usando el mddulo ne)

Cancelar | < anterior | Siguiente -

Figura 15-5. Eligiendo el adaptador de red LAN

Si Usted tiene mas de una interfaz Ethernet, el asistente le pedird que elija la que estd conectada a su LAN.
Debe asegurarse de seleccionar la correcta.

Compartir la conexion a Internet

Atencion, el adaptador de red (eth1) ya esta configurado.
;Desea volver a configurarlo automaticamente?

Puede hacerlo manualmente pero necesita saber lo que estd hacienda.

Yolver a configurar automaticamente | i | /

Mostrar la configuracidn corriente de |a interfaz

Cancelar | <= Anterior I Siguiente -

Figura 15-6. Configurando la interfaz LAN

Luego, y en caso que su interfaz ya haya sido configurada previamente, el asistente propondra volver a confi-
gurar la interfaz LAN de manera tal que la misma sea compatible con los servicios de pasarela. Simplemente
se recomienda hacer clic sobre el botén Siguiente ->.

Una vez que esto esta hecho, se vuelve a configurar la interfaz y se instalan automaticamente los paquetes
necesarios.

Bésicamente, se instala un servidor DHCP en la maquina. Luego, simplemente debe indicar a todos los clien-
tes de la red local que utilicen su servidor configurandolos para utilizar una configuraciéon automatica de IP
(DHCP) De esta manera, los clientes se pueden configurar autométicamente para utilizar la maquina Mandra-
ke Linux como una pasarela a la Internet. Esto funciona para Windows, GNU/Linuz o cualquier otro sistema
operativo.

Por ejemplo, para un sistema Mandrake Linux cliente, marque la casilla DHCP cuando configura la red del
mismo:
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Network & Internet Configuration 6_’*

Configurando el dispositivo de red ethl (controlador eepro100 )

Par favar, introduzca la direccidn IP de esta maguina.
Cada valor tiene que introducirse coma una direccidn IP en notacidn
decimal con puntos (por ejemplo: 1.2.3.4).

Direccidn IP |
Mascara de red 255.255.255.0

Direccidn IP automatica |7 (bootp/dhep)

Cancelar I == Anterior I Siguiente -=

Figura 15-7. Configurando un cliente para usar DHCP
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16.1. DrakSec: haciendo segura a su maquina

Hay una interfaz grafica para MSEC, denominada draksec. La misma estd disponible por

medio del Centro de Control de Mandrake y permite cambiar el nivel de seguridad de su sistema. Un modo
avanzado permite configurar cada opcién de las caracteristicas de seguridad de MSEC.

16.1.1. Ajustando el nivel de seguridad

Basico | Opciones de red | Opciones de sistema | Verificaciones periédicas

Estandar: Este es el nivel estdndar recomendado para una computadora que se utilizard para
conectarse a la Internet como cliente.

Alta: Ya hay algunas restricciones, y méas verificaciones automaticas se cormen cada noche.

Més alta: La seguridad ahora es lo suficientemente alta para utilizar el sistema como un servidor que
puede aceptar conexiones de muchos clientes. Si su maguina sdlo es un cliente de la Internet,
deberfa elegir un nivel mas bajo.

Paranoico: Este es similar al nivel anterior, pero el sistema esta cerrado por completo y las
caracteristicas de seguridad estan al maximo.

Administrador de seguridad: 5i se activa la opcion 'Aleras de seguridad’, se enviaran las alertas de
seguridad a este usuario (nombre o correo-e)

Nivel de seguridad: |Esténdar j
Alertas de seguridad: [

Administrador de seguridad: |default

Aceptar | Cancelar

Figura 16-1. Eligiendo el nivel de seguridad de su sistema

Simplemente elija el nivel de seguridad que necesita en la lista desplegable: el mismo sera efectivo tan pronto
como presione el botén Aceptar. Por favor, lea el texto de ayuda con sumo cuidado de forma tal que sepa lo
que implica un nivel de seguridad especifico para Usted y para sus usuarios.

I Si desea verificar las opciones activadas para cada nivel de seguri-
dad, revise las otras tres solapas: Opciones de red, Opciones de

5 sistema y Verificaciones periddicas. Las mismas presentan los va-
lores predeterminados para cada opcién disponible. Si alguno de los
valores predeterminados no satisface sus necesidades, simplemen-
te vuelva a definirlos en cada solapa. Consulte la seccién siguiente
para mas detalles.

\i,
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Simarca la casilla Alertas de seguridad, se enviardn por correo electrénico los posibles problemas de seguridad
que encuentre MSEC al Administrador de seguridad definido. Para definirlo puede usar un nombre de usuario
local o una direccién completa de correo electrénico.

16.1.2. Nivel de seguridad personalizado

Al hacer clic sobre cada una de las solapas de Opciones (y la de Verificaciones periédicas) obtendra la lista de
todas las opciones de seguridad de MSEC. Esto le permite definir su nivel de seguridad propio basado en el
nivel de seguridad elegido previamente.

Opciones de sistema | Verificaciones periddicas

Se pueden configurar las opciones siguientes para personalizar

la seguridad de su sistema. Si necesita explicacion, mire la ayuda emengente.
accept_bogus_ermor_responses |defau|t j
accept_brmoadcasted_icmp_echo |derault j
accept_iemp_echo [deraut ~|
enable_dns_spoofing_protection |defau|t ﬂ
enable_ip_spoofing_protection |defau|t j
enable_log_strange_packets |defau|t j
enable_promisc_check |defau|t j

Aceptar Cancelar

Figura 16-2. Modificando las opciones estindar de MSEC

Hay dos columnas para cada solapa:

1. Lista de opciones. Aqui se lista cada una de las opciones disponibles con el valor predeterminado para el
nivel de seguridad corriente mostrado entre paréntesis.

2. Valor. Luego, puede elegir el valor para cada opcién en el mend desplegable que corresponde:
» si. activa esta opcién sin importar el valor predeterminado.
* no. desactiva esta opcién sin importar el valor predeterminado.

* predeterminado. mantiene el comportamiento predeterminado del nivel de seguridad.

Los diferentes botones disponibles son:
» Aceptar. Acepta el nivel de seguridad corriente con opciones personalizadas, las aplica al sistema y sale de
la aplicacién.

» Cancelar. Descarta los cambios, manteniendo el nivel de seguridad anterior y sale de la aplicacién.
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16.2. DrakFirewall: haciendo seguro su acceso a la Internet

== Esta pequefia herramienta permite configurar un cortafuegos basico en su maquina. El mismo
filtrard los intentos de conexién que se realizan desde el exterior, y bloqueara los no autorizados. Es una buena
idea correrlo justo después de instalar su maquina y antes de conectar a la Internet. Esto minimizar4 los riesgos
de que alguien “irrumpa” en su maquina.

;A qué servicios desearia permitir conectarse desde la Internet?
[] Todo (sin corafuegos)
] Servidor web
[ Servidor de nombres de daminio
[4 s5H
CIFTP
[ Servidor de correo
[ Servidor POFP e IMA&FP
O CUPs

Aceptar ‘ ‘ Cancelar ‘ ‘ Avanzada

Figura 16-3. La ventana de DrakFirewall

Simplemente marque las casillas correspondientes a los servicios que desea que estén disponibles para el
mundo exterior. Si desea autorizar un servicio que no se lista aqui, simplemente haga clic sobre el bot6n
Avanzada para ingresar manualmente los niimeros de puerto a abrir.

No marcar un servicio en esta lista no evitard que Usted se conecte al mismo. Sélo evitard que las personas
desde la Internet se conecten a su maquina. Si no planifica albergar servicio alguno en su mdaquina (caso
comun para una maquina de escritorio) simplemente deje todas las casillas sin marcar.

Luego, simplemente haga clic sobre el botén Aceptar para activar el cortafuegos y disfrutar de una conexién
segura con la Internet.

Por el contrario, si desea deshabilitar el cortafuegos y dejar a todos los servicios accesibles desde el exterior,
marque Todo (sin cortafuegos).

puede ingresar cualquier puerto a abrir para el ingreso desde el

\ El botén Avanzada abrird un campo Otros puertos donde Usted
- .
mundo exterior.
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17.1. MenuDrake: personalizar sus mentis

“ Y Para poder asistirlo en la administracién del ment principal de su entorno gréfico favorito,
Mandrake Linux le brinda un editor del ment que asegura que los ments de todos los entornos de escritorio
(como KDE o GNOME) son coherentes.

Esta herramienta permite que los administradores de sistemas controlen los mentis para todos los usuarios (el
ment del sistema) pero también la pueden utilizar los usuarios para personalizar sus ments propios. Puede
lanzar a menudrake desde el Centro de Control de Mandrake o desde la entrada Configuracion+Otros—
Menudrake en el mend principal.

Estd ejecutando MenuDrake como root.

Desea editar:

i Menil del sistema | Meni raiz

Figura 17-1. Lanzando MenuDrake en modo sistema o modo usuario

Si se inicia como root, menudrake se puede usar en dos modos diferentes: o bien cambiando los ments para
todos los usuarios, o bien personalizando los ments para el usuario root. Haga clic sobre:

e Ment del sistema si desea que los cambios en el mend estén disponibles para todos los usuarios del sistema;

¢ Mend raiz para personalizar los ments s6lo para el usuario root.

Cuando Usted lanza menudrake, primero se examina la estructura de su mend corriente y se muestra. La
ventana principal (Figura 17-2) estd dividida en dos partes: el menti propiamente dicho sobre la izquierda, y
un formulario acerca del elemento resaltado del menti sobre la derecha.
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Archivo Accién Ver Entorno  Ayuda

o =
H = = e X
Estilo del men Guardar Afadir directorio  ARadir entrada Borrar
Entorno: gnome | = General ‘ Extendidol
# .
B} 4@ Entretenimiento Titulo: |EdimrEmacs

= E& Aplicaciones Titulo Iargo:|Editor potente

I:} Accesibilidad

Comando: |emacs

B - Archivado
E [ Abrir en un terminal
El-"m Comunicaciones

—'g Bases de datos =l
E}'g Desarrollo

ET}M Editores

* Editor Emacs
@)” KHexEdit
} KWrite
} Kate

—ﬁ Edutainment
—|

lcono:

Aplicaciones disponibles

=]

Figura 17-2. Ventana principal del MenuDrake

Puede hacer clic el signo [+] del 4rbol para ver el contenido del submenti relacionado, y sobre el [-| para
ocultarlo.

En su arbol puede ver entradas que no aparecen en su ment real.
% Estas son directorios vacios que no se muestran pero que se pueden
usar para la instalacién futura de aplicaciones.

17.1.1. Anadir una entrada nueva del menu

Esto no deberfa ocurrir con frecuencia ya que todas las aplicaciones graficas de Mandrake Linux deberfan
proporcionar una entrada del ment. Sin embargo, si desea afladir una entrada del ment para un paquete que
compilé Usted, o para un programa de modo consola, puede utilizar esta funcién. Imaginemos que Usted
desea abrir directamente una ventana nueva de mensaje de Mozilla a través de una entrada en el ment Red.

Seleccione el directorio Red, y haga clic sobre el botén Anadir entrada en la barra de herramientas. Aparecera
un didlogo que le pide el titulo de la entrada del ment y el comando asociado con la misma.

Titulo: |Escribir un mensaje

Comando: |fusr{binfmozi|la -compose|

<;9g|< & Cancelar

Figura 17-3. Afiadiendo una entrada nueva

Edite el titulo para que diga “Escribir un mensaje”, este es el nombre que aparecerd en el ment. Luego
necesita especificar la accién que el sistema debe ejecutar (Comando): /usr/bin/mozilla -compose. Luego
haga clic sobre el botén OK para afiadir la entrada al drbol del ment.

Si lo desea, también puede elegir un icono para su entrada de la lista que obtiene haciendo clic sobre el bot6n
del icono propiamente dicho. Figura 17-4 refleja las modificaciones anteriores.

120



Capitulo 17. Configuracién: Seccién “Sistema”

Archivo Accién Ver Entorno  Ayuda

i = E 4 X

Estilo del men Guardar Afadir directorio  ARadir entrada Borrar

= General ‘ Extendidol

Entorno: gnome

B g Multimedics Titule: |Escribirun mensaje
[‘}1!_ Red Titulo Iargo:|
[}Iﬁ Chat Comando: |,.’usr,!bin,!mozi|la -compose

E}i; Transferencia de archivos T 20 ) v e

E}i:Q Mensajeria instantdnea

E]-% IRC

E}-_L Correo

E}ﬂ Naoticias
E}@ Acceso remoto

23 WWw
@ Aplicaciones disponibles
IZ}@ Otros

_ﬂ Escribir un mensaje i

B & oficina

lcono:

Figura 17-4. Una entrada nueva del ment con menudrake

I Si cree que ha hecho un verdadero desorden en sus mends y desea
volver al estado anterior, Usted puede elegir Archivo— Actualizar

. configuracion del usuario (Ctrl+R) (esto vuelve a cargar los
menus como estaban la dltima vez que se grabaron) o Archivo—
Actualizar ment del sistema para cargar los menus virgenes como
estaban al momento de instalar el sistema.

\i,

Finalmente, para activar sus cambios, haga clic sorbe el botén Guardar, et voild jFelicidades! Ahora puede
probar su trabajo dirigiéndose al ment real y lanzando su creacién nueva.

, Dependiendo del administrador de ventanas que esté utilizando en

el momento, puede ser que los cambios en su ment no se muestren

de inmediato. En algunos casos necesita desconectarse y volver a
conectarse para que los cambios tengan efecto.

17.1.2. Caracteristicas avanzadas

17.1.2.1. Estilos diferentes de menu

Dependiendo de la experiencia de la gente que trabaja en su maquina, puede que desee brindarles estilos
diferentes de ment. Mandrake Linux brinda tres plantillas de ments que, eventualmente, puede personalizar.
Esas plantillas estan disponibles a través del botén Estilo del ment en la ventana principal.
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Estilo del menu

Elija el estilo de su mend

@ |Sequir |as configuraciones del administrador del sistema;

" Menl "Todas |as aplicaciones” (también denominade mend Mandrake)
I¥! Afadir enlace al ment ‘s Que hacer?"

) Ment "/ Qué hacer?" (también dencminado menu simplificado)
[+ Afadir enlace al menu Todas |as aplicaciones’

) Menu original (menu predeterminado para KDE j GNOME, puede no contener a todas las aplicaciones)

<9 oK X Cancelar

Figura 17-5. Eligiendo un estilo de ment

i

Seleccione una de las cuatro opciones disponibles:

 Seguir las configuraciones del administrador del sistema. Si inicié menudrake como un usuario no privile-
giado, puede elegir configurar su ment personal como el mendt del sistema preparado por el administrador
del sistema.

» Todas las aplicaciones. Este es el menti tradicional que se envia con Mandrake Linux que contiene casi todas
las aplicaciones disponibles clasificadas en categorias funcionales.

¢ ;Qué hacer? Este es un ment disefiado especificamente por nuestro equipo de ergonometria para brindar
un acceso rapido a las aplicaciones més comunes clasificadas segun su uso, por ejemplo: Jugar, Usar herra-
mientas de oficina, etc.

e Ment original. Estos son los ments “planos” tal cual los proveen los escritorios XDE o GNOME. Es probable
que a este mend le falten algunas aplicaciones.

Para el segundo y tercer estilos, note que Usted puede enlazar un subment al otro marcando la casilla “Afa-
dir enlace al mend”. Eso le permitird acceder al otro ment desde el principal, asegurando asi que todas las
aplicaciones estan disponibles.

Cuando haya elegido un estilo de ment y posiblemente una opcién, haga clic sobre el botén OK. Entonces
podra ver la estructura de mend correspondiente en la ventana principal y ahora puede personalizarla.

17.1.2.2. Acerca del menia Entorno

La entrada que afiadimos recién al mend ahora estd disponible en los mentis de todos los entornos graficos.
También es posible realizar modificaciones a un mena especifico cambiando el “Entorno” con el que esta
trabajando. Por ejemplo, si desea afiadir una aplicacién que deberia estar disponible sélo en el menti XKDE,
simplemente cambie del entorno Todos los entornos al entorno kde.

Todas las entradas que aplican sélo al contexto seleccionado aparecen en azul en la estructura de arbol de la
izquierda.

17.1.2.3. Moviendo y quitando entradas

Las entradas de menudrake soportan la caracteristica arrastrar y soltar. Esto significa que Usted puede tomar
una entrada de un directorio y moverla a otro simplemente haciendo clic sobre la entrada y arrastrdndola al
directorio nuevo sin soltar el botén del ratén.

De manera similar, puede haber notado que cada vez que Usted quita una aplicacién del mend, la misma

aparece en el “atico”, es decir la lista de Aplicaciones disponibles en la parte inferior derecha. Si alguna vez
desea afiadirla nuevamente, simplemente tiene que arrastrarla hasta el directorio deseado.
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17.2. DrakXServices: configurando los servicios al arranque

Cuando arranca su maquina se inician una cantidad de servicios (programas que corren en
segundo plano) Esta herramienta le da control sobre dichos servicios al administrador del sistema. Consulte
Los archivos de arranque: init SYSV del Manual de Referencia para mas informacién.

Servicios y demonios _
alsa parado Al iniciar M m =
apmd corriendo Info [ Al iniciar M M
atd corriendo Info [ Al iniciar M E
changen parado Info [ Al iniciar M m
changen-udp  parado Info [ Al iniciar M @
crond corriendo m [ Al iniciar M E B
cvs parado Info [~ Al iniciar M m
daytime parado Info [ Al iniciar M @
daytime-udp  parado m [ Al iniciar M E
devfsd corriendo Info R Al iniciar M m
dm corriendo Info [ Al iniciar M @
echo parado m [ Al iniciar M E
echo-udp parado m [ Al iniciar M ﬂ
fam parado m [ Al iniciar M @

. : i hd|
Aceptar Cancelar

Figura 17-6. Eligiendo los servicios disponibles al momento del arranque

Para cada servicio, esta es la lista de los elementos que se encuentran en cada columna:

e Nombre del servicio.
» Estado actual: o bien parado o bien corriendo.
« Info: Haga clic sobre este botén para obtener un pequetio texto explicativo acerca de ese servicio.

 Aliniciar: marque esta casilla si desea que este servicio se levante automaticamente al momento de arrancar
el sistema’.

¢ Iniciar: presione este botén para iniciar el servicio de inmediato; si el servicio ya esta corriendo lo vuelve a
iniciar (parar+iniciar)

e Parar: detiene el servicio de inmediato.

1. Por lo general, si el nivel de ejecucion es3 05
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17.3. DrakFont: administrando las tipografias disponibles en su sistema

Esta herramienta le permite revisar las diferentes familias, estilos, y tamafios de tipografias
disponibles en el sistema. También permite que el administrador del sistema instale tipografias nuevas desde
la instalacién local de Windows, o desde otras fuentes.

La ventana principal (Figura 17-7) incluso muestra la apariencia visual de todas las combinaciones de la tipo-

grafia.

Familia: __ Tamaro:

Flubber

Font in a Red Suit
Fudd

Georgia

Golden Gindle

Helvetica
HydrogenWhiskey a| I~
rVista preliminar:

RHOCAEFC M W ROC o= WA

Obtener tipografias de Windows | Opciones avanzadas Acerca de

Desinstalar tipograffas Lista de tipografias Cerrar

Figura 17-7. Ventana principal de DrakFont

Le permite, por ejemplo, afiadir tipografias que bajé desde la Internet, y quitar tipografias para ahorrar es-
pacio. Pero la caracteristica més interesante probablemente es la que le permite usar las tipografias que estdn
disponibles en la instalacion Windows de su maquina. Simplemente haga clic sobre el botén Obtener tipogra-
fias de Windows y se mostrara la lista de todas las tipografias disponibles en sus particiones Windows. Luego,
puede elegir instalarlas todas o algunas.

Para seleccionar un rango de tipografias, haga clic sobre la primer
tipografia que desea seleccionar, muévase hasta la dltima a selec-
cionar y haga clic sobre la misma a la vez que mantiene presionada
la tecla Mayus. Para seleccionar tipografias individuales, mantenga
presionada la tecla Ctrl a medida que va haciendo clic sobre las
selecciones.

7N\

Ay
;E

17.4. Ajustando la fecha y la hora

Esta pequefia herramienta le permite ajustar la hora y fecha interna correctas para su sistema.
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4 febem »

2 3 4 5 &6 7
g 10 11 12 13 14
16 17 18 19 20 21
23 24 26 26 BN 28

Huso horario

42003 »| o

dom lun mar mieé jue vie sab .\. .f.

1 -
8 ~.

-

15 '
22

- e

o N
[ENE (N E N E
Aceptar Cancelar Reconfigurar

Figura 17-8. Cambiando la fecha y la hora

Puede ajustar la fecha sobre la izquierda y la hora sobre la derecha:

para cambiar el afio, haga clic sobre las flechas pequefias a cada lado del afio;

para cambiar el mes, haga clic sobre las flechas pequefias a cada lado del mes;

esto actualiza la vista del calendario donde Usted puede hacer clic sobre el dia corriente para resaltarlo;

se recomienda verificar que la configuracién del huso horario es correcta para su ubicacién geografica. Haga
clic sobre el botén Huso horario y seleccione la ubicacién correcta en la vista de arbol;

para cambiar la hora, puede mover las manecillas de la hora, minuto y segundo del reloj anal6gico o cambiar
los ntimeros que se encuentran debajo del mismo.

Cuando haya finalizado, haga clic sobre Aceptar para aplicar sus cambios o sobre Cancelar para cerrar la herra-
mienta, descartando los cambios. Si desea volver a los ajustes corrientes, haga clic sobre el botén Reconfigurar.

17.5. LogDrake: buscando en los archivos de registro

Esta herramienta le permite buscar entradas especificas en varios archivos de registro, facili-
tando asi la biisqueda de incidentes o amenazas de seguridad particulares.
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Una herramienta para ver sus archivos de registro (logs)

Configuracién

coincidencia | pero no hay coincidencias |

Elija un archivo Calendario

[ Autentificacion [ Mostrar s6lo para el dfa seleccionado
« mazo b 42003 »|

[ Mensajes

dom lun mar mié jue vie sab
1

: 3 5 s 7 =&

9 10 11 12 13 14 15

[ Usuario 16 17 18 19 20 21 22
23 24 25 26 27 28 29
[ Explicaciones de las herramientas de Mandrake 30
buscar
Contenido del archivo
Mar 4 07:48:22 localhost DHCPREQUEST on eth0 to 192.168.0.1 port 67
Mar 4 07:48:22 localhost DHCPACK from 192.168.0.1
Mar 4 07:48:23 localhost bound fo 192.168.0.200 - renewal in 8334 seconds. -
Alerta por correo Guardar Salir

Figura 17-9. Examinando y buscando en los archivos de registro

Estos son los pasos para examinar o realizar una btisqueda de un evento especifico en los registros del sistema:

1. Primero puede elegir hacer coincidir lineas que contienen palabras especificas completando el campo
coincidencia, o que no contienen otras por medio del campo pero no hay coincidencias.

2. Luego necesita elegir el archivo en el que desea realizar la biisqueda en el 4rea Elija un archivo, y marcar
la casilla correspondiente.

El registro Explicaciones de las herramientas de Mandrake se
completa con las herramientas de configuracién especificas de Man-
drake Linux, es decir: todas las que puede encontrar en el Centro
de Control de Mandrake. Cada vez que esas herramientas modi-
fican la configuracién del sistema, escriben una linea en este archivo
de registro.

3. Opcionalmente, puede restringir la bisqueda a un dia especifico. En ese caso, elija el dia deseado en el
calendario de la derecha, y marque la casilla Mostrar sélo para el dia seleccionado.

4. Cuando todo estd ajustado, haga clic sobre el botén buscar. El resultado aparecerd en el 4rea Contenido del
archivo, en la parte inferior.

17.6. Acceso a la consola

L_|

L
Esta entrada de menti simplemente abrird una consola de terminal virtual para el usuario
root. La puede usar para ejecutar cualquier comando, jpero tenga cuidado! No hay restricciones sobre las

acciones que puede tomar sobre la maquina, y podria terminar con un sistema que no se puede utilizar.
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\ Puede ocurrir que no pueda ingresar comandos en la consola recién
=~ abierta. En ese caso, presione dos veces la tecla 8 de su teclado
. numérico. Use el comando exit para cerrar la consola.

\

17.7. UserDrake: administrando los usuarios de su sistema

userdrake es una herramienta avanzada para Mandrake Linux que permite que el administrador del sis-
tema facilmente afiada usuarios al sistema, quite otros, reacomode a los usuarios en grupos, y que también
administre los grupos.

Aqui s6lo nos enfocaremos en los usuarios. La administracién de los grupos es muy similar.

17.7.1. La interfaz

Cuando se lanza userdrake se mostrard la ventana principal (Figura 17-10), que lista los usuarios definidos en
el sistema en este momento. Puede cambiar de usuarios a grupos eligiendo el submentd Opciones— Ver grupos.

Archivo  Acciones  Opciones  Ayuda

O m & X

Guardar Afiadir  Editar  Eliminar

Login |Id de usuario |Id de grupo | Directario pers| Comentarios | Intérprete de c| Grupos
BE reina 501 501 fhomedreing Reina Pingusa bindhash

Figura 17-10. La lista de usuarios de UserDrake

La topologia de la ventana es estandar, también se puede acceder a los tres botones Aniadir, Editar y Eliminar
desde el ment Acciones.

Puede realizar tantos cambios como desee. Los cambios tendrédn efecto en su base de datos de usuarios sélo
después de presionar el botén Guardar. Puede volver a la base de usuarios corriente en cualquier momento
eligiendo el mend Archivo—Recargar.

17.7.2. Anadiendo un usuario nuevo

Al momento de la instalacién creamos el usuario estdndar Reina Pingusa, y ahora deseamos crear un usuario
nuevo denominado Peter Pingus, y luego hacer que ambos sean miembros del grupo cdwriter, de manera tal
que puedan utilizar la grabadora de CDs sin tener la contrasefia de root (para los niveles de seguridad altos)

Haga clic sobre el botén Anadir, aparecerd el cuadro de didlogo para afiadir un usuario nuevo (Figura 17-11)
El tinico campo obligatorio es Login. También puede elegir afiadir un Comentario. Por lo general, este tiltimo
es el nombre completo del usuario.
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Identidad ‘ Grupos |

Lagin: |peter

uid: |500 c
Comentario: |F'eter Fingus

Interprete: |a’hina‘hash j

Directario persanal: |fh0mefpeter

Contrasefia

Contrasefia: li
Yuelva a escribir la contrasefia; li

Aceptar Cancelar

Figura 17-11. Afiadiendo un usuario nuevo en el sistema

Ahora tenemos dos usuarios en nuestra lista. Seleccione ambos con su ratén (haciendo clic sobre el primero,
y moviendo el cursor al segundo sin soltar el botén del ratén), y haga clic sobre el botén Editar. El cuadro de
dialogo siguiente (Figura 17-12) muestra la lista de grupos disponibles sobre la derecha, y la lista de grupos
de los cuales los usuarios seleccionados son miembros. Busque el grupo cduriter sobre la derecha, resaltelo
haciendo clic sobre el mismo y haga clic sobre el botén Afiadir que se encuentra entre las dos listas.

Grupos |

Grupo predeterminado:

En grupos | arupos disponible

cowtiter adm
aldio
Afiaditl pin
cdrom
ctools
daemon
disk
flappy
fgames

gdm
Borrarll em

Ip
tmail
ety ;

Aceptar Cancelar

Figura 17-12. Afectar usuarios a un grupo

— |

texto encima de los botones. La misma le da una idea sobre lo que
hay que hacer en el didlogo, y le advierte si elige algo ambiguo o
que no estd permitido.

%/ Todos los didlogos bajo userdrake tienen una pequeiia zona de
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Luego de hacer clic sobre el botén Aceptar, puede verificar en la lista de usuarios que el tltimo campo (Grupos)
contiene al grupo cdwriter.

17.7.3. Configuraciones avanzadas

El didlogo de pardmetros (Figura 17-13) que se accede eligiendo Opciones—Preferencias le permite controlar
los pardmetros predeterminados de los usuarios, ajustar la manera en la que se muestran las listas, y algunas
otras opciones.

General | Wista de usuarios | Vista de grupos
Cpecidn general
_| Editar cuentas en un directorio LDAP

= Activar soporte de autalogin

Creacidn de usuario
Intérprete de comandos predeterminadn:|fhinfbash

L~

Directorio personal predeterminado: |fh|:|me

Rostro predeterminado: i

L

_1 Grupo predeterminado: |

‘ Aceptar Cancelar

i,

Figura 17-13. Ventana de parametros de UserDrake

La ventana se compone de tres solapas. La primera se usa para ajustar los pardmetros predeterminados para
los usuarios nuevos que se afiaden por medio de userdrake. Si activa la casilla Editar cuentas en un directorio
LDAP cambiara la edicién de usuarios de la base local a un servidor LDAP. Sin embargo, primero tendréd que
configurar el servidor LDAP (consulte Soporte LDAP, pagina 130)

La casilla Activar soporte de autologin se usa para omitir el paso de conexién gréfica, luego de arrancar la
computadora, y permite que un usuario especifico se conecte automaticamente, sin autenticacién. Esto es til
solo si Usted es el tinico usuario de su sistema y no teme que otra gente utilice su computadora y vea sus
archivos. Una vez que se marca la casilla, seleccione el usuario que desea que se conecte autométicamente, y
elija el entorno grafico a usar en el ment Acciones+Autologin de usuario.

La solapa siguiente, Vista de usuarios (Figura 17-14) le permite seleccionar los campos a mostrar en la lista de
usuarios. Simplemente desactive la casilla asociada a los campos en los que no esté interesado. El propésito
de la solapa Vista de grupos es similar al anterior pero s6lo concierne a la lista de grupos.

129



Capitulo 17. Configuracién: Seccion “Sistema”

130

General Vista de usuarios | Vista de grupos

= ko mostrar [os usuarios con id inferior a 500

Lista de usuarios
I~ ldentificador de usuario

I Grupa predeterminado

= Directorio persanal del usuario
© Camentarios

I Intérprete de comandos

U Contrasefia

I~ Lista de grupos

‘ &ceptar

Cancelar

Figura 17-14. Parametros de vista de usuarios de UserDrake

Cuando selecciona varios usuarios y hace clic sobre el botén Editar,
si los usuarios pertenecen a grupos diferentes, entonces lo que se
muestre serd ligeramente diferente (Figura 17-15): en ese caso, sélo
el usuario Peter es miembro del grupo audio, entonces el elemento
audio aparece en color gris claro en ambas listas.

Los usuarios cuyo UID es menor que 500 son los usuarios virtuales
reservados por el sistema y no son vélidos para usuarios reales.
Puede elegir mostrarlos si quita la marca de la opcién No mostrar
los usuarios con id inferior a 500.

Grupos |

Grupo pradeterminado:

adm

Afiadit pin
cdrom
ctools
daemaon
disk
flappy
games

gom
Borrarll Lmam

In
mail
man

cowtiter

En grupos | atupos disponible

— |

&ceptar Cancelar

Figura 17-15. Los grupos son diferentes para ambos usuarios
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17.7.4. Soporte LDAP

userdrake le permite editar la base de datos local de usuarios y también una base de datos almacenada en
un servidor LDAP. Primero tendra que seleccionar un directorio LDAP. Para hacerlo, elija Opciones—Servidor
ldap en el ment.

Bind DMN:
Password:

Server address:

Search base:
Connection Type : # Start tls « 58l « Clear
“alidate | Cancelar | Test |

Figura 17-16. Configurando UserDrake para editar una base de datos LDAP

En el cuadro de didlogo que aparece, complete todos los campos de acuerdo con la base de datos que desea
editar. Luego puede hacer clic sobre el botén Test para asegurarse que los pardmetros son correctos, y luego
sobre el botén Validate.

Luego simplemente cambie de usar la base de datos local a usar la base LDAP (Figura 17-13)

17.8. DrakBackup: copia de respaldo del sistema y de sus archivos personales

Configuracidn del Asistente

Respaldar shora

‘ Configuracidn avanzada ‘
‘ Restaurar ‘

| Cerrar | | Ay |

Figura 17-17. Ventana principal de DrakBackup

Esta herramienta permite realizar una copia de respaldo de cualquier dato presente en su computadora a un
soporte de respaldo que puede ser un disco rigido, otra computadora de la red, CD-ROM o cinta. Una vez
que ha definido los archivos para hacer la copia de respaldo y configur6 la forma de acceder al soporte de
respaldo, puede ejecutar la copia de respaldo periédicamente. Luego, puede olvidarse de la misma hasta que
desee restaurar algunos archivos.
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Capitulo 18. RpmDrake: administracion de paquetes

Cuando viene de un entorno Windows, Usted conoce el problema que cada software trae su propia forma de
instalacién: O bien un archivo MSI, una instalacién de InstallShield, un ejecutable auto-extraible o tal vez
un simple archivo zip. Cuando instala software siempre tiene el riesgo de terminar con que una de sus apli-
caciones no funcione, debido a que la herramienta que descarg6 recién reemplazé algunos archivos .d11 por
versiones mds antiguas sin advertirle. Esta es la razén por la cual la comunidad GNU/Linuz tomé un camino
totalmente diferente y creé un sistema de administracién de paquetes de software para encargarse de todos
estos problemas: rpm. Como siempre bajo GNU/Linuz, esta es una herramienta de linea de comandos, con un
montén de caracteristicas bonitas, pero tal vez un poco sobrecargada para el usuario promedio. Por lo tanto,
Mandrake Linux le brinda un instalador gréfico de software: RpmDrake

RpmDrake consiste de cuatro herramientas diferentes a las que Usted accede a través del menu principal
(Configuracion—Empaquetado) o por medio de la seccién Administraciéon de software del Centro de Control
de Mandrake: Figura 18-1.

Archivo QOpciones Aluda

Amanque RpmDrake lo ayuda a instalar RpmDrake lo ayuda a quitar
= oy paquetes de software ~ = paquetes de software
o =
llf— Hardware
g
_ Mandrake Update lo ayuda a El Administrador de Fuentes de
Q} Puntos de montaje aplicar cualguier correccion o Software lo ayuda a definir desde
SO\ actualizacion a los paguetes donde se descargan los
instalados paguetes de software
@ Redes e Internet
r—é Seguridad
g] Sistema
=
. Administracién
) de software

Figura 18-1. Administracién de software en el Centro de Control de Mandrake

Recomendamos que acceda a RpmDrake por medio del Centro de Control de Mandrake.

18.1. Instalar software

Cuando lanza esta herramienta tendrd que esperar unos segundos mientras RpmDrake busca los paquetes
disponibles. Luego se le presentara la interfaz Instalacién de paquetes de software.
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Instalacion de paquetes de software

Encontrar:  en nombres = | Buscar

& Selecciones de Mandrake

) Todos los paquetes, alfabético ® Informacion normal

) Todos los paquetes, porgrupo ) Informacion méxima

[ «»

Nombre: frozen-bubble
Version: 1.0.0-1mdk
b Entomno grafico Tamano: 11835 KB

=~ Estacidn de trabajo
[> Computadora de Red (cliente)

[» Desarrolio

Resumen: Frozen Bubble arcade game

Configuracion

I Descripcion: Full-featured, colorful
[ Estacion Internet

P

=

animated penguin eyecandy, 100 levels of
1p game plus a level editor, hours and
hours of 2p game, 3 professional quality 20-
channels musics, 15 stereo sound effects,
|7 unigue graphical transition effects.

Estacion Multimedios
Estacién de Juegos

armagetron-0.1.4.9-10mdk
chromium-0.9.12-18mdk
clanbomber-1.02-9mdk
csmash-0.6.5-1mdk
freeciv-1.14.0-4mdk

frozen-bubble-1.0.0-1mdk
| fozenbubble-100-4mak v |g]

Seleccionado: 13 MB / Disponible en disco: 1008 MB Instalar | Salir

Oooooo<ooooOoao

<

Figura 18-2. La interfaz “Instalacién de paquetes de software”

La ventana se divide en cuatro partes: La parte superior le ofrece algunas posibilidades para manipular la lista
de paquetes a instalar. Encontrara esta lista al centro a la izquierda. Al lado de la misma, sobre la derecha,
tiene un drea donde puede encontrar una descripcién del paquete seleccionado corrientemente. En la parte
inferior de la ventana obtendra una barra de estado con dos botones.

Echemos un vistazo mds de cerca a la interfaz como se muestra en Figura 18-2. En la vista de arbol se selec-
ciona un paquete denominado “frozen-bubble-1.0.0-1mdk” y en el drea de descripcién del paquete Usted
encontrard el espacio necesario en disco (11835 KB), un pequefio resumen (Frozen Bubble arcade game) y una
descripcion detallada' (Full-featured, colorful animated penguin eyecandy ...)

I Puede obtener mas informacidn sobre el paquete eligiendo Informa-

)~ ci6n maxima en el drea de manipulacién de paquetes. Si lo hace,
se presentardn los archivos provistos por el paquete y el registro de
cambios (ChangeLog)

Y
/

L

La barra de estado le muestra que ha seleccionado 14 MB y que tiene espacio libre suficiente en el disco (1008
MB)

/ RpmDrake le mostrarad un cuadro de alerta si la cantidad de software
que Usted intenta instalar supera al espacio disponible en disco. Sin

embargo puede proceder (por ejemplo, borrando suficientes archivos
innecesarios, digamos algunas ISO de “cooker'” que estaba grabando
la semana pasada) para realizar la instalacién de todas formas.

Ahora puede lanzar la instalacién simplemente haciendo clic sobre el botén Instalar. Aparecerd una ventana
nueva que le muestra una barra de progreso de la instalacion. Si prefiere salir sin hacer cosa alguna, simple-
mente debe hacer clic sobre el botén Salir.

Durante la seleccién puede ocurrir que Usted elija un paquete que necesita que se instalen algunas bibliotecas
adicionales u otra herramienta para funcionar correctamente. En ese caso RpmDrake le presentard un didlogo
de informacién que le da la posibilidad de continuar la instalacién, si es que acepta seleccionar también las
dependencias; o de olvidar su seleccién (Figura 18-3)

1. Précticamente, las descripciones de todos los paquetes estdn en inglés.
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Para satisfacer las dependencias, también se debe instalarel o los
paguetes siguientes:

lipSDL_image1.2-1.2.2-3mdk, lipSDL_net1.2-12.4-5mdk,
libSDL_ttf2.0-2.0.5-4mdk, perl-5DL-1.20.0-1mdk

Ac:eptar Mas informacién Cancelar

Figura 18-3. RpmDrake — didlogo de alerta de dependencias

Otro escenario posible puede ser que Usted desee instalar un paquete y se le presente una lista de alternativas
que brindan la misma caracteristica que necesita el paquete que eligi¢ (Figura 18-4) En este caso, puede leer
la informacién adicional que se presenta cuando hace clic sobre el botén Info... para ayudarlo a elegir la mejor
alternativa.

Se necesita uno de los paguetes siguientes:

(8] iapache2-common-2.0.44-6mdk:  Info..

! apache-common-1.3.27-7mdk Info...
Aceptar

Figura 18-4. RpmDrake — alternativas de paquetes

Ahora veremos con mayor profundidad la funcionalidad de bisqueda y clasificacién provistas para facilitar
su trabajo como administrador de sistemas.

18.1.1. Buscando paquetes

A veces puede enterarse de algunas herramientas que vio en algtin lugar o escuch6 en lo de un amigo, y se
pregunta como encontrarlas e instalarlas en su sistema.

Es realmente simple: sélo debe ingresar el nombre en el drea de texto cercana al botéon Buscar. Luego, elija
donde desea buscar (en el nombre del paquete, en la descripcién provista con el paquete o en los nombres de
los archivos almacenados en el paquete) Aparecerd una lista nueva que le da los resultados de la btisqueda
que encontré RpmDrake examinando las bases de datos.

Veamos los diferentes 6érdenes de clasificacion.

18.1.2. Selecciones de Mandrake

Este orden de clasificacién le presentara los paquetes en los cuatro grupos vistos durante la instalacion de
Mandrake Linux. Este es el orden de clasificacién mds facil ya que se enfoca en una parte seleccionada de los
paquetes disponibles que se considera la més titil de la distribucién.

18.1.3. Todos los paquetes, alfabético

En vez de la vista de 4rbol se le presentara una lista plana ordenada alfabéticamente de todos los paquetes
disponibles para instalar en su sistema.

18.1.4. Todos los paquetes, por grupo

Aqui se le presentardn los paquetes agrupados segtn la funcionalidad de los mismos (ej.: Juegos, Sistema,
Video, etc.)
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18.1.5. Todos los paquetes, por tamaiio

Aqui obtendra una lista clasificada por tamario (el paquete mds grande al principio, el mas pequerio al final
de la lista)

18.1.6. Todos los paquetes, por estado de la seleccién

Si elige esta presentacién, se le mostrard una lista plana en la que se muestran primero todos los paquetes
seleccionados y después los otros paquetes disponibles. Para hacerlo mads facil, ambas partes estan ordenadas
alfabéticamente. Este orden de clasificacién es particularmente ttil justo antes de la instalacién de paquetes,
cuando ha seleccionado muchos, ya que ayuda a ver todos los paquetes seleccionados.

18.1.7. Todos los paquetes, por repositorio fuente

Otra vez encontrard los paquetes ordenados alfabéticamente, pero esta vez se muestran bajo el nombre de la
fuente de paquetes a la cual pertenecen.

18.1.8. Todos los paquetes, por disponibilidad de actualizacién

En este modo, Usted puede obtener dos grupos de paquetes: Una lista de paquetes que se pueden afiadir a su
maéaquina y una segunda lista con todos los paquetes de los cuales ya tiene una versién méas antigua instalada.

18.2. Quitar software

Como esta interfaz funciona como la de “Instalar software”, no repetiremos sus funciones bésicas. La tinica
diferencia con la interfaz de instalacién es que Usted tratard con los paquetes ya instalados para elegir aquellos
que desea quitar, en vez de buscar qué paquete puede ser ttil instalar en su computadora.

18.3. Mandrake Update

Otra vez: si ya ha trabajado con la interfaz de instalacion de software de RpmDrake, entonces se sentird real-
mente familiarizado con Mandrake Update. Pero veamos los detalles.

Cuando lanza esta herramienta, primero le pedira que elija un repositorio de Internet para verificar las actua-
lizaciones. Elija una pafs cerca suyo.

Una diferencia pequefia con la interfaz “Instalar Software” es la posibilidad de elegir el tipo de actualizaciones
que desea instalar en su computadora en vez de agruparlas de cierta forma. Puede seleccionar Actualizaciones
de seguridad, Actualizaciones que corrigen bugs y Actualizaciones normales.

La otra diferencia es el nuevo édrea de texto bajo el area de descripcién del paquete. La misma le brinda in-
formacién del por qué se hizo disponible esta actualizacion. Esto lo puede ayudar a decidir si desea o no
actualizar cierto paquete. Seria aconsejable leerlo, en especial cuando Usted tiene una conexién lenta con la
Internet o tiene que pagar por MB que descarga.

Si todavia no esta familiarizado con la interfaz, por favor regrese a la seccién Instalar software, pagina 133 para
aprender acerca de la misma.

Y ahora, algo completamente diferente.

18.4. Administrador de fuentes de software

Esta parte de RpmDrake estd dedicada a la configuracién de los repositorios de paquetes de software. Como
puede ver en Figura 18-5 hay dos fuentes configuradas: “Installation CD” y “Contrib CD”.

136



Capitulo 18. RpmDrake: administracion de paquetes

¢Habilitada? |Fuente Quitar
Installation CD Editar
Contrib CD
Agregar...
Actualizar...
Proxy...

Guardar y salir ‘ Salir ‘

Figura 18-5. El “Administrador de fuentes de software”

Aqui tiene diferentes alternativas sobre lo que puede hacer.

1. Quitar — Esto le da la posibilidad de quitar fuentes que ya no utiliza, por ejemplo: hay una versién nueva
de Mandrake Linux y Usted compré la caja nueva. Simplemente seleccione la fuente a quitar en la lista y
haga clic sobre este bot6n.

2. Editar — Aqui puede cambiar la URL o la ruta relativa al archivo synthesis/hdlist (si no sabe de lo que
estamos hablando, seria conveniente que salga de la ventana utilizando el botén Cancelar en vez del bot6n
Guardar cambios)

3. Agregar... — Este botén brinda acceso a un didlogo nuevo, en el cual Usted puede definir una fuente de
paquetes de software nueva. En Figura 18-6 puede ver como afiadir su propio archivo local a la lista de
fuentes.

Agregando una fuente:
Tipo de fuente:  ® Archivos locales (O Servidor FTP () Servidor HTTP ' Dispositivo removible O Actualizaciones de seguridad

Nombre: [Mi réplica local

Ruta: ‘ﬂ\e Hivarftp/pub/Mandrake/RPMS Examinar...
Ruta relativa de synthesis/hdlist: ‘.fbasefhdlistczi

Aceptar Cancelar

Figura 18-6. MandrakeUpdate — afiadiendo una fuente

4. Actualizar... — Se le mostrara una lista de todas las fuentes definidas. Puede elegir las que desea actualizar
y comenzar el proceso haciendo clic sobre el botén Actualizar.

5. Proxy... — Si esta detrds de un cortafuegos y todavia desea utilizar RpmDrake para administrar su sistema,
puede hacerlo, si tiene un servidor proxy que conduce a la Internet (al menos en un 4rea donde pueda
encontrar un servidor de paquetes) Normalmente deberia ser suficiente completar el Nombre de host
del proxy para hacerlo funcionar. Si necesita un nombre de usuario/contrasefia para pasar a través del
proxy, también los puede especificar aqui. Simplemente confirme sus cambios haciendo clic sobre el botén
Aceptar y listo.

Si necesita un proxy, ingrese el nombre del host y un puerto opcional (sintaxis: <host_proxy[:puerto]=):

¥ Mombre de hostdel proxy: |proxy dmz.miempresa.com:8000|

Puede especificar un usuario/contrasena para la autenticacion del proxy:

[T Usuario: Contrasefia: |

Aceptar Cancelar

Figura 18-7. RpmDrake — configurando un proxy
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Como pudo ver en nuestro pequefio viaje por RpmDrake, es facil administrar su propio sistema, para afiadir
aplicaciones nuevas o para quitar algo, si necesita mds espacio en disco. Bienvenido entonces al mundo de los
administradores de sistemas.
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Capitulo 19. Asistentes de configuraciéon de servidor

19.1. Palabras preliminares

Los asistentes de configuracién que se incluyen con Mandrake Linux estdn disefiados para configurar un
servidor ubicado entre una red local y la Internet. Le brindan la posibilidad de realizar configuraciones de
una forma rapida y eficiente de la mayoria de los servicios en una red local asi como también los servicios
Internet web y FTP. En este capitulo supondremos que su red es como la que se muestra en Figura 19-1, y
que el servidor tiene instalado Mandrake Linux. La configuracién y puesta en marcha de una conexién con la
Internet (si es que tiene una) estd fuera del alcance de este capitulo.

Internet —
l Il

Figura 19-1. Ejemplo de una red interna

Los Asistentes le pueden ayudar a configurar lo siguiente:

o Configuracion del servidor DHCP, pagina 141: su servidor podra asignar direcciones IP automaticamente a las
maquinas nuevas en la red;

o Afiadiendo una entrada DNS, pagina 143: identificacién de los nombres y direcciones IP estaticas de las ma-
quinas dentro de su red local;

» Servidor de nombres de dominio, pagina 142: configuracién de la resolucién de nombres para las maquinas
fuera de la red privada;

o Configuracion del servidor FTP, pagina 148: al igual que con la configuracién del servidor web, podra especi-
ficar desde donde se deberia poder acceder su servidor FTP;

» Configuracion del servidor de noticias, pagina 149: puede hacer que su servidor se comporte como un sitio de
réplica local de un servidor de noticias externo;

o Configuracién del servidor Postfix, pagina 144: configuracién de su dominio de correo para enviar y recibir
correo hacia y desde el exterior;

o Configuracién del servidor proxy, pagina 151: configura sus servidor para que se comporte como un caché
proxy web. Esto acelera la navegacién de la web a la vez que limita el uso del ancho de banda de la Internet;

» Configuracion del servidor Samba, pagina 145: si el servidor actuard como un servidor de archivos o impresoras
para maquinas Windows, este asistente le ayudard a configurar los archivos compartidos y las impresoras
publicas, y anunciar los nombres de los mismos en la red Windows;

» Asistente de servidor, pagina 140: primero deberia correrse este asistente para inicializar los servicios basicos
necesarios para que su maquina funcione como un servidor local.

o Configuracién de la hora, pagina 154: su mdquina también puede dar la hora a otras maquinas usando el
protocolo NTP (Network Time Protocol, Protocolo de Hora de Red); este asistente le ayudard a configurar este
servicio.

» Configuracion del servidor web, padgina 148: aqui podra especificar si su servidor web serd o no accesible desde
la red externa, o desde la red interna, o desde ambas;
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Para los usuarios experimentados: los asistentes estan limitados a configurar s6lo redes de Clase C y para cada
servicio s6lo se maneja la configuracion bésica. Esto deberia ser suficiente para la mayoria de las situaciones,
pero si desea una configuracién mas “fina” tendra que editar los archivos de configuracién manualmente.
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=3 El asistente DHCP lo ayudara a . El asistente de Cliente DNS lo
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Figura 19-2. Accediendo a los asistentes a través del Centro de Control de Mandrake

Los asistentes de configuracion del servidor estdn disponibles a través del Centro de Control de Mandrake.
Cuando se instala el paquete drakwizard, aparece una nueva entrada en el ment de arbol del Centro de
Control de Mandrake (Figura 19-2)

Podra acceder a los asistentes individualmente haciendo clic sobre el botén correspondiente. En este capitulo
se describiran los asistentes sin orden particular alguno, pero es necesario que ejecute el primer asistente antes
que los demas.

Es necesario primero ejecutar el Asistente de servidor, pagina 140.

19.2. Asistente de servidor
Primero deberia ejecutarse este asistente para realizar la configuracién bésica de red del servidor, e inicializar

los servicios bdsicos necesarios para que su maquina acttie como un servidor local.

Los pasos diferentes son:
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Nombre del host
Este puede ser o bien el nombre de su mdquina en la Internet, (www.mandrakesoft.com, por ejemplo) o
cualquier otro nombre compatible con su nombre de dominio local si la mdquina no esta conectada a la
Internet.

Dispositivo de red
Ahora debe seleccionar el dispositivo conectado a su red local. Este debe ser distinto al utilizado para
conectar a la Internet.

Direccién de red

La direccién de red de su red local. Debe ser una privada, que finalice en .0

Direccién del servidor

La direccién del servidor que estd configurando en este momento dentro de la red local.

Pasarela externa

Si desea acceder a la Internet desde el servidor, aqui debe proporcionar el nombre del dispositivo que
permite alcanzar la Internet y la direccién IP de la pasarela conectada a dicha interfaz que realmente
brindara el acceso a la Internet.

Resumen

Finalmente se le presentan todos los valores ingresados antes, verifique que todo estd BIEN y presione el
botén Siguiente ->.

Ahora su servidor estd listo para albergar todos los servicios propuestos debajo.

19.3. Configuracién del servidor DHCP

DHCP significa Dynamic Host Configuration Protocol (Protocolo de configuraciéon dindmica del host) Este pro-
tocolo permite que se asigne automdticamente una direcciéon IP a las maquinas nuevas que se conectan a su
red local, y que las mismas obtengan las direcciones de los servidores de nombres y la pasarela cuando sea
necesario.
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DHCP Wizard

Range of addresses used hy dhop

Select the range of addresses assigned to the workstations by the DHCP service; unless
vou have special needs, you can safely accept the proposed values.

IP addresses are a dotted list of four numbers smaller than 256.

Direccidn IP mas baja: 63.0.100

Direccion IP mas alta; |192.168.0.254

_I |5 the server autharitative ¥ Ask your system administrator.

Cancelar | <= Anteriar | Siguiente -= |

Figura 19-3. Seleccione el rango de direcciones disponibles en su servidor DHCP

Todo lo que tiene que hacer es especificar el rango de direcciones que desea tener disponible por medio de
DHCP, como se muestra en Figura 19-3.

19.4. Servidor de nombres de dominio

DNS significa Domain Name System (Sistema de nombres de dominio) DNS es lo que le permite especificar una
maéaquina por su nombre en vez de su direccién IP. Sin embargo, este asistente no le permitird configurar un
servidor DNS (si desea hacerlo, debera hacerlo manualmente), sino que le permitira especificar los servidores
de nombres externos que desea utilizar.
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DNS Wizard (configuration)

Direcciones del servidor de DMS

DME will allow your network to communicate with the Internet using standard internet host
names. In order to configure DNS, you must pravide the (P address of primary and
secondary DMS server; usually this address are given by your Internet provider.

IP addresses are a dotted list of four numbers smaller than 256,

Direccion DS primaria;  |192.165.10.10
Direccion DMS secundaria: [192.168.10.14|

Cancelar | <= Anteriar | Siguiente -= |

Figura 19-4. Ingrese las direcciones de los servidores de nombres

El asistente le pide las dos direcciones (jno nombres!) de dos servidores DNS (Figura 19-4), pero si Usted no
posee servidor de nombres secundario simplemente deje ese campo vacio.

El dominio DNS para la red local se extrae automdticamente del
nombre de dominio especificado durante la configuracién local del
servidor.

Este paso también configurard automaticamente un servidor DNS de cacheo, acelerando los pedidos de DNS
a la Internet realizados desde la red local.

19.5. Anadiendo una entrada DNS

Para acceder a una médquina en su red local, generalmente es mds facil hacerlo por medio de un nombre que
por medio de una direccién IP (simplemente debido a que es mads facil de recordar) Para eso es suficiente
decirle a su servidor de nombres qué nombre coincide con qué direccion IP.

Todo lo que tiene que hacer es especificar para cada maquina la IP estatica de la misma (en contraste con la IP
DHCP dindmica), y el nombre asociado, como se muestra en Figura 19-5.
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DNS Wizard (add client)

Client identification:

Yaur client on the netwark will be identified by name, as in clienthame.company.net. Every
machine on the netwark must have a (unique) IP address, in the usual dofted syntax.

(you don't need to type the domain after the name)

hote that the given IP number and client name should be unigue in the network.

Mame of the machine:  |icebery

IF number of the machine:

Cancel | {—Previnus| Mext -= |

Figura 19-5. Especificar el nombre a asociar con una direccién IP estitica

Lance el asistente tantas veces como sea necesario para cada mdquina a la que desea asociarle un nombre
formal.

El nombre de dominio para esos clientes es el definido durante el
paso anterior.

19.6. Configuracion del servidor Postfix

Postfix wizard

Outgaing Mail Address

You can select the kind of address that autgoing mail will shawe in the "Fram:" and
"Reply-to” field.

Thiz should be chosen consistently with the address you use for incoming mail.

kail address: |adesmons@mandrakesoft.com

Cancel | <-Previnus| | Mlext -= I

Figura 19-6. Ingrese su nombre de dominio de correo
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Este asistente lo ayudard a configurar su correo entrante y saliente. Su proveedor de servicios de Internet
normalmente le habra proporcionado un dominio de correo. La primer cosa que debera hacer es ingresar este
nombre de dominio como se muestra en Figura 19-6.

Las direcciones de correo seran de la forma <usuario>@<dominio
del servidor de correo>

Postfix wizard

Internet kail Gatesway

Yaur server will send the outgaing through a mail gateway, that will take care of the final
delivery.

Internet host names must be in the form "host.domain.domaintype”; for example, if your
provider is "provider.com”, the internet mail server is usually "smip.provider.com®.

kail Server Mame: | EiliyEEIELEH

Cancel | <- Previous | Mext -=

Figura 19-7. Ingrese el nombre del servidor SMTP

Luego, deberd ingresar el nombre del servidor de correo que serd responsable de la entrega del correo. Usual-
mente, este serd el servidor SMTP (Simple Mail Transfer Protocol, Protocolo simple de transferencia de correo)
de su proveedor de servicios de Internet. Ingrese el nombre de este servidor en el campo relevante, como se
muestra en Figura 19-7.

19.7. Configuracion del servidor Samba

Samba es un paquete de software que le permite a GNU/Linuz actuar como un servidor de archivos y/o impre-
soras para las maquinas Windows . Este asistente s6lo lo ayudard a configurar recursos compartidos publicos,
no recursos compartidos privados (si desea hacerlo, debe referirse a la documentacién del paquete Samba)
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Samba wizard

Workgroup
Samha need 1o know the Windows Workgroup it will serve.
Workgroup: | (ElgEE =TTy

Cancel | <- Previous Mext -= |

Figura 19-8. Seleccione el grupo de trabajo para sus recursos compartidos

Luego debe ingresar el grupo de trabajo para el cual estardn disponibles estos recursos compartidos (Figura
19-8) Puede crear un grupo de trabajo nuevo o elegir uno que ya existe, pero si no sabe qué hacer por favor
consulte al administrador de su sistema.

Samba wizard

Server Banner.
The banner iz the way this server will he described in the Windows warkstations.

EELLETAIC omon files far administration|

Zancel | <- Previous | Met -=

Figura 19-9. ;Nombre de su servidor Samba?

Luego tendra que especificar el nombre por el cual las mdquinas Windows reconocerdn a su servidor Mandrake
Linux, como se muestra en Figura 19-9. Puede elegir el nombre que desee.

Luego de eso se le propone restringir el acceso a los recursos compartidos Samba que brinda su servidor. Elija
Todo si no desea restringir el acceso o Mis Reglas si desea definir las mdquinas permitidas para acceder a los
recursos compartidos. Entonces, se le pedira que defina las reglas de acceso.
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Access control El
“Example 1; allow all IPs in 150.203.%.", except one

hosts allow = 150.203. EXCEPT 150.203.6.66

“ Example 2: allow hosts that match the given network/netmask
hosts allow = 150.203.15.0/255.255.255.0

“Example 3; allow a couple of hosts

hosts allow = lapland, arvidsjaur

“ Example 4; allow only hosts in NIS netgroup "foonet”, but
deny access from one paricular host

hosts allow = @foonet

hosts deny = pirate

Mote that access still requires suitable user-level passwords. E
Allow hosts: |192.168.1. 192.168.2. 127.
Deny hosts: |a||

Cancel

Figura 19-10. Definir las reglas de acceso a Samba

Complete los campos de acuerdo con los ejemplos provistos.

Samba wizard

Enahled Samba Services
Samhba can provide a common file sharing area to your Windows warkstation, and can also
provide printer sharing for the printers connected to your server.

_1 Enable fhomessambaspublic sharing area

_1 Enable Server Printer Sharing

_I Make homes directory availables for theirs owners

Cancel | <- Previous | Mext -=

Figura 19-11. ;Compartir impresoras y archivos?

Finalmente debe decidir si desea habilitar el compartir archivos e impresoras, como se muestra en Figura
19-11. Hay tres elementos disponibles:

 Enable file sharing area (Habilitar drea para compartir archivos): todos los archivos almacenados en /home/
samba/public estardn disponibles al ptiblico en la red local para los clientes SMB (Windows u otros);

» Enable Server Printer Sharing (Permitir compartir el servidor de impresién): todas las impresoras servidas
por este servidor estardn disponibles para imprimir en la red local para todos los clientes SMB;
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» Make home directories available for their owners (Hacer que los directorios personales estén disponibles para
sus duefios): Cada usuario que tiene una cuenta en el servidor podrd acceder a sus propios archivos desde
otro cliente SMB de la red.

Todos los usuarios que desean acceder a sus directorios persona-

les en el servidor desde otras computadoras deberdn configurar su
contrasefia de acceso con el comando smbpasswd.

19.8. Configuracién del servidor web

Web wizard

Wel Server

Yaur server can act as a Web Server toward your internal netwark, (intranet) and as a Weh
Server for the Internet.

Select the kind of Web service you want to activate:

Can't check any box if you don't want to activate your Weh Server.

_| Enahle the Web Server far the Intranst

_1 Enahle the Web Server for the Intranet and far the Internet

Cancel | {—Previnusl Mext -= |

Figura 19-12. ;Desde dénde se deberia poder ver su servidor web?

Este asistente simplemente le permitirad especificar si su servidor web estard deshabilitado, sera visible sélo
desde la red local, o seré visible para cualquiera tanto en la red local como en la red externa. Marque la casilla
apropiada como se muestra en Figura 19-12.

Para comenzar a llenar su sitio web, simplemente ponga los archi-
vos en el directorio /var/www/html/. Podrd conectarse a su si-
€ tio web tan pronto como el asistente haya finalizado utilizando
http://localhost como URL.

\iy
7N\
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19.9. Configuracién del servidor FTP

FTP wizard

servidor FTP

Yaur server can act as an FTP Server toward your internal netwark {intranef) and as an
FTP Server for the Internet.

Seleccione gue clase de servicio FTP guiere activar

Mo margques ninguna casilla si no guieres activar el servidor FTP.

- Activar el servidor FTP para la red local

I~ Enahle the FTF Server for the Internet

Cancelar | == Anteriar | | Siguiente —}I

Figura 19-13. ;Desde dénde se deberia poder ver su servidor FTP?

Este asistente se parece al asistente de configuracién del servidor web: el mismo le permitira especificar si FTP
deberia estar deshabilitado, ser visible s6lo desde la red local o desde la red local y la red externa. En la Figura
19-13 se muestra un ejemplo.

Para comenzar a llenar su servidor FTP anénimo, simplemente pon-
ga los archivos en el directorio /var/ftp/pub/. Puede conectarse
¥ a su servidor FTP tan pronto como finalice el asistente utilizan-
do ftp://localhost/pub como URL. De manera predeterminada,
también se puede acceder a los directorios personales utilizando
autenticacién local con contrasefas. Si reina desea acceder a su di-
rectorio personal tiene que utilizar ftp://reina@localhost como
URL.

N

\
AN
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19.10. Configuracion del servidor de noticias

News Wizard

Mews Server

The news server name is the name of the host providing the Internet news to your netwoark;
the name is usually provided by your provider.

Internet host names must be in the form "host.domain.domaintype”; for example, if your
provider is "provider.com”, the internet news server is usually "news. provider.com”.

Mews Server Mame: [news.free fr

Cancel | <- Previous | Mlemt -=

Figura 19-14. ;Desde qué servidor desea obtener los grupos de noticias?

Este asistente configurard una pasarela de noticias: su servidor podra obtener grupos de noticias desde un
servidor de noticias externo (usualmente, el de su proveedor de servicios de Internet) y hacer que los mismos
sean visibles en su red interna. Por lo tanto, el primer paso es especificar qué servidor de noticias externo
desea utilizar como se muestra en Figura 19-14.

News Wizard

Folling Period

Yaur server will regularly poll the Mews Server for obtaning the latest Internet Mews; the
polling period set the interval hetween two consecutive polling.

Depending on the kind of internet connection you have, an appropriate polling period can
change between B and 24 hours.

Polling Period (Hours): |12

Cancel | <- Previous | Mext -=

Figura 19-15. ;Cada cuanto desea verificar las noticias?
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Luego necesita especificar el intervalo (en horas) entre cada actualizaciéon (Figura 19-15) No especifique un
valor muy alto para el intervalo: las noticias evolucionan rdpidamente, como es el caso con casi cualquier cosa
en la Internet...

19.11. Configuracion del servidor proxy

El servidor proxy squid es muy ttil para una red local que accede a un montén de paginas web por medio de
una conexion lenta, o relativamente lenta. Mantiene un caché de las paginas mas visitadas de forma tal que
no es necesario obtenerlas dos veces desde la Internet si las piden dos usuarios distintos.

Squid wizard

Prosy Port
Proxy port value sets what port the proxy server will listen on for hitp requests. Default is
312G, other common value can be G080, the port value need to be greater than 1024,

Proxy port:

Cancel | <- Previous | Mext -=

Figura 19-16. Seleccione el puerto del proxy

Antes que nada debe elegir un puerto en el cual el proxy escuchara los pedidos. Los usuarios deberan confi-
gurar sus navegadores web para utilizar este puerto como puerto del proxy y el nombre de su servidor como
servidor proxy.
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Squid wizard

Pro=y Cache Size

kemary Cache is the amount of RAM dedicated to cache memary operations (note that
actual memary usage of the whale squid process is bigger).

Disk Cache is the amount of disk space that can be used for caching on disk.

For information, here is Aarspool/squid space on disk:

Filesystem Size Used Avail Use%% Mounted an

/ev/hdal 34G 30G 273M 92% f

Memory cache (MB): |16
Disk space (MB): 200

Cancel | {—Previnus| | Mext -= I

Figura 19-17. Elegir los tamaifios de los cache

Dependiendo de la cantidad de memoria de su maquina, Usted puede asignar mds o menos memoria al
proxy. A mayor cantidad de memoria caché, menos acceso al disco en el servidor. Dependiendo del tamafio
disponible en el disco puede asignar mas o menos lugar para las paginas en el caché. A mayor lugar, menos
accesos a la Internet.

Squid wizard

Access Control

The proxy can be configured to use different access contral levels.

Choose the level that suits your needs. If you don't know the Lacal Metwork level is usually
the most appropriate. Beware that the &l level may be not secure.

Local Metwork - access for local network (recommended) j

Cancel | <- Previous | Mext -=

Figura 19-18. Seleccione la politica de control de accesos

Son posibles tres niveles de acceso para los clientes que deseen utilizar el proxy:
» Todas. No hay restriccién, todas las computadoras pueden acceder al caché.

» Red local. Sélo las mdquinas en la red local pueden acceder al caché.
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» localhost. S6lo la maquina local, el servidor, puede acceder a su propio proxy.

Squid

Grant access on local network

Access will be allowed for hosts on the network. Here is the information found about your
current local netwark, you can madify it if needed.

You can use either a numeric format like "192.165.1.0/255.255.255.0" or a text format like
".domain.net"

Authorised network: |132.1656.1.0/255.255.255.0

Cancel | {—Previnus| I Mext -= I

Figura 19-19. Restringir el acceso a una subred en particular

Si previamente ha elegido la politica de acceso Red local, aqui puede elegir restringir el acceso aun més a una
subred o dominio particulares. Ingrese su eleccién siguiendo la notacién propuesta.

Squid wizard

Cache hierarchy

A3 an option, Squid can be configured in proxy cascading. You can add a new upper level
prosy by specifying its hostname and port.

You can safely select "o upper level pro<y" if you don't need this feature.

Mo upper level proxy (recommended) j

Cancel | {—Previnusl | Mext -= I

Figura 19-20. ;Usar un proxy de nivel superior?
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Si su servidor propiamente dicho tiene acceso a otro proxy mas grande conectado a la Internet, aqui puede

elegir Definir un proxy de nivel superior al que se le reenviaran los pedidos. De ser asi, el paso siguiente le
pedira el nombre de dicho servidor.

19.12. Configuracién de la hora

Time wizard

Type of setting

You can set the time of your machine in two ways: Locally means that the setting will simply
set the system clock, without synchronizing with the external warld.

If you use atime server, your machine will ask fram that server the carrect time.

Which kind of setting would you like to do?

Internet time sefting (external time server) j

Cancel | {—Previnus| I Mext -= I

Figura 19-21. ;Qué método desea para la sincronizacién de la hora?

Este tltimo asistente le permite configurar un servidor de la hora para su red interna. El protocolo que se usa

es NTP. Primero tendra que elegir si desea depender sélo de Usted o de un servidor externo para obtener la
hora correcta (Figura 19-21)
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Time wizard

Time Servers
Select a primary and secandary server from the list.
{please, choose servers in your geographical area)

Primary Time Server. |Clsk, Lyan, France /|
Secondary Time Server: |CRI, Campus d'Orsay, Universite Paris Sud, France /|
Choose a time zone: |Europe/Paris | /

Cancel <- Previous | Mext -=

Figura 19-22. Seleccione sus servidores de la hora

Si elige depender de un servidor externo, el asistente le pedird dos servidores de la hora para consultar, en
orden de preferencia. Como reza el texto de ayuda, jelija un servidor que esté mas préximo a Usted geo-
graficamente! También tendrd que configurar su huso horario, pero normalmente no tendra que cambiarlo:
predeterminadamente, se selecciona el huso horario elegido durante la instalacién (Figura 19-22)

También puede ingresar la direccién del servidor NTP a mano si no
desea utilizar alguno de los que se listan aqui.
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Capitulo 20. Solucién de problemas

Este capitulo lo guiara a través de algunas formas basicas de solucionar problemas, es decir: qué hacer cuando
estd todo mal o, mejor aun, qué hacer para estar preparado para cuando algo esté mal y como arreglarlo.

20.1. Introduccidén

(Cuantas veces se ha sentido tonto por no haber hecho copia de respaldo de ese archivito de configuracién
que se las ha arreglado para desconfigurar? ;Cuantas veces ha perdido todas las preferencias de su programa
después de instalar un software que no se comporté bien, o incluso después de borrar por accidente algin
archivo de configuraciéon? ;Cuantas veces su computadora ha dejado de arrancar después de esas pruebas
que estaba haciendo con la tltima versién del nticleo? Yo me he sentido asi, muchas veces... en realidad, més
veces de las que me gustaria admitir :-)

Hay algunas personas que vuelven a compilar su nicleo o ajustan sus archivos de configuraciéon cada dia de
la semana, cada semana del mes, o cada mes del afio. Puede que Usted no sea uno de ellos pero, créame, algin
dia va a querer, o necesitar, hacerlo; entonces asumamos que estos no son escenarios poco comunes en la vida
diaria con GNU/Linuz. Todos se pueden manejar sin problemas en absoluto si usa un poco de sentido comtn
y sigue algunas précticas y guias que le mostraremos. Esto lo ayudara cuando esos tiempos lleguen.

tulo son de linea de comandos. Por lo general, la restauracién de
un sistema dafiado a un estado funcional sélo se puede realizar
utilizando la linea de comandos. Se asume que Usted se siente lo
suficientemente comodo con la linea de comandos.

%/ Casi todos los ejemplos y herramientas presentados en este capi-

Ahora, pasemos a las cosas bésicas que necesita para estar preparado...

20.2. Un disquete de arranque

La primerisima cosa que necesitard en caso de que su sistema no pueda arrancar mds por cualquiera de las
razones que expusimos con anterioridad, serd un disquete de arranque. Deberia haber creado uno durante el
proceso de instalacion. Un disquete de arranque le permitira arrancar su sistema y poder deshacer, en cuestion
de minutos, aquello que hizo que su sistema no pueda arrancar mas.

_ También puede usar el Modo de Rescate del CD-ROM de insta-
lacién de Mandrake Linux para arrancar su maquina y realizar
algunas tareas de mantenimiento, pero un disquete de arranque le

puede resultar itil de todas formas (por ejemplo, si su maquina no
soporta arrancar desde una unidad de CD-ROM).

20.2.1. Creando un disquete de arranque con DrakFloppy

Por favor, consulte DrakFloppy: creando un disquete de arranque, pagina 83 para instrucciones sobre cémo crear
un disquete de arranque.

20.2.2. Probando el disquete de arranque

Pruebe siempre su disquete de arranque para asegurarse que realmente funciona. Hay pocas cosas mds em-
barazosas que darse cuenta que el disquete no va a arrancar debido a errores en el disquete. Si el disquete
arranca sin problemas entonces... jya esta!

iFelicidades! Ya tiene una de las herramientas mds importantes para tratar de recuperar un sistema daria-
do: un disquete de arranque. Ahora, pasemos a algunas consideraciones importantes sobre otra herramienta
importante: las copias de respaldo.
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20.3. Copia de respaldo

20.3.1. ;Por qué hacer copia de respaldo?

Hacer copia de respaldo de su sistema es la tinica manera de poder repararlo si sufre un dafio severo, o incluso
si borra por accidente algunos archivos importantes del sistema, o si alguien irrumpe en su sistema y borra
intencionalmente algunos archivos. También deberia hacer copia de respaldo de los datos que usa a diario
(audio comprimido, imdgenes, documentos de oficina, correo-e, libreta de direcciones, etc.) para estar seguro.

Deberia hacer sus copias de respaldo usando un soporte apropiado y mantenerlas en un lugar seguro. Tal
lugar deberia estar fuera del lugar en el que Usted trabaja usualmente, si es posible. Incluso puede tener dos
copias de respaldo, una en el lugar de trabajo, y otra fuera del mismo. En general, deberia asegurarse que
podra recuperar dichas copias de respaldo si desea que todo esto realmente sirva para algo.

20.3.2. Preparando su sistema

Probablemente ya tiene todo lo que necesita instalado en su sistema. También deberia tener un disquete de
arranque a mano (hizo uno, ;cierto?). En realidad, puede hacer copias de respaldo usando sélo a tar y una
herramienta de compresion tal como gzip o bzip2. Vea un ejemplo en Ejemplo de copia de respaldo usando tar,
pagina 162.

Como alternativa, puede usar programas de copia de respaldo especializados, tales como Taper, Time Navi-
gator, Arkeia, etc.

20.3.3. ;Qué incluir en la copia de respaldo?

Bueno, esta puede ser la pregunta mas dificil que cada administrador de sistemas se pregunta cuando llega
la hora de hacer la copia de respaldo. La respuesta depende de cosas tales como: ;s6lo esta respaldando sus
datos personales, sus archivos de configuracién, o todo su sistema? ;Cudnto tiempo y/o espacio va a tomar?
(Restaurara su copia de respaldo en la misma maquina/versién de sistema operativo, o en una diferente?

Debido a que esto es una guia de solucién de problemas, trataremos de concentrarnos en hacer una copia de
respaldo tal que nos permita restaurar rdpidamente nuestro sistema al estado en el cual estaba antes que ocurra
esa cosa terrible que lo inutilizé. Por supuesto, necesitard hacer copia de respaldo de sus datos personales si
no desea perderlos, pero... esa es otra historia.

Como regla general, necesitara hacer copia de respaldo de los directorios siguientes: /etc, /home, /root y /var.
Si hace una copia de respaldo completa de estos directorios, habra guardado no sélo sus configuraciones, sino
también sus datos (en caso que se esté preguntando dénde estdn sus datos, estan en el directorio /home/su_
nombre_de_usuario/). Por favor, tenga presente que esto puede tomar un tiempo largo en completarse, pero
es la apuesta més segura.

Un esquema mads sofisticado serfa hacer copia de respaldo sélo de los archivos de configuracién que han
cambiado, dejando de lado los que no han cambiado. Esto llevaria mas tiempo de “planificacién”, pero llevara
a tiempos de copia de respaldo mas cortos (y también a tiempos de restauracién mas cortos) y a copias de
respaldo que son “més faciles” de portar de una maquina/version de sistema operativo a otra.

A continuacién, se le presentard una lista de los archivos a los cuales deberia prestarles la mayor atencion.

Note que estas listas no son exhaustivas en absoluto, en especial si ha hecho un montén de cambios en su
: 1

sistema

En el directorio /etc:

/etc/lilo.conf

Contiene la configuracién de LILO, el cargador de arranque. LILO es el predeterminado de Mandrake
Linux, si ocurre que Usted utiliza grub en vez de LILO, los archivos a incluir en la copia de respaldo son
los que estén en el directorio /boot/grub.

/etc/fstab

Contiene la configuracién de las tablas de particién de los discos y los puntos de montaje asociados.

1. De cualquier manera, si ha hecho un montén de cambios, probablemente no necesitara estas listas.
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/etc/modules.conf
Contiene los médulos a cargar y sus pardmetros de acuerdo al hardware de su sistema. Puede no ser de
utilidad si se restaura en una maquina muy diferente, pero de todas formas puede proporcionar algunas
pistas.

/etc/X11/XF86Config-4y/o /etc/X11/XF86Config
Contiene las configuraciones de X. X es el “corazén” grafico de GNU/Linuz y todos los entornos de escri-
torio y administradores de ventanas del mismo.

/etc/cups
Contiene las configuraciones de CUPS. CUPS es el sistema de impresién predeterminado de Mandrake
Linux. Si no utiliza CUPS y usa el sistema de impresion 1pr, entonces tiene hacer copia de respaldo de
/etc/printcap.

/etc/bashrc

Configura al shell bash, para todo el sistema.

/etc/profile

Configura el entorno del sistema y algunos programas que se ejecutan al iniciar el sistema.

/etc/crontab
Configura los jobs de cron a ejecutar periédicamente, por ejemplo, para las tareas de mantenimiento del
sistema.

/etc/rc.d/*

Configura los distintos niveles de ejecucién del sistema. Usualmente, no necesitard hacer copia de respal-
do de estos, excepto si agregé algiin nivel de ejecucién personalizado o cambio uno de los predetermina-
dos.

/etc/inittab

Configura el nivel de ejecucion predeterminado con el cual arranca su sistema.

/etc/ssh

Contiene las configuraciones de ssh. Si utiliza el acceso remoto seguro, es sumamente importante incluir
este archivo.

Si tiene un servidor web, un servidor FIP, u otros servidores, también haga una copia de respaldo de sus res-
pectivos archivos de configuracién. Note que no podemos listarlos a todos aqui ya que los mismos dependen
del servidor que utilice.

En el directorio /root y en el directorio personal de cada usuario /home/nombre_de_usuario, los directorios
siguientes:

~/.gnome/*y ~/.gnome2/*

Configuraciones para el entorno de escritorio GNOME .

~/ .kde/*

Configuraciones para el entorno de escritorio XDE.

~/.mozilla/*

Configuraciones para la familia de programas Moz<11la. Los marcadores de Navigator, los filtros de correo
de Messenger, etc. Note que este directorio también contiene todos sus mensajes de correo-e y de sus
grupos de noticias. Definitivamente no quiere perder estos, ;cierto?
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“/Mail/*

Si usa kmail este directorio contiene todos sus mensajes de correo-e. Definitivamente no quiere perder
estos, ;cierto?

~/.ssh/*

Contiene las configuraciones personalizadas para el uso de ssh. Si utiliza a ssh, es obligatorio realizar
copia de respaldo de este.

Tampoco quisiera perder de vista a los archivos siguientes:

~/.bash_profiley ~/.bashrc

Contiene las variables de entorno, los alias, y mas configuraciones para el shell bash.

Por favor, note que no mencionamos todos y cada uno de los posibles archivos de configuracién debido a que
hubiésemos necesitado un libro entero sobre el tema. Por ejemplo, si Usted no utiliza Mozilla no necesita
hacer copia de respaldo de los archivos y directorios relacionados con Mozilla, si Usted no utiliza ssh no
necesita hacer copia de respaldo de las cosas relacionadas con ssh, y asi sucesivamente.

Resumiendo, haga copia de respaldo de todos los archivos de configuracién de los programas que usa y de
todos los archivos de configuracién que Usted ha modificado. También haga copia de seguridad de todos los
archivos de datos personales (y de los usuarios de su sistema) No se va a arrepentir.

20.3.4. ;Doénde hacer copia de respaldo?

La otra gran pregunta a responder. Esto depende de cuanta informacién desea incluir en la copia de respaldo,
cuan rdpido desea hacer sus copias de respaldo, cuan ficil es el acceso al soporte de la copia de respaldo, y
una larga lista de etcéteras.

En general, necesitard soportes que tengan a lo sumo tanta capacidad como la cantidad de informacién que
desea incluir, y sean suficientemente rapidos como para que el proceso completo termine en un tiempo razo-
nable.

20.3.5. Soportes para copias de respaldo

A continuacién, le proporcionaremos una descripcién breve de las opciones de soportes de copia de respaldo
disponibles. Estas varian en capacidad, confiabilidad, y velocidad. No se dan en orden particular alguno,
simplemente como vienen a la mente. Por favor, note que el software que Usted utiliza para hacer copia de
respaldo puede o no soportarlos a todos.

soportes de almacenamiento disponibles en el mercado. De hecho,
algunas de las cosas que se describen a continuacién pueden cam-
biar en el futuro. Cosas tales como el tiempo de vida esperado del
soporte fueron tomadas de los sitios web de los fabricantes y/o de
la experiencia personal y de la comunidad. También, pueden ha-
ber muchos puntos de vista personales sobre temas tales como el
precio o la velocidad, por ejemplo.

%/ Esta lista no pretende ser un andlisis exhaustivo de los diferentes

Disquete

Su capacidad llega hasta 1,44 MB®. Se pueden llevar de un lado a otro con facilidad pero, para las nece-
sidades actuales, pueden no tener espacio suficiente. La mejor forma de llevar archivos pequefios. Lento.
Barato. Disquetera estdndar en virtualmente cada computadora que existe. Lectura/Escritura. El tiempo
de vida esperado es de 4 o 5 afios.

2. Bueno, en realidad se pueden formatear hasta 1,92 MB usando programas del tipo de SuperFormat y su disquetera
estandar, pero esa es otra historia...
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2 Por favor, tenga presente que los disquetes no tan confiables.

Disquete L5120

Su capacidad es 120 MB. Dimensiones fisicas idénticas al disquete pero con casi diez veces més la capaci-
dad. No muy baratos. Necesita una disquetera especial pero esta disquetera también puede leer/escribir
disquetes estdndar. Puede ser un buen reemplazo para los disquetes pero su velocidad queda atrds con
respecto a la de las unidades ZIP. Lectura/Escritura. El tiempo de vida esperado es mas o menos el mismo
que para los disquetes ZIP

Disquete ZIP

Su capacidad llega hasta 750 MB. Aunque no son tan delgados como los disquetes, también se pueden
llevar de un lado a otro con facilidad, y son mas adecuados para las necesidades de hoy dia. Buen balance
de caracteristicas, aunque pueden ser un poco caros. Lectura/Escritura. El tiempo de vida esperado es de
diez afios para las unidades de 100 MB, tal vez sea mayor para las de 250/750 MB.

CD-R

Su capacidad llega hasta 700 MB estos dias’, aunque el estdndar es 650 MB. Soporte muy barato y confia-
ble. Hoy dia muchos comentan que su capacidad no es suficiente, pero en realidad 650 MB son suficientes
para la mayoria de las personas. Su caracteristica méas fuerte es que casi todas las computadoras de la
Tierra tienen una unidad de CD-ROM, por lo tanto se pueden leer casi en cualquier lugar. Se pueden es-
cribir sélo una vez. Se pueden leer tantas veces como lo desee (bueno, en realidad, tantas como pueda...)
El tiempo de vida esperado es 20 afios, tal vez mas si se almacenan en un lugar seguro y no se leen muy
seguido.

CD-RW

Las mismas consideraciones que con los CD-R, pero se pueden formatear y volver a escribir hasta 1000
veces. En general, es un soporte barato y confiable. El tiempo de vida esperado es 15 afios, tal vez més si
se almacenan en un lugar seguro y no se leen muy seguido.

DVD grabable/regrabable

Esta es una de las adiciones més nuevas a los soportes de almacenamiento disponibles. La capacidad del
mismo es de 4,7 GB para discos DVD grabables de una sola cara. Las grabadoras son un poco caras, pero
eso se compensa en gran medida por el hecho de poder almacenar 4,7 GB en un disco tnico. El tiempo de
vida esperado es 15 afios, tal vez mds si se almacenan en un lugar seguro y no se leen muy seguido.

Cinta

Su capacidad va desde 120 MB (;alguien tiene unidades de cinta tan antiguas?) hasta varios gigabytes. Es
un soporte caro y no muy confiable (después de todo son cintas magnéticas). No obstante, su capacidad
los hace ideal para hacer copias de respaldo de servidores y cosas por el estilo; si desea hacer copia de
respaldo de todo su disco rigido en una sola pieza de soporte, la cinta puede ser la tinica opcién. Su
desventaja mas importante es que el acceso a la cinta es secuencial, y esto tiene un gran impacto en el
desempefio, pero las unidades de cinta SCSI son lo suficientemente rapidas para las necesidades de hoy
dia y tienen muchos gigabytes de lugar para almacenar sus archivos. Lectura/Escritura. El tiempo de
vida esperado es 30 afios para las tecnologfas de cinta nuevas.

Disco rigido

Los precios de los discos han caido de forma tal que también pueden ser considerados seriamente co-
mo soporte para copias de respaldo. Son relativamente baratos, tienen amplio espacio (hasta 200 GB al
momento de escribir este manual), son muy confiables y el soporte mas rapido de todos los que se pre-
sentan en esta lista. Si tiene un sistema portatil esto puede no ser una opcién*, pero en sus sistemas de

Incluso si existen los asi llamados CD-Rs de “99 minutos”, los mismos parecen tener muchos problemas de compati-

bilidad y lectura con diferentes grabadoras de CD.
4. Sitiene una portatil relativamente nueva, puede tener espacio para poner dentro una segunda unidad de disco rigido.
También, usando USB, el puerto paralelo o Firewire puede conectar unidades de disco rigido externas extra.
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escritorio agregar una segunda unidad de disco sélo para propésitos de copia de respaldo puede ser una
buena opcién. En realidad, puede no necesitar agregar una unidad de disco rigido nueva y hacer copias
de respaldo en el tnico disco rigido que tiene; pero esto puede no ser una idea muy buena ya que no lo
protegera si se le arruina el disco rigido.

Otros soportes removibles

Existen otros soportes removibles (El ORB de Castlewood, y el JAZ de IOMEGA me vienen a la mente) que
tienen un buen balance de precio/caracteristicas y son adecuados para hacer copias de respaldo. Algunos
incluso fueron publicitados como “reemplazos de su disco rigido” (JAZ por ejemplo) pero cuando se
usan como discos rigidos pueden no durar mucho debido a restricciones de disefio (No son unidades de
disco rigido). Sin embargo, en estos temas Your Mileage May Vary (Su Experiencia Puede Ser Distinta),
simplemente asegtrese de elegir con sabiduria (use el sentido comtin) de acuerdo a sus necesidades, y ...
ibuena suerte!

Directorios remotos

Bueno, estrictamente hablando, estos pueden no ser considerados como “soporte”, pero mencionaremos
algo sobre ellos porque son una buena opcién para copia de respaldo siempre y cuando tenga espacio y
ancho de banda suficientes.

Si su ISP le proporciona algo de espacio, Usted puede usar ese espacio para colocar sus archivos junto
con sus pédginas web. En la web puede encontrar muchas ofertas de servicios de almacenamiento remoto
en linea. Si tiene una red con dos o mds mdquinas puede hacer copias de respaldo en alguna maquina
“remota” en la red (por supuesto, una maquina distinta a la que Usted estd intentando hacer copia de
respaldo...)

En realidad, el hecho de hacer copias de respaldo “remotas” puede ser un problema de seguridad, en-
tonces no mantenga en una copia de respaldo remota sus archivos ultra secretos ni sus archivos maés
importantes. Recuerde que, en caso de una falla severa del sistema, tal vez ni pueda conectarse a ese sitio
remoto para recuperar los archivos...

Por favor, tenga presente que también puede combinar soportes de copia de respaldo de acuerdo a su estrate-
gia para realizar las copias de respaldo, por ejemplo: cintas y CD-R, disco rigido y cintas, disco rigido y CD-R,
etc.

20.3.6. ; Cuando hacer copia de respaldo?

Hay muchas politicas para las agendas de copia de seguridad. Aqui le presentaremos algunas. Por favor, tenga
presente que estas no son obligatorias, ni son las mejores, ni son las tnicas. Simplemente son guias que querria
seguir al planificar su propia agenda de copia de seguridad.

Las distintas estrategias de copia de respaldo que existen dependen del soporte que Usted utilice, de cuan
seguido cambian sus datos, y de cuan criticos son sus datos para Usted o para su organizacién. Por ejemplo,
una estrategia dice que deberia hacer una copia de respaldo completa cada fin de semana, y una incremental
(s6lo las cosas que cambiaron) cada dia; luego hacer una copia de respaldo completa cada mes y guardar esa
dltima en al menos dos lugares. Esta estrategia puede resultar ser ttil para una empresa pero no para una
computadora personal. Para sus copias de respaldo personales puede pensar en algo como esto: hacer una
copia de respaldo semanal en su disco rigido y cada mes transferir esas copias a CD-R/DVD+RW o cinta.

20.3.7. Ejemplo de copia de respaldo usando tar

Seguidamente, le presentaremos un pequefio script de copia de respaldo que usa a tar para hacer una copia
de respaldo completa de su directorio personal.

Necesitard permiso de lectura sobre los archivos, y permiso de lec-
tura y ejecucién sobre los directorios que va a incluir en la copia de
respaldo, de no ser asi la operacién de copia de respaldo fallara.
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#!/bin/bash

# Crear una copia de respaldo comprimida de su directorio
# personal en el archivo backup.tar.gz o backup.tar.bz2
# dependiendo del esquema de compresién usado.

BACKUP_DIRS=$HOME

# Quitar comentario de la linea siguiente si desea comprimir con GZIP
#tar cvzf backup.tar.gz $BACKUP_DIRS

# Aqui comprimimos con BZIP2...
tar cvjf backup.tar.bz2 $BACKUP_DIRS

Como puede ver este es un script de copia de respaldo muy simple que s6lo hace una copia de respaldo de su
directorio personal y pone el resultado en el mismo directorio. Vamos a mejorarlo un poquito...

#!/bin/bash

# Crear una copia de respaldo comprimida de todos los directorios
# especificados y poner el archivo resultante en un directorio
# de nuestra preferencia.

BACKUP_DIRS="$HOME /etc /etc/rc.qd"
BACKUP_FILENAME=‘date ’+%b%d%Y’ ¢
BACKUP_DEST_DIR="/backups"

# Quitar comentario de la linea siguiente para usar GZIP, dejarlo
# para usar BZIP2

#tar cvzf $BACKUP_DEST_DIR/$BACKUP_FILENAME.tar.gz $BACKUP_DIRS

# Aqui usamos BZIP2 para comprimir...

# Comentar la linea siguiente para usar GZIP, quitar comentario
# para usar BZIP2

tar cvjf $BACKUP_DEST_DIR/$BACKUP_FILENAME.tar.bz2 $BACKUP_DIRS

Como puede ver en este tltimo ejemplo, hemos afiadido algunos directorios mds a nuestra copia de respaldo,
y hemos usado un esquema de nombres para agregar la fecha de la copia de seguridad al nombre del archivo
resultante.

Por supuesto, puede mover el archivo tar.bz2 o tar.gz resultante a cualquier soporte que desee. Inclu-
so puede hacer copia de respaldo directamente sobre el soporte que desea si lo monta y cambia la variable
BACKUP_DEST_DIR del script adecuadamente. Siéntase libre de mejorar este script y hacerlo tan flexible como
desee.

Para restaurar las copias de respaldo hechas de esta forma, por favor consulte Ejemplo de restauracién usando
tar, pagina 163.

20.4. Restaurar

La restauracién de la copia de seguridad depende del programa, soporte, y agenda que Usted utilizé para
hacerlo. Aqui no cubriremos todos los casos de restauracién, sino que sélo mencionaremos que Usted se tiene
que asegurar de restaurar los archivos y/o directorios en los mismos lugares donde se encontraban cuando
hizo la copia de respaldo para poder recuperar sus configuraciones, y sus archivos de datos.
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20.4.1. Ejemplo de restauracion usando tar

Ahora, veremos un pequeno script para restaurar la copia de respaldo que hicimos con tar usando el script
que se present6 antes en Ejemplo de copia de respaldo usando tar, pagina 162

Necesita permisos de escritura sobre los archivos y directorios que
va a restaurar, de no tenerlos, la operacién de restauracién fallara.

#!/bin/bash

# Extraer una copia de respaldo comprimida de todos los
# directorios especificados poniendo los archivos en sus lugares
# originales.

BACKUP_SOURCE_DIR="/backup"
RESTORE_FILENAME=$1

# Quite el comentario de la linea siguiente si estad comprimido
# con GZIP

#tar xvzf $BACKUP_SOURCE_DIR/$RESTORE_FILENAME

# Restaurar una copia de respaldo comprimida con BZIP2...
tar xvjf $BACKUP_SOURCE_DIR/$RESTORE_FILENAME

Como puede ver, este script es bastante simple. Todo lo que tenemos que hacer es pasarle el nombre del
archivo de la copia de respaldo que deseamos restaurar como pardmetro (s6lo el nombre del archivo, no la
ruta completa), y el script restaura los archivos de la copia de respaldo en sus ubicaciones originales.

20.4.2. Haciendo un CD-ROM de recuperacién

Hay una manera de estar preparado en caso de un “desastre total”, y es hacer una copia de respaldo completa
de su sistema. Los programas como mkCDrec pueden ser muy Ttiles para que Usted pueda recuperarse y estar
operativo en cuestién de minutos.

Si Usted es el duefio orgulloso de un MandrakeLinux - Edicién PowerPack, ya tiene esta herramienta en el
CD-ROM “contribs”. De no ser asi, puede encontrarla, junto con la documentacién en el sitio web de mkCDrec
(http://mkcdrec.ota.be).

mkCDrec le permite hacer volimenes de CD-ROM multiples, clonado de discos (copiar todo el contenido de
un disco o particién a otro con caracteristicas similares — al menos el mismo tamario), y muchas cosas maés.

Para poder restaurar un sistema con mkCDrec simplemente tiene que arrancar con el primer CD-ROM de los
multiples CD-ROM del volumen y seguir las instrucciones en pantalla.

20.5. Mi sistema se congela al arrancar

Puede ocurrir que su sistema se “cuelga” durante el arranque. De ser asf, no entre en panico, simplemente siga
leyendo.

. Las secciones que siguen no se presentan en orden particular alguno.
&
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20.5.1. El sistema se cuelga durante el arranque

Si su sistema se cuelga durante la etapa Rebuilding RPM database (Reconstruyendo la base de datos de
los RPM) o Finding module dependencies (Encontrando las dependencias de los médulos), simplemente
presione Ctrl-C. Esto permitird al sistema saltear este paso y continuar arrancando. Una vez que arranco,
ejecute rpm —-rebuilddb como root si la colgadura ocurrié durante la etapa Rebuilding RPM database. Si
ocurrié durante la etapa Finding module dependencies es muy probable que haya pasado por una actuali-
zacién del nicleo, pero no lo haya hecho adecuadamente. Verifique si los archivos en los directorios /boot y
/1lib/modules coinciden con la versién corriente del nucleo (es decir, tienen el mismo ntmero de version). Si
no coinciden, por favor lea Compilando e instalando niicleos nuevos de la Guia de Referencia para hallar la solucién
para esto..

Si el arranque se cuelga en RAMDISK: Compressed image found at block 0 (RAMDISK: Se encontré imagen
comprimida en el bloque 0) Usted ha arruinado la imagen initrd. O bien trata de arrancar otra entrada de
lilo.conf o arranca un sistema de emergencia y quita o cambia la seccién initrd=en /etc/lilo.conf

20.5.2. Falla la verificacion de sistema de archivos al arrancar

Si, por cualquier razén, no ha apagado su maquina de manera apropiada, el sistema ejecutara una verificacién
del sistema de archivos de rutina durante el arranque préximo. A veces puede fallar al hacer esto por si
solo y lo llevard a una consola. Ejecute e2fsck -py [dispositivo] donde [dispositivo] esel nombre de la
particién sobre la cual fall6 la prueba automatica. La opcién —p le dice a e2f sck que haga todas las reparaciones
necesarias sin preguntar, -y asume que la respuesta a todas las preguntas es si. Cuando la fase de verificacién
y reparacién termina, presione Ctrl-D para dejar la consola de emergencia. El sistema volvera a arrancar.

Si este error se repite con frecuencia, podrian haber sectores defectuosos en su disco. Ejecute e2fsck -c [dis-
positivo] para verificar esto. Este comando marcard automdticamente cualquier sector defectuoso y, por lo
tanto, evitard que el sistema de archivos almacene datos en estos sectores. e2fsck verifica el sistema de ar-
chivos automaticamente sélo si no ha sido desmontado de manera apropiada durante el apagado previo del
sistema; o si se ha alcanzado la cantidad méxima de montajes (maximal mount count). Para forzar una verifi-
cacién, use la opcién -f.

temas de archivos no montados, y puede tomar muchisimo tiempo
para terminar. Puede ser necesario hacerlo, pero tenga presente que
tendrd tiempo para tomar varios cafés.

a/ La busca de bloques malos en un disco sélo deberia hacerse en sis-
‘4/

20.6. Cargador de arranque y sistemas de archivos

20.6.1. Volver a instalar el cargador de arranque

A veces Usted comete un error y borra el sector de arranque maestro (MBR) de su disco, o algtin programa que
se porta mal lo hace, o Usted tiene arranque dual con Windows y se pesca un virus que lo hace. Entonces, Usted
dice, no voy a poder arrancar mds mi maquina, ;cierto? jEquivocado! Hay muchas maneras de recuperar el
cargador de arranque.

Para recuperar su cargador de arranque Usted necesitara un disco de arranque. Sin un disco de arranque de
algun tipo Usted puede estar completamente perdido’. Ha hecho un disquete de arranque, ;cierto?

Ponga el disquete en la disquetera y vuelva a arrancar su computadora. Lo que haga luego, depende de si usa
LILO o grub. Sin importar el cargador de arranque que utilice, todos los comandos se deben ejecutar como
root.

20.6.1.1. Con LILO

Siusa LILO, simplemente necesita ingresar lo siguiente en la linea de comandos: /sbin/1ilo. Esto volverd a
instalar a LILO en el sector de arranque de su disco y eso corregird el problema.

5. A menos que haga una copia de respaldo de su MBR, mads sobre eso luego...
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20.6.1.2. Con GRUB

Si usa grub las cosas son un poquito diferentes que cuando usa LILO... pero no se asuste, estamos acd para
ayudarlo.

, El ejemplo siguiente asumird que esta intentando instalar a grub

en el MBR de su primer unidad de disco rigido IDE, y que el archivo
stagel esta en el directorio /boot/grub/.

Primero, invoque al shell de grub ejecutando el comando: grub. Una vez alli, ingrese el comando siguiente:

root (hd0,0); esto le dird a grud que los archivos que necesita estan en la primer particion (0) de su primer

unidad de disco rigido (hd0). Luego ejecute el comando siguiente: setup (hd0); esto instalard a grub en el
MBR de su primer disco rigido. jYa esta!

También puede intentar usar grub-install /dev/hda para instalar a grub en el MBR de su primer disco
rigido, pero el método que se describe arriba es el preferido.

20.6.1.3. Algunas consideraciones para sistemas de arranque dual

Actualizaciones a Windows 9x, NT, 2000 y XP. Si esta corriendo un sistema de arranque dual, tenga mucho
cuidado en tener siempre a mano un disquete de arranque de GNU/Linuz. Por lo general, Windows (todas
las versiones) reemplazan a LILO o grub (el cargador de arranque que inicia a GNU/Linuz y otros sistemas
operativos) sin advertencia alguna, y en caso que Usted no tenga un disquete de arranque, no podrd arrancar
GNU/Linuz luego que realice la actualizacién de Windows.

20.6.2. Reparando un SuperBloque daiiado

_La informacién que sigue sélo se aplica a los sistemas de archi-

vos ext2 y ext3.Si Usted tiene otro sistema de archivos, por favor
consulte la documentacién del mismo.

El superbloque es el primer bloque de cada particién ext2FS/ext3FS. El mismo contiene datos importantes

acerca del sistema de archivos como el tamafio, espacio libre, etc. (Es similar al método usado por las particio-

nes FAT). Una particién con un superbloque dafiado no se puede montar. Afortunadamente, ext2FS/ext3FS

mantiene varias copias de respaldo del superbloque desparramadas sobre la particion.

Arranque su sistema con un disco de arranque. La ubicacién de las copias de respaldo dependen del tamafio
del bloque del sistema de archivos. Para sistemas de archivos con tamafio de bloque de 1 KB estan al comien-
zo de cada bloque de 8 KB (8192 bytes), para sistemas de archivos con tamafio de bloque de 2 KB estén al
comienzo de cada bloque de 16 KB (16384 bytes), y asi sucesivamente. Puede utilizar el comando mke2fs -n
[nombre_de_dispositivo_de_su_disco] para encontrar en qué posiciones (en bytes) estan las copias del su-
perbloque. Asumiendo un tamarfio de bloque de 1 KB, la préxima copia de respaldo esta en el byte ndmero
8193. Para restaurar el superbloque a partir de esta copia, ejecute e2fsck -b 8193 /dev/hda4; cambie hda4
para reflejar el nombre de su particién dafiada. Si ocurre que ese bloque también estd dafiado, intente el si-
guiente en el byte ndmero 16385, y asi hasta que encuentra uno que sirva. Vuelva a arrancar su sistema para
activar los cambios.

20.6.3. Haciendo copia de respaldo y restaurando el MBR

Para hacer una copia de respaldo del Registro de Arranque Maestro (Master Boot Record o MBR) de su disco
rigido, inserte un disquete vacio en la disquetera y ejecute lo siguiente:

# dd if=/dev/hda of=/dev/fd0/mbr.bin bs=512 count=1

Si desea restaurar una copia respaldada del MBR de su disco, inserte el disquete que la contiene en su disque-
tera y ejecute lo siguiente:
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# dd if=/dev/fd0/mbr.bin of=/dev/hda bs=512

, Los ejemplos anteriores asumen que el MBR de su primer disco IDE

%/ (/dev/hda) estd respaldado en un archivo denominado mbr.bin en

un disquete que se introduce en la primer disquetera (/dev/£d0) y
deberian ejecutarse como el usuario root.

20.6.4. Recuperando archivos borrados

Mencionamos algunas maneras de recuperar archivos y directorios borrados. Por favor, tenga presente que las
herramientas de recuperacién no son mégicas, y s6lo funcionaran dependiendo de cuan recientemente borré
el archivo que esté intentando recuperar.

Puede estar pensando “Bueno, borré accidentalmente este archivo, ;cémo puedo recuperarlo?”. No tema, hay
algunos utilitarios disefiados para el sistema de archivos de GNU/Linuz, ext2, que le permiten recuperar los
archivos y directorios borrados. Sin embargo, estos utilitarios no recuperaran los archivos que Usted borré
hace unos meses, debido al uso del disco, el espacio marcado como “libre” se escribird con otra cosa; enton-
ces, la mejor manera de protegerse contra los borrados accidentales o no tan accidentales es hacer copias de
respaldo.

recuperar archivos borrados en sistemas de archivos ReiserFS. Para
las dltimas noticias sobre ReiserFS, dirijase a la pagina principal de
ReiserFS (http://www.namesys.com).

a/ Por favor, tenga presente que (todavia) no hay herramientas para

Bueno, sigamos con las herramientas para recuperar sus archivos borrados. Una de ellas es Recover. Es una
herramienta “interactiva”. Si Usted es el duefio orgulloso de un MandrakeLinux - Edicién PowerPack, ya
tiene esta herramienta en el CD-ROM “contribs”. De no ser asi, puede encontrarla en el sitio web de RPMFind
(http://www.rpmfind.net). Vaya alli y descargue el RPM. Una vez que tiene el RPM, tiene que instalarlo.
Luego, ejecute recover [opciones_del_comando] y responda a las preguntas que le formula. Las preguntas
son para configurar una franja de tiempo para buscar archivos y directorios borrados para minimizar el tiempo
que lleva hacer la busqueda®.

Una vez que la herramienta termina su busqueda, le preguntara donde desea grabar los archivos y directorios
recuperados. Escoja un directorio de su preferencia, y tendra todos los archivos y directorios recuperados
en el mismo. Note que no podré recuperar los nombres de los archivos, s6lo sus contenidos, pero puede
inspeccionarlos o intentar cambiarles el nombre varias veces hasta que obtenga el nombre adecuado. Esto es
mejor que nada.

, También hay mini-COMOs relacionados con la recuperacién

%/ de archivos borrados para ext2, eche un vistazo en Re-

cuperacién de Ext2FS (http://www.tldp.org/HOWTO/mini/

Ext2fs-Undeletion.html) vy recuperacién de estructuras

de directorios completas (http://www.tldp.org/HOWTO/mini/
Ext2fs-Undeletion-Dir-Struct/index.html).

6. También puede buscar todos los archivos borrados, pero llevard més tiempo...
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20.7. Niveles de ejecucion

20.7.1. Descripcion breve de qué son los niveles de ejecucion

Un nivel de ejecucion es una configuracion del software del sistema que permite que existan ciertos procesos
seleccionados. Para cada nivel de ejecucion se definen los procesos permitidos en el archivo /etc/inittab.
Hay ocho niveles de ejecucién definidos: 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, S. También puede crear su nivel de ejecucién propio.
Para una descripcién més detallada sobre los niveles de ejecucién, por favor consulte Guia de Referencia.

20.7.2. ;Cémo me pueden ayudar los niveles de ejecucion?

Arrancar en un nivel de ejecucion diferente puede ayudarlo a resolver ciertos problemas, por ejemplo: supon-
ga que ha hecho un cambio en su configuracién de X tal que el sistema se ha vuelto initil, y Usted arranca en
X predeterminadamente. De ser asi, puede arrancar temporalmente en una consola, arreglar el error y volver
a arrancar en X. Veamos como hacer eso.

De manera predeterminada GNU/Linuz arranca o en el nivel de ejecucién 3 (la consola), o en el nivel de eje-
cucién 5 (X). El nivel de ejecucién predeterminado se define en el archivo /etc/inittab. Busque una entrada
como id:3:initdefault: (si su sistema arranca en una consola) o una como id:5:initdefault: (si su siste-
ma arranca en X).

Si desea arrancar en un nivel de ejecucién distinto al que estd definido en /etc/inittab, tiene que definir a
dicho nivel de ejecucién en el prompt de arranque. Bajo LILO, presione la tecla Esc una vez y teclee linux init
3 para arrancar en la consola, o linux init 5 para arrancar en X. Bajo grub, presione la tecla E dos veces,
agregue init 3 para arrancar en la consola, o init 5 para arrancar en X, presione la tecla Intro y luego la
tecla B para arrancar.

20.8. Recuperando cuando se congela el sistema

Cuando su computadora estd “congelada”, no respondera mds a los comandos y los dispositivos de entrada
como el teclado y el ratéon parecen estar bloqueados. Este es un escenario del peor caso y puede significar que
Usted tiene un error muy severo ya sea en su configuracion, su software o su hardware. Aqui le mostraremos
como manejar esta situacién molesta.

En caso que su sistema se congele, su prioridad maxima deberfa ser intentar apagarlo de manera apropiada.
Asumamos que estd bajo X, de ser asf, intente estos pasos de manera consecutiva:

1. Intente terminar el servidor X presionando simultdneamente las teclas Alt-Ctrl-Retroceso.

2. Intente cambiar a otra consola con las teclas Alt-Ctrl-Fn (donde n es el nimero de consola, de 1 a 6). Si tiene
éxito, ingrese como root y ejecute el comando: kill -15 $(pidof X) oelcomandokill -9 $(pidof X),
si el primer comando no surte efecto alguno. (Verifique con top para ver si X todavia se esta ejecutando).

3. Si es parte de una red local, intente conectarse a su mdquina con ssh desde otra maquina. Es aconsejable
conectarse con ssh en la maquina remota como un usuario no privilegiado y luego usar el comando su
para volverse root.

4. Si el sistema no responde a alguno de estos pasos, tiene que ir a través de la secuencia “SysRq” (“System
Request”, Pedido del Sistema). La secuencia “SysRq” involucra presionar tres teclas a la vez, la tecla Alt
izquierda, la tecla PetSis (marcada ImpPant en teclados antiguos) y una tecla de alguna letra.

a. Alt-PetSis-R pone al teclado en modo “raw” (crudo). Ahora intente presionar Alt-Ctrl-Retroceso otra
vez, para terminar el servidor X. Si eso no funciona, contintie.

b. Alt-PetSis-S intenta escribir en el disco todos los datos no guardados (“sincronizar” el disco).
c. Alt-PetSis-E envia una sefial de terminacién a todos los procesos, excepto a init.

d. Alt-PetSis-I envia una sefial de matar a todos los procesos, excepto a init.

168



Capitulo 20. Solucion de problemas

e. Alt-PetSis-U intenta volver a montar todos los sistemas de archivos como de sélo lectura. Esto quita
la “marca de sucio” y evitard una verificacién del sistema de archivos al volver a arrancar.

f. Alt-PetSis-B vuelve a arrancar el sistema. También podria presionar el botén de “reset” de su maqui-
na.

nar una combinacién después de la otra en el orden correcto: cRudo,
Sincronizar, tErminar, destrulr, Umount (desmontar), reBoot (vol-
ver a arrancar)’. Lea la documentacién del nicleo para mas infor-
macidn acerca de esta caracteristica.

%/ Recuerde que esto es una secuencia, es decir, Usted tiene que presio-
g

5. Sinada de lo anterior ayuda, cruce los dedos y presione el botén de “reset” en su maquina. Si tiene suerte,
GNU/Linuz s6lo ejecutard una verificacion del disco al momento del arranque.

Intente averiguar, por todos los medios, las causas por las cuales su mdquina se congela porque pueden causar
un dafio severo al sistema de archivos. También puede querer considerar el uso de ext3FS o ReiserFs, sistemas
de archivos transaccionales que se incluyen en Mandrake Linux, que manejan tales fallas con mayor gracia.
Sin embargo, para reemplazar a ext2FS con ext3 o ReiserFS se necesita volver a formatear a sus particiones.

20.9. Terminando aplicaciones que no se portan bien

Bueno, esto no es tan dificil después de todo. En realidad, no es comtin que necesite hacer esto pero en caso
que lo necesite... Tiene varias formas de hacerlo. Puede hacerlo buscando el PID del programa que se rebel6
y usar kill para terminarlo, o puede usar la herramienta xkill u otras herramientas gréficas como las que le
muestran el 4rbol de procesos.

20.9.1. Desde la consola

La primer cosa a hacer para terminar un programa que se estd portando mal es encontrar su PID, o identi-
ficador de proceso. Para hacerlo, ejecute el comando siguiente desde una consola: ps aux | grep mozilla,
suponiendo que Mozilla es el programa rebelde. Obtendra algo como lo siguiente:

dodo 3505 7.7 23.1 24816 15076 pts/2 Z 21:29  0:02 /usr/lib/mozilla

Esto nos dice, entre otras cosas, que Mozi1la fue iniciado por el usuario dodo y tiene 3505 como PID.

Ahora que tenemos el PID del programa rebelde, podemos proceder a ejecutar el comando kill para termi-
narlo. Entonces, ejecutamos lo siguiente: kill -9 3505, jy ya estd! Mozilla serd terminado. Note que esto
s6lo se debe usar cuando el programa deja de responder a cualquier entrada. No lo use como la forma comin
para salir de las aplicaciones.

En realidad lo que hemos hecho fue enviar la sefial KILL al proceso ntimero 3505. El comando kill acepta
otras sefiales ademds de KILL, por lo que Usted puede tener un control mayor sobre sus procesos. Para mads
informacién, vea la pdgina Man de kill .

20.9.2. Usando herramientas graficas de monitoreo

También puede usar una de las herramientas gréficas de estado de los procesos (como KPM, KSySGuard,y GTOP
por nombrar algunas) que le permiten apuntar al nombre del proceso y con un clic solo enviar una sefial a ese
proceso o simplemente terminar ese proceso.
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20.10. Configurando X desde la consola

Si logré arruinar, de alguna manera, su configuracién de X y ya no puede entrar a X, puede utilizar zfdrake
desde la consola para volver a configurar a X. Simplemente, utilice el comando su para volverse root y teclee
XFdrake.

El uso de zfdrake no es diferente a hacerlo desde el entorno grafico excepto que puede no tener un puntero
del ratén e iconos bonitos. Para moverse hacia abajo tiene que presionar la tecla de la flecha derecha o abajo
de su teclado; para moverse hacia arriba tiene que presionar la tecla de la flecha izquierda o arriba de su
teclado. También puede utilizar la tecla Tab para moverse entre las opciones/botones diferentes. El texto de
una opcién/botén seleccionado se resaltard con un color diferente; presione la tecla Intro para activarlo.

Por favor, consulte Controlando la configuracion grifica, pagina 89 para instrucciones sobre el uso de zfdrake.

20.11. Misceldnea

Algunas consideraciones sobre hardware “nuevo” como los sistemas legacy-free (sin cosas legadas), tarjetas
gréficas aceleradoras de 3D nVidia, y otras cosas que no encajan en las secciones anteriores...

Sistemas “Legacy-Free”. Recientemente los fabricantes de hardware presentaron lo que ellos denominan sis-
temas “legacy-free”, principalmente en las portétiles®. Basicamente esto significa que el BIOS ha sido reducido
considerablemente para permitir sélo la eleccién del dispositivo de arranque. En algunos casos, GNU/Linuz
podra configurar todo adecuadamente. En otros casos, Usted tendra que aplicar el parche ACPI del nticleo.

Tarjetas graficas 3D nVidia. Las computadoras con tarjetas graficas nVidia necesitan un parche del niicleo para
poder utilizar la aceleracién de 3D OpenGL por hardware en las aplicaciones compatibles con OpenGL. DrakX
deberia haber instalado el nidcleo apropiado, sin embargo, si este no es su caso, por favor instale los paquetes
NVIDIA-kernel y NVIDIA-GLXy ejecute el Centro de Control de Mandrake paravolver a configurar X desde
alli.

Los RPM de nVidia son experimentales y, como tales, no estdn
soportados por MandrakeSoft. Sin embargo funcionan bastante
bien en la mayoria de los sistemas.

Mi computadora estd “Lenta”. Si nota que su computadora estd “lenta”, o mds lenta que con versiones ante-
riores de Mandrake Linux, puede solucionar este “problema” deshabilitando el soporte para ACPI. Para esto,
afiada lo siguiente a su archivo /etc/lilo. conf:

append=" acpi=off"

Si el archivo ya tiene una linea append=, s6lo afiada acpi=off al final de la misma. Luego de ejecutar 1ilo -v
como root y volver a iniciar la computadora, los cambios tendran efecto.

20.12. Herramientas de solucion de problemas especificas de Mandrake

Bueno, en realidad cada herramienta de administracién (las que se inician desde el Centro de Control de
Mandrake) es una herramienta potencial de solucién de problemas. Puede usar todas estas herramientas para
revertir los cambios en la configuracién, afiadir o quitar programas, actualizar su sistema con las tltimas
correcciones de MandrakeSoft, etc.

8. Consulte el excelente sitio web Linux on Laptops (http://www.linux-laptop.net) para mds informacién acerca de
su marca/modelo de portatil.
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20.13. Consideraciones finales

Como ha visto hay muchas més formas de recuperarse de una emergencia ademads de volver a instalar todo el
sistema’. Seguro, necesita algo de experiencia para aplicar las técnicas que se describen en este capitulo, pero
con un poquito de practica puede adquirirla. No obstante, esperamos que nunca necesite realmente dominar
estas técnicas ... aunque no hace mal conocerlas. Esperamos que las instrucciones y ejemplos dados sean de
utilidad cuando esté necesitado. jBuena suerte recuperdndose de una emergencia!

9. Laforma comtn de arreglar las cosas en ciertos otros sistemas operativos...
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