Pogosto zastavljena vprasanja o Unixu

TedTimar <tmatimar@isgtec.com > v2.9,11. junij 1996

Pred vami je slovenski prevod spisa Unix FAQ, pogosto zastavljenih vpraSanj z odgovori v novicarskih skupinah comp.
unix.questions in comp.unix.shell . Prosim, ne ponavljajte teh vprasanj, ker so bila zastavljena Ze velikokrat, in
prosim, ne pljuvajte po ljudeh, ki morda niso videli tega obvestila. Hvala!
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1 Administrati vni podatki

1.1 Otemspisu

Predvamije slovenskiprevodspisalJnix FAQ, pogostazastaljenih vpraSang odgovori v novi€arskihskupinarcomp.
unix.questions in comp.unix.shell . Prosim,ne ponaljajte tehvprasanjker sobila zastaljenaze velikokrat,in
prosim,ne pljuvajtepo ljudeh,ki mordanisovideli tegaobvestila.Hvala!

Cepra so vsa vprasanjalegitimna, kaZe, da se vsalo leto znova pojavljajo v noviéarskih skupinahcomp.unix.
questions in comp.unix.shell , navadnoz odgovori, od katerihje le nekajpravilnih, in skupajz jadikovanjemo
tem, kako sovenomerpostaljenaenakavprasanjaOb tembostemordaZeleli prebratimesé&ni clanek, Answers  to
Frequently — Asked Questions “ v noviCarskiskupininews.announce.newus ers , ki vambo povedal,kaj pomeni
SUNIX®,

Pri pestrostsistem® Unix nasvetuje teZko zagotwiti, dabodotavpraSanjalelovalanavsehsistemih.Vselejprebe-
rite stranivaSeyalokalnegareferertnegasistemskgaprirocnika,prederposkusatetoriti karkoli tukaj priporatengja.
Ceimatepredlogeali popravke zakateriloli tukajsnjiodgovor, ga, prosim,posljite natmatimar@isgtec.com

Slovenskiprevod je nastalkonecleta 1998, ko so nekateriodgovori Ze zastareli. Prevajalec svetuje, da nas\ete
uporabljatez zrnom soli. Avtor originalnih Unix FAQ naCrtuje novo izdajo, ki jo bomo poskuSaliprevesti, Ce
boste pokazalizanimanjeza tole razliCico. Prevajalecprosi za kakrSnebli pripombek prevodu - posljite jih na
roman.maurer@fmf.uni  -1j.s i.

1.2 Pravnazafgita

Zbirko originalnihnas\etov je pravno zaZitil © 1994 Ted Timar, razendela? (,PregledrazliCic Unixa“), ki staga
zagitila (© 1994, PierreLewis in Ted Timar. Vse pravice so pridrzane. Dovoljenje za razSirjanjete zbirke imate,
Cejo brezpl&no razsirjatev elektronskiobliki, ¢e ste naredili vse razumneposkuseda bi uporabili njenozadnjo
razliCico, Ce so hranjenevsetu navedenezaslugen to sporcilo o pravni zaZiti. O drugihvpraSanjibdistribucije se
bo premislilo. Vsemrazumnimzahtezamsebo ugodilo.

Vsi nas\eti sobili priporaceniz dobrimi nameniyvendarzanjihovo to€nostnejamcijo niti pisci prispevkov niti avtor
te zbirke niti prevajalec.Uporabnikiv celoti prevzemajoodgorornostzamorebitnopovzro€enoskodo.

Slovenskiprevod te zbirke z dne 26. septembrd 998je deloRomanaViaurerja.Za njegovo razsirjanjeveljajo enaki
pogoji kot zaizvirno zbirko.

1.3 Dostopnost

Veliko zbirk pogostozastaljenih vpraSanj(krajSePZV; angl. FAQ - FrequentlyAsked Questions)yvklju¢no s to,
je dostopnihz anonimnimFTP-jemz arhivarskegamesta <ftp://rtfm.mit.edu/ pub/us enet/n ews.a nswers />,
ki je zrcaljentudi na slovenslem strezniku <ftp://ftp.arnes.si/u senet /ne ws. answers/> . Ime, pod kate-
rim se arhivira PZV, vidite v vrstici ,Archive-Name: “ navrhu ¢lanka. Original teh PZV je shranjenpod imeni
»unix-fag/fag/part[1- 7"

FormatiranerazliCice originalnega spisaUnix FAQ v formatu Texinfo, tekstosnemformatuin formatuza*roff so
dostopne anonimnimFTP-jemv imeniku <ftp://ftp.wg.omron .CO .jp /pu blu nix - fa g/ docs/> .

Slovenskarazlicicav formatih TXT, SGML, Postscripin DVI je dostopnanamestuza anonimniFTP v podimeni-
kih <ftp:/fitp.lugos.s i/p ub/ lug os/ doc/FAQ-sli > (iSCite datotele Unix-FAQ-sl.* ) ali v svetovnemspletuna
naslou <http://iwww.lugos.si/ del ofs lo/ HOWO-sl /Unix- FAQ-slh tml >,



1.4 Zahvale

Subject:  Who helped you put this list  together?
Date: Thu Mar 18 17:16:55 EST 1993

Taspisje enaprvih zbirk pogostozastaljenih vprasanfPZV,; angl. FrequentlyAsked Questions FAQ). Prvic je bil
sestaljen julija 1989.

TedTimar <tmatimar@isgtec.com > je prevzelvzdrZzevanjetegaseznamaSkorajvsedelo(in zaslugeyasestalja-
nje te zbirke gredoStesu Haymanu.

Veliko zahwal dolgujemotudi ducatombralces Useneta.Ti so prispevali vpraSanjapdgovore, popravke in predloge
zata seznam.Posebnaahwala gre MaartenuLitmaathu,Guyu Harrisuin Jonathaniamensuki so spisaliposebej
obsezn@rispevke.

Temo6 (,VpraSanja,povezana razlicnimi ukaznimilupinamiin njihovimi razlikami“) je preteznazapisalMatthev
Wicks <wicks@dcdmjw.fnal.gov ~ >.

Temo7 (,Pregledrazlicic Unixa") je preteznaapisalPierre(P) Lewis <lew@bnr.ca >.

Kjer je le mogcdie, je navrhu odgovoranavedenavtor posameznga odgovora na vpraSanjein datumzadnjga po-
pravka. Zal sems to praksozatel Selenedano, zatoje veliko podatlov nepopolnih. Bil semtudi brezbrizendo
podatlov o avtorjih poprarkov odgovorov. OpraviCujemsevsem,ki ste napisalidragoceneprisperke, a niste pri-
mernoomenijeni.

Originalni dokumenie dostoperv formatu*roff  (paketi makroukazos msin mn). Andrew Cromartygaje pretvoril
v formatTexinfo. Marty Leisner<leisner@sdsp.mc.xerox ~ .co nt> je oCistil razli€icov formatuTexinfo.

PisciobseznejSilprisperkov tegaspisasolahko omenjenidrugjeali patudi ne,a so:

¢ Steve Hayman<shayman@Objectario.c  on>

PierreLewis <lew@bnr.ca >

JonatharKamens<jik@mit.edu >

Tom Christiansen<tchrist@mox.perl.com >

MaartenLitmaath<maart@nat.vu.nl >

Guy Harris <guy@auspex.com >

Dne26. septembrd 998s popravki 16. februarjal999je RomanMaurer<roman.maurer@fmf.uni - 1j .si > taspis
prevedelv sloven£ino. HvalaAleSuKoSirju <kosir@hermes.si > zaStevilne poprarke prevoda!

2 SplosSnavprasanja

2.1 Kaj pomenistevilka v oklepajih pri sklicevanju na,rm( 1) ‘ ali ,cti nme(3) ‘?

Subject:  When someone refers  to 'r(l)’ the number in parentheses mean?
Date: Tue, 13 Dec 1994 16:37:26 -0500

Stevilka je videti kot neke vrsteklic funkcije, ato ni. Te Stevilk e pomenijopoglavje ,PriroénikazaUnix* (angl.,Unix
manual®),kjer najdeteprimernodokumentacijoNapiSetdahko

man 3 ctime



in stempogledatestrano , ctime “ v tretiempoglavju prirocnika.

Tradicionalngpoglavja prirocnikaso:

1
UkazinauporabniSkmnivoju
2
Sistemskkilici
3
Funkcijev knjiznicah
4
Napravein gonilniki napra
5
Datoteni formati
6
Igre
7
Razlicnezadeve - paketi makroukazor itd.
8

UkazizavzdrZzevanjein tek sistema

Nekatereaazlicice Unixa uporabljajoneSteilskaimenarazdellov. Xenix, naprimer, uporablja,C* zaukazein ,S* za
funkcije. NekaterenovejSerazliCice Unixaserazlikujejoin razumejoukazv obliki ,man -s# naslov “ namestg man
# tite  “.

Vsalo poglavje imauvod, ki galahko preberete ukazom
man # intro

kjer je # Stevilka poglavja.

Stevilka je vEasihpotrebna,da lahko locite med ukazomin funkcijo v knjiznici ali sistemskimklicem z enakim
imenom.VasSsistemimanaprimermorda, time(l) “, stranrefere@negaprirocnikao ukazu,time ‘ zamerjenjeCasw
izvajanjaprograme, in tudi ,time(3) “, stranreferertnega prirocnikao podprogramutime ‘, s katerim prikazete
trenutnic¢as.Uporabitelahko razli€ici ,man 1 time “ ali,,man 3 time “ in stemdoloCite, katerastranprirocnikavas
zanima.

Pogostobostenasli drugerazdelle za lokalne programeali celo podrazdelk zgornjih razdellov - Ultrix ima med
drugimrazdelle 3m, 3n, 3x in 3yp.

2.2 Kaj pomeni{kakSennerazumljiv ukaz na Unixu}?

Subject:  What does {some strange unix command name} stand for?
Date: Thu Mar 18 17:16:55 EST 1993



awk
"Aho Weinbeger& Kernighan"

Jezikin program ki gainterpretiraseimenujetapo zacetnicahpriimkov njegovih avtorjev, ki soAl Aho, Peter
Weinbegerin Brian Kernighan.

grep
"Global Rggular ExpressiorPrint”
Izrazgrep izhajaiz ukazazaed, ki je izpisalvsevrstice,ki soustrezalgpodanemuskalnemuwzorcu

glrelp
kjer pomeni,re “ ,regularniizraz” (angl. regularexpression).
fgrep

"Fixed GREP"

fgrep i8Cele fiksnevzorce.Crka,f ‘ ni okrajsaaza,fast*(slov. ,hitro*) - pravzapraje ,fgrep foobar *.c
navadnopocasnejSkot ,egrep foobar *.c “ (Da,to je nekampresenetljio. Poskusite!)

“

Fgrep je vseenauporabenko iSCetev datotekiveCje Stevilo iskalnihvzorcey, kot jih preneseqgrep .

egrep
"ExtendedGREP"
egrep uporabljaimenitnejSeregularneizrazekot grep . Mnogi ljudje vselejuporabljajoegrep , sajuporablja
boljSealgoritmekot grep alifgrep in je navadnonajhitrejSiod njih.

cat
CATenate"
ObrobnaangleSkebeseda,catenate“pomeni,spenjati(z verigo)“ ali ,povezovati v zaporedja“kar je tocno
to, kar naredi,cat “ z enodatotek ali z vet datotekami.Ne zamenjujtega s C/A/T, (angl. ComputerAided
Typesetterslov. ratunalnislo podprtipisalnistroj).

gecos
"GeneralElectricComprehensie OperatingSupervisor"

Ko je podjetjeGeneralElectric prodaloswjo enotoza velike sistemepodjetjuHonegywell, je taizpustil ,,E* iz
,GECOS
Datotekaz geslizaUnix ima polje,,pw_gecos “. To polje je resn&ni ostanekzgodnjihcasa. DennisRitchieje
porocal:

V¢asihsmoposilalitiskalniSkiizhodali paketnaopravila nastroj GCOS.Poljegcos v datotekiz
geslije bilo mestoy katerggasmostleCili podatle zakartico$IDENT. Ni ravno elegantno.
nroff
"New ROFF"

tr off
"Typesettenew ROFF"
To stanaslednikgrograma,roff “, ki je bil ponovnaizvedbaprograma,runoff “ ssistemaMulticsin skaterim
ste, iztirili“ (angl. run off*) doberizvod vasgyadokumenta.
tee
T
Poizrazoslwju vodovodnihinStalaterje - cepilecpipev obliki crke T.



bss
"Block Startedby Symbol"

DennisRitchiepravi:

Pravzapra ta akronim (tako kot smoga vzeli; mordaima drugeverjetneetimologije) pomeni
,Blok seje zaCel s simbolom* (angl. ,Block Startedby Symbol“). To je bila psezdo-operacijav
FAP (FortranAssembly[-hm?] Program),zbirnik za stroje IBM 704-709-7090-709. Definiral je
swje oznalein rezerviralprostorzadanostevilo besed Obstajalje Sepsevdo-operatoBES,,Block
Endedby Symbol“ (slov. ,Blok seje koncal s simbolom*),ki je poCel podobno.a tako, daje bila
oznakadefiniranaz zadnjoprirejenobesedot 1. (Nateh strojih sobile fortransle tabeleshranjene
v obratnenmvrstnemreduin sobile 1-za&etek.) Uporabgje razumnaoprimernain je podobnakot pri
standardnenmalagalnikuUnixa, kjer prirejeni pomnilnik ni potrebnovstaviti dobesednw objekt,
paC paje dostoperprek kazalca(angl. ,the spaceassignedidn’t have to be punchediterally into
theobjectdeckbut wasrepresentely a countsomevhere*).

biff
"BIFF"
Taukaz,ki vklopi asinhronmbvestiloo posti,je bil pravzapras poimenwanpo psuv Berkeleyu. Eric Cooperz

univerzeCarngjie Mellon takole pripoveduje:

Potrdimlahko izvor imenabiff , ¢e vaszanima. Biff je bilo ime psuHeidi Stettnerko je bila
Heidi (in jazin Bill Joy) StudentkanaU. C. Berkeley in sorazvijali zgodnjeverzije BSD. Biff je bil
popularermedstanwalci EvansHall in je bil znanpotem,daje vselejlajal napostarja.Od tod ime
tegaukaza.
rc(kotv,.cshrc*ali,/etc/rc")

"RunCom"

»IC “ izhajaiz ,runcom“ ssistemaMIT CTSSpriblizno okrogletal965.BrianKernighan& DennisRitchiesta

takole pripovedovalaVicki Brown:

Obstajaje pripomacek,ki je izvedelukaze shranjene datoteki;imenoval seje ,,runcom “, okraj-
Sava za,run commands‘{(slov. poZeniukaze),in takSnodatotelo smozaCeli klicati ,neki runcom®.
»rc “ v Unixu je ostalinate uporabe.

»rc “ je tudiime ukazndupine novegaoperacijskgasistemaPlan9.

Perl

"PracticalExtractionandReportLanguage'ali

Perl
"PathologicallyEclecticRubbishLister"

JezikPerlje zelopopularncorodjeavtorja Larryja Walla. Jeprostodostopndn popolnomaprenosljivo. Upora-
blja sezaobdelo/anjebesedilin deloz datotekamiter premogaprepadnedukaznolupinoin programiranjem
v jeziku C (ali medpreprostinukazomiz ukaznevrsticein puljenjemswijih las). Zanadaljnanformacijeglejte
novicarslo skupinoUsenetaomp.lang.perl.mis c.

Knjiga,Life with Unix“ DonaLibesavsehije mnogovet takSnihposlastic.



2.3 Kako deluje most med novicarsko skupino ,comp.unix.questions” in elektronskim se-
znamom,,inf o0-unix“?

Subject:  How does the gateway between “comp.unix.questions ! work ?
Date: Thu Mar 18 17:16:55 EST 1993
Elektronskaseznamajinfo-unix“ in ,unix-wizards" sta posebnipostnirazli€ici skupin comp.unix.questions in

comp.unix.wizards . Med vsebinoelektronskihpostnihseznamw in novicarskihskupinnebi smelobiti razlik.

Ce se zelite prijaviti na enega teh seznamw, posljite pismo na info- unix- request@b rl. mil  al
unix- wizards- reques t@brl. mil . Ne priCakujtetakojSnjegaodgovora.

Tukaj sopodrobnostizahwaljujoC vzdrzevalcuseznamaBobu Reschlyju:

2.3.1 Posiljanje na seznamanfo-UNIX in UNIX-wizards

Vse, kar poSljetenaseznamseobjavi; pisemnemoderiram BRL delujele kot prepiswalnik. Prisperki naranikov
z Internetanaj bodoposlaninanaslos seznamdinfo-UNIX ali UNIX- wizards);naslwa z ,-request'stale za dopi-
sovanjez vzdrzevalcemseznamgmano]. Pisma,poslangrek Usenetanajbodonaslaljene naprimernonovicarslo
skupino(comp.unix.questions ali comp.unix.wizards ).

Naracniki z Internetadobivajo pismadvehvrst: posameznapordila in povzetke pisem.Pismaki prispejonaBRL
prek Internetain BITNET-a (CezmostBITNET-Internet),setakoj razposljejonavse naslove na poStnemseznamu.
Pismaz Usenetaezberejov povzetkein ti sednevno posljejonanasloe Elanos naseznamu.

Prometz BITNET-aje precejpodobemprometuprekinterneta Glavnarazlikaje, davzdrZzujemle ennaslo zapisma,
naslwljenanavsenardnike BITNET-a. Tanaslo kazenavetji seznamki vsehuje posameznearanike BITNET-a.
Tako morav vsakismerile po enopismomedBITNET-omin Internetom.

Naratniki USENETa vidijo le posamezngisma. Vsapisma,odposlana Internetu,serazposiljajona nasstroj z
USENETom. Potemseuvrstijo v primernonovitarslo skupino. Zal pri spordilih, ki gredoprek mostu,posiljatel]
postane news@brl-adm “. To je trenutnoneizbeznistranskiuCinekpremostiteneyaprogramja.

Kar setice publike, USENETima izjemnoveliko bralces - domnezam,davet tisoC gostiteljes in nadesetindisoCev
bralces. Glavni seznamki gavzdrzujemotu na BRL, poganjaokoli 150 vnoso, od katerihjih je priblizno 10%
lokalnihredistribucijskihsezname. NimamnatartnegaobCutkazavelikostredistribucijepoBITNET-u, adomneam,
daje pribliznoenalevelikostiin sestae kot glavni seznamPrometvsehije v povprecjuod 150Kb do400Kb spordil
nateden.

2.4 Kateresouporabneknjige o Unixu ali C-ju?

Subject:  What are some useful Unix or C books?
Date: Thu Mar 18 17:16:55 EST 1993

Mitch Wright (mitch@cirrus.com ) vzdrzujedoberseznarknjig o Unixu in C-ju, z opisi in z nekaterimikratkimi
pregledi. Trenutnoje nanjegovemseznamu 67 knjiznih nasloov.

Kopijo tega seznamalobite z anonimnimFTP-ju na naslou  <ftp://ftp.rahul.net Ip ub/ mit ch/ YABRLly abl >
(192.160.13.1)Poprarke in predlogeposiljajtenamitch@cirrus.com

SamuelKo (kko@sfu.ca ) vzdrzujeSeenseznanknjig zaUnix. Ta seznanvsehuje le priporoeneknjigein je torej
krajSi, knjige pasorazvr&enepo katggorijah,kar je mordaprimernejSe¢eistetedoloCentip knjige.

Kopijo tega seznamalobite nanaslou  <ftp://rtfm.mit.edu Ipu blu senet/ news.a nswers /bo oks/u nix >. Po-
pravke in predlogeposiljajtenakko@sfu.ca .



Cene moreteuporabitianonimnga FTP-ja, posljite vrstico ,,help “ na ftpmail@decwrl.dec.c om za navodila o
prenaSanjuaatotekpo elektronskiposti.

2.5 Kaj seje zgodilos seznamomizgovarjave, ki je bil deltegaspisa?

Subject:  What happened to the pronunciation list ... ?
Date: Thu Mar 18 17:16:55 EST 1993

Od nastanka letu 1989dalje sooriginalnaangleSkaZV vkljutevalaiztrpenseznamzgovarjave, ki gaje vzdrzeval
MaartenLitmaath(hvala,Maarten!).Prvi seznanje pripravil Carl Paukstis<carlp@frigg.isc-br.co n>.

Seznanseje upokojil, sajnjegov naslo ,Vprasanjao Unixu“ ne ustreza.Sevednogalahko najdetekot del Siroko
razSirjenedatotele ,Jargon” (vzdrzujejo Eric S. Raymond <eric@snark.thyrsus.c on>), ki je veliko primernejSi
forumnatemo,Kako najizgovorim /* ¢".

Ce Zelite kopijo seznamasepovezitez 133.210.4.4in jo poi&ite v imeniku <ftp://ftp.wg.omron. co. jp/ pub/
unix- fag/docs/Pronu  nci ati on- Gude >.

3 Relativno osnorna vpraSanja, ki jih navadno sprasujejo zaCetniki

3.1 Kako odstranim datoteko zimenom, ki sezatnez ,- ‘?

Subject:  Howdo | remove a file whose name begins with a "" ?
Date: Thu Mar 18 17:16:55 EST 1993

Poigite tak naCin imenovanjadatotele, dasene zatnes pomisljajem.NajpreprostejSodgovor je primer
rm .J-imedatoteke

(sevedapredvideyamo,daje ,-imedatoteke  “ v temprimeruv trenutnemmeniku).
Tan&in izogibanjadvoumnemu- * nazatetkuimendelujetudi pri drugihukazih.

Veliko ukazoy, posebetistih, ki sobili napisaniz uporaborutine ,getopt(3) “ zarazllemboargumente, sprejme
tudi agument, - “, ki pomeni,to je zadnjaizbira, vsepo temni vet izhira“. VaSarazliCicarm potemtalem morebiti
razumetudi

rm -- -imedatoteke

NekatergazliCicerm, ki neuporabljajogetopt() , razumejgpodobnaudi ensam,- “, torejlahko poskusitekarz ,,rm
- -imedatoteke

3.2 Kako odstranim datoteko, ki ima v swojem imenu Cudneznake?

Subject:  Howdo | remove a file with funny characters in the filename ?
Date: Thu Mar 18 17:16:55 EST 1993

Ceje ,Eudenznak® znak,/ *, presiotite nazadnjidel odgovora. Ceje Eudenznaknekajdrugeya,naprimerpresledek

ali kontrolni znakali znaks prizganimosmimbitom (to sonpr. slovensle &rke , €52 CS7), nadaljujtez branjem.

Prvi klasicni odgovor je uporabaukazananatin



rm -i  vzorec*ki*ustreza*le*datoteki*ki*jo*Zelite
Ukaz vpraSaza vsalo datotelo, ki ustrezavzorcu, Ce jo Zelite odstraniti. Naswet mordav vaSi ukaznilupini ne bo

deloval zaradiznalov s prizganimosmimbitom, sajgaukaznaupinalahko odreze.

Drugi klasicni odgovor je
rm -ri

ki vaszavsalo datotelo v trenutnemimenikuvpraSaali najjo odstrani.

V angleslemokolju odgovoritez ,y* pri problematéni datotekiin z ,n* pri vsehostalihdatotekahZal to nedelujepri
veliko razlicicahrm. Hkrati sebo ukazizvedelzavsedatotele navsehpodimenikihtrenutngaimenika,torej boste
mordazaCasnadhotelite imenike nareditinedostopne ,chmod a-x “, davasnebodomotili.

Vselejgloboko vdihnitein razmislite kaj pocnete ter dvakratpreverite, kaj stezapisaliv ukaznivrstici, kadarupora-
bljate zastaico ,-r “ ukazarm ali znaka* ali ? (angl.wildcard).

Tretji klasicni odgovor je

find . -type f .. -ok rm’'{}
kjer je ,... “ skupinaoznak,ki enolicno dolotaime datotele. Enaod moznostije, da za problemattno datotelo
poi¥etenjenostevilko inode(z uporabaukaza,ls - . ") in potemuporabite

find . -inum 12345 -ok rm '}
ali
find . -inum 12345 -ok mv'{}  novo-ime-datoteke \;

.-0k “ je varnostnopreverjanje- programvasbo vpraSalza potrdites ukaza,predenga bo izvedel. SpraSganju se
lahko izognetez uporaba,-exec “, Ceradizivite nevarno,ali cedomnevate, daime datotele vsehuje zaporedj&€udnih
znalov, ki vambodoobizpisuzmeSalizaslon.

Kaj, ceime datotele vsehuje znak,/ ‘?

Te datotele so resposebniprimeriin jih lahko ustvari le hro€atakodav jedru (tipicnojih naredijoimplementacije
NFS, ki nepcCistijo neveljavnih znalov iz imendatoteknaoddaljenihstrojih). Najprejposkusajtenatanio razumeti,
zakajje taproblemtako izjemen.

Spomnitese,da soimeniki v Unixu preprostopari imen datotekin Stevilk inode. Imenik tipicno vsehuje podobno
informacijo:

ime datoteke inode

datotekal 12345
datoteka2.c 12349
datoteka3 12347

TeoretEnosta,/ * in ,\0* le dvaznakaki senemoretapojaviti v imenudatotele - znak,/ * zato,ker seuporabljaza
loCevanjeimenikov in datotek,in znak,\0* zato,kerkoncujeime datotele.

Zal nekaterdézvedbeomreZngadatoté&negasistemaNFS preSernaistvarjajodatotele z vklju&eniminagibnicamkot
odgovor nazahteve oddaljenihstrojer. Naprimer, to selahko zgodi,ko senekdonaMacuali drugemne-UnixuodIoCi
nareditioddaljenodatotelo NFS navaSemUnixu, z datumomv imenudatotele. VaSimenik naUnixu ima potemv
sebitole:



ime datoteke inode

91/02/07 12357

TakSnedatotele ne bo pobrisalonobenozgorajopisanotaranjez ukazomdind in rm, sajmoratatako tadwa pripo-
mocCkakot tudi vsi drugi programinaUnixu razumetiznak,/ * naobiCajennacin.

VsakobiCajenprogrambo zelelnareditiunlink("91/02/07") , karjedrorazumekot ,pobrisi datotelo 07 v podime-
niku 02 imenika91“, todato ni tisto, kar hotemo- imamodatoteko imenovano, 91/02/07 “ v trenutnemmeniku. To
je komajzaznana,aklju¢narazlika.

Kaj lahko nareditev tem primeru? Najprej se poskusitevrniti na Maca, ki je ustwaril ta nevSe&ni vnos,in skusajte
prepricatiMacain vaSlokalni streznikNFS, dadatotelo preimenujetar nekaj,kar nevsehije nagibnic.

Ceto nedelujeali mordani izvedljivo, bostepotrebwali pomda: vaSeasistemskgaupravitelja, ki bo moralposkusiti
kaj od naslednjga.Uporabite,Is -i “, dabosteizvedeliStevilk o inodenesr&nedatotele, potemodklopitedatot&ni
sistem(z umount ), uporabite,clri “ zaizbrisinodea,in popravite datot&ni sistems , fsck “ in s stisnjenimipestmi.
Postopelunici podatie o datoteki.Cejih Zelite obdrzati,Jahko poskusite:

e usharitenov imenik v istemstarSeskemimeniku, kot gaimaimenik, ki vsehuje datotelo naslabemglasu,
¢ iz stargiaimenikav novegapremaknitevse,kar lahko (sepravi vse,razendatotele s slabimimenom),

e naimenikuz datotelo s slabimimenomnapraite ,Is -id “ , dadobitenjegovo Stevilk o inumber

¢ odklopitedatoté&ni sistem,

e uporabite,clri “ naimeniku,ki vsehije spornodatotelo,

¢ obnovite datot&ni sistems, fsck “.
Potembostedatotelo poiskalitakole:

¢ namestitalatot&ni sistem;

e preimenujtédmenik, ki stegaustwarili, tako daboimel enalo ime, kot stariimenik (sajje stariimenikdokontno
pobrisal,fsck “);

e premaknitedatotek iz imenika,lost+found “ v imenik s primernejSimimenom.

Alternativa temu pristopuje popravljanje imenikana zahtezen nain z brkljanjem po surorem datot&nemsistemu
(angl.raw file system).Uporabite,fsdb “, Cegaimate.

3.3 Kakodobim rekurzivenizpis vsebineimenika?

Subject:  Howdo | get a recursive  directory listing?
Date: Thu Mar 18 17:16:55 EST 1993

Nekajod tegabo narediloto, kar Zelite:

Is -R (vse razli Cice Is' nimajo ,-R)
find . -print (to mora delovati  povsod)
du -a . (pokaze ime in velikost)

Ceistetevzorecz jokerji (angl. wildcard),ki boustrezavsemdatotekamn.c “ v temimenikuin podnjim, ganeboste
nasli,paC palahko uporabite:



% nek-ukaz ‘find . -name *.c'  -print'

»find “ je zmogljiv program.PoLEite seo njem.

3.4 Kakolahko v swj pozivnik vklju ¢im ime trenutnegaimenika?

Subject:  Howdo | get the current directory into my prompt?
Date: Thu Mar 18 17:16:55 EST 1993

Odvisnood tega, kateroukaznolupino uporabljate V nekaterihukaznihlupinahje to preprostoy drugihpatezko ali
celonemogde.

¢ C Shell(csh): Vstavite tole v swjo datotelo .cshrc - preureditespremenljko pozivnika po swojemokusu.

alias setprompt 'set  prompt="${cwd}%
setprompt # nastavitev  uvodnega pozivnika
alias cd 'chdir \* && setprompt’

Ceuporabljatepushd in popd, bostepotrebaali tudi:

alias pushd 'pushd \I* && setprompt’
alias popd ‘'popd \I* && setprompt’

Nekaterdupinecsh nimajospremenljyke $cwd - namestdegalahko uporabitepwd' .

“

Ce Zelite dobiti v va$ pozivnik le zadnjo komponentovaSga trenutnga imenik (,mail% “ namesto

»lusr/spool/mail% ), lahko uporabite

alias  setprompt 'set prompt="$cwd:t% "

Pomenoperatorje &&in || v nekaterihstarejSinupinahcsh je zamenjanPoskusite:
false  && echo napaka
Ceizpise,napaka “, moratezamenjati&&in || (in dobiti boljSorazli€icocsh .)

e BourneShell(sh): Ceimatenovejorazlitico Bournove ukaznelupine (SVR2ali novej$o),lahko uporabiteza
izdelavo swojegaukazafunkcijo lupine,denimo, xcd “:

xcd) { cd $ ; PS1="pwd" $ " }
Ceimatestarejsdournovo ukaznolupino, je to zapletenoa mogaie. Dodajtev vasodatotelo .profile

LOGIN_SHELL=$$ export LOGIN_SHELL

CMDFILE=/tmp/cd.$$  export CMDFILE

# 16 je SIGURG, izberite signal, ki se navadno ne uporablja
PROMPTSIG=16export PROMPTSIG

trap . $CMDFILE' $PROMPTSIG

in potempostaite taizvedljivi skript (brezzamikanja!) recimomu ,,xcd “ nekamv vasopot (PATH.

: xcd directory - change directory  and set prompt

. by signalling the login shell to read a command file
cat >${CMDFILE?"'not set} <<EOF

cd $1

PS1="\'pwd\'$

EOF

kil -${PROMPTSIG?"not set"} ${LOGIN_SHELL?"not set"}



“

Zdaj spreminjajtamenikuz ukazom,xcd /nek/imenik
e KornShell(ksh): Vstavite to v vaSodatotelo .profile
PS1="$PWD $ ’
Cezelitele zadnjokomponentamenika,uporabite

PS1="${PWD##/} $°

e T Cshell(tcsh ) Tcsh je popularnazboljSanaazliCicacsh z nekaterimidodatnimivgrajenimispremenlykami

(in veliko drugihzmoZznosti):

%~ trenutni  imenik, uporablia  ~ za $HOME
%/ polna pot trenutnega  imenika
%c ali  %. kontna komponenta trenutnega  imenika

tako, dalahko preprostaikazete

set prompt="%-~

e BASH (FSF-jesa ukaznaupina,Bourne Again SHell*) Simbol\wv $PS1 dajepolnoime poti trenutngaime-
nika, z uporabo™ za $HOME \Wdaje osnarno ime (angl. basenamelrenutngaimenika. Torej lahko poleg

zgornjihreSites zash in ksh uporabitetudi
PS1=w $°’
ali

PS1=\W $

3.5 Kako sskriptom ukaznelupine preberem znake sterminala?

Subject:  Howdo | read characters from the terminal in a shell script?
Date: Thu Mar 18 17:16:55 EST 1993

V sh, uporabiteread . Navadnoseuporabipodobnazanka:
while read wvrstica
do

echo $vrstica

done

V csh uporabiteb<, kot tukaj:
while (1)
set wrstica = "$<"

if ( "$vrstica” == " ) break

end

Zal sev csh nedarazlatevati medpraznovrsticoin koncemdatotele.

Ceuporabljatesh in bi radi prebralien samznaks terminalaJahko poskusitenekajpodobnea:



echo -n "Vstavite  znak:

stty  cbreak # ali sty raw
beriznak="dd if=/devitty bs=1 count=1 2>/dev/null’
stty  -cbreak

echo
echo "Hvala, da ste vtipkali $heriznak

3.6 Kakopreimenujem*. foov*. bar ali spremenimimenadatotek v male Crke?

Subject:  How do | rename "foo" to "*.bar", or change file names to lowercase?
Date: Thu Mar 18 17:16:55 EST 1993

Zakajnedeluje,mv *.foo  *.bar “? Premislite kako ukazndupinarazvijajokerje (angl. wildcards).Niza ,*.foo *
in *bar “ serazvijeta,prederukazmv splohvidi agumente Odvisnood vaSeukazndupinelahko to spodletinavet
naCinov. CSHizpiSe,No match. “, kernenajde,*.bar “. SHizvede,mv a.foo b.foo c.foo *bar “ karbouspelo
le, Ceimateensamimenik, ki ustreza,*.bar “, karje zeloneverjetnoin skorajzagotwo ni tisto, kar steimeli v mislih.

Odvisnood vadeukaznelupine lahko to storitez zanlo, v kateripoZenetemv* navsakiposamezndatoteki.Ceima
vassistem, basename*, lahko uporabite:

e C Shell:

foreach f ( *foo )
set base=‘basename $f .foo'
mv $f $base.bar

end

e BourneShell:

for f in *foo; do
base='basename $f .foo
mv $f $base.bar

done

Nekateraukazndupinepoznajoposebnenehanizmeazamenjao vrednostispremenljk (angl. variablesubstitution
features)tako lahko namestaikaza,basename” uporabitevgrajenemehanizmekot so:

e CShell:

foreach f ( *foo )
mv $f $f.r.bar
end

e KornShell:

for f in *foo; do
mv $f ${f%foo}bar
done

Cenimateukaza,basename* ali bi Zelelipreimenwatifoo.* v bar* ,lahko uporabitekar, sed” ali podobnoorodije,
dapredelateme datotele, av sploSnenje idejazanke enaka.S pripomatkom,,sed“ lahko spremenitémenadatotek
v ukazezamvin poSljeteukazezaizvajanjelupini ,sh“. Poskusite:

Is -d *foo | sed -e 's/*mv & &' -e ’s/foo$/bar/ | sh



ObstajgprogramVladimirja Lanina,imenovan,,mmv, ki opravi preimen@anjedatotekin je bil aprila19900bjavijen
V COMP.SOUrces.unix (Volume21,issuesB7 and88). Omogdavamuporabonanatin

mmv *.foo’ '=1.bar’

V ukaznihlupinahzanle, podobnezgornjim,pomagajgori zamenj&i imendatotekiz velikih ¢rk v maleali obratno.
Velike €rke v imenihdatotekprevedetev maletakole:

e C Shell:

foreach f ( * )
mv $f ‘echo $f | tr '[A-Z] [z
end

e BourneShell:

for f in * do
mv $f ‘echo $f | tr '[A-Z] 'la-z]"
done

e KornShell:

typeset -l |
for f in * do
[="%f"
mv $f $l
done

CeZelite biti posebndemeljiti in pravilno obrasnavati datotele z izrojenimiimeni (ki vkljuujejopresledie ali tako-
rekoc karkoli), bostemorali uporabiti:

e BourneShell:

for f in * do
g='expr "xx$f" 1 0\(HY | tr A-Z] Ta-7]"
mv "$f"  "$g"

done

Ukaz,expr * vednoizpiSeime datotele, tudi, Ceje to enalo ,-n *, ali, Cevsehuje ubeznazaporedjaza Systemv,
kakrSnoje ,\c".

NekatererazliCice ukaza,tr “ potrelujejo,[* in ] ‘, nekatergu ne. V temkonkretnenmprimeruju je povsem
neslodljivo vkljuciti. Razl€iceukazatr , ki nocejo,[] “ bodoprimernomislile, dabi moralepreslikati,[ ‘ v [ *
in,]“v,]"

« Ceimatenamegenprogramskijezik ,perl “ lahko ta skriptLarryjaWalla zapreimenwanjedatotekuporabite
zelokoristno.Uporabljategalahko zaSirok spekterspremembmendatotek.

#!/usribin/perl

#

# primeri  uporabe skripta  rename (avtor Iwall):

# rename 'sh\.orig$// *.0rig

# rename 'y/A-Zla-z/ unless /"Make/" *

# rename '$_ .= "bad"  *f

# rename ‘print  "$_: ", s/foolbar/ if  <stdin> =~ /Myl *
$op = shift;

for (@ARGV){



$was = $ ;
eval $op;
de $@if 3@;

rename($was,$ )  unless $was eq $_;

3.7 Zakaj dobimobukazu,rsh gostitelj ukaz“ [kakSnoCudnosporocilo o napaki]?

Subject:  Why do | get [some strange error message] when | "rsh host command" ?
Date: Thu Mar 18 17:16:55 EST 1993

(Govorimoo programuzaoddaljenaukaznodlupino,, rsh “, ki seponelodimenuje,remsh* ali,,remote “. Obstajaudi
ukazndupinaz omejitvami,imenovana,rsh “, kar paje drugastvar.)

éevaéoddaljeniraéun uporabljaC-jevsko ukaznolupino (csh ), bo oddaljenigostiteljpognalcsh , dabi izvedelvas
,ukaz ‘, in ukaznalupinabo prebralavasooddaljenodatotelo .cshrc . Mordata.cshrc  vselje ,stty “, ,biff “ ali
kakSendrugukaz,ki ni primerenzaneinteraktvno ukaznolupino. Nepricakovanizhodali spor@ilo o napakipri teh
ukazihlahko zapletetavaSolupinorsh nacudnen&ine.

Tukajje primer. Denimo,daimatev vaSidatoteki.cshrc  tole:

stty erase "H
biff y

Dobili bosteCudnasporcila, kot je tole:

% rsh  nek-stroj date

stty: : Cant assign requested address
Where are you?

Tue Oct 1 09:24:45 EST 1991

Podobnenapale lahko dobite, Ce izvajatedoloCenaopravila pripomatkov ,at “ ali ,cron “, ki prav tako beretavaSo
datotelo .cshrc .

Nasreto je popravek preprost.Zelo verjetnoje v vaSidatoteki,.cshrc  “ na kupe operacijki jih preprostai vredno
izvajati drugjekot v interaktivnih ukaznihlupinah(npr. ,set history=N “). Tedajjih postaite v pogojniblok v vasi
».cshrc “ z

if ( $?prompt ) then
operacije...
endif

Ker v neinteraktnih ukaznihlupinah spremenljka ,prompt “ ni nastaljena, bodosporneoperacijeizvedende v
interaktivnih ukaznihlupinah.

Morda bosteZeleli premaknitinekatereukazev vasprijavni skript login . Ce semorajoti ukaziizvestile ob vasi
prijavi na sistem(iskanjenove poSte,neprebranimavicarskihspordil in tako naprej),jih je bolje imeti v datoteki
Jogin

3.8 Kako naj {nastavim spremenljivko okolja, spremenimimenik} znotraj programa ali
skripta ukaznelupine in doseZemga bo to upoStevala moja tr enutna ukaznalupina?

Subject:  Howdo | .. and have that change affect my current shell?
Date: Thu Mar 18 17:16:55 EST 1993



V sploSnentegane moretestoriti, vsajne brezposebnihpriprav. Ko nek procesustwari swoj podprocesta podeduje
kopijo spremenlj’k swojegaocCeta(vklju€nos trenutnimimenikom). Otrok lahko spremenpoded&anevrednostiko-
likor hoce,vendarte spremembeebodoprizadelestarSeskegaokolja, sajotrok spreminjde swojo kopijo originalnih
podatlov.

Mozneso nekatergposebneoriprave. VaSotroski proceslahko izpiSespremenjenspremenljyke, Ce je oCe vnaprej
pripravljen prebratitaizhodin garazumetitako, daustreznmasta&i swoje lastnespremenljvke.

Ukaznelupine lahko izvajajo skriptetudi v okolju osnovnega procesanamestov okolju podprocesain tedajbodo
spremembegrizadeletudi osnasno ukaznolupino.

Na primer, Ceje vaSemuskriptuzacsh ime, mojskript “ in tavsehje:
cd /zelo/dolga/pot setenv  PATH /nekaj:/nekaj-drugega

ali Ceimatepodoberskript zaBournovo ali Kornovo ukaznolupino
cd /zelo/dolga/pot PATH=/nekaj:/nekaj-drugega export PATH

in poskusateognati, mojskript  “ v vaSiukaznilupini, sebo vaSaukaznaupinarazwejila in pognalaupinski skript
kot swoj podprocesy katerembo izvedlaukaz, cd“. Ta bo spremenilsvoj trenutniimenik, in z ukazom, setenv “
spremenikwoje okolje, vendamobederod ukazor ne bo vplival natrenutniimenik ukaznelupine, v katerentipkate
(vaSeprijavne ukazndupine,denimo).

Ce Zelite prepritati vadoprijavno ukaznolupino, da poZeneskript v trenutnenprocesu(brezrazvejevanja), morate
uporabitiukaz,,. “ (zaBournovo ali Kornovo lupino) ali ukaz, source “ (zalupino C). Se pravi, v Bournovih ali
Kornovih ukaznihlupinahnapisete

. mojaskripta
Vv lupini C pa
source  myscript

Ceje vse, kar poskugatestoriti, le spremembamenikaali nastaitev spremenljike okolja, bo verjetnonajlazje,da
uporabitevzdevek (angl. alias)v lupini C ali funkcijo v Bournovi/Kornovi ukaznilupini. Glejterazdelek3.4 (,Kako
lahko dobimtrenutniimenik v moj pozivnik¢, ') zanekajprimerov.

Veliko bolj podrobenodgovor je pripravil ThomasMichanek<xtm@telelogic.se ~ >. Dobitegalahko po FTP-juz
nasloa <ftp://ftp.wg.omron. co. jp/ pub/un ix- fa g/d ocs/sc rip t- vs- env>.

3.9 Kakolahkov csh locenopreusmerimstdoutin stderr?

Subject:  How do | redirect  stdout and stderr separately in csh?
From: msb@sq.com (Mark Brader)
Date: Mon, 26 Oct 1992 20:15:.00 -0500

V csh lahko preusmeritestdoutz ,, > ter hkrati stdoutin stderrz ,>&", ani neposrednganaCinale zapreusmerite
stderr NajboljSe karlahko narediteje

( ukaz >datoteka_za_stdout ) >&datoteka_za_stderr

“

ki pozene,ukaz “ v ukaznipodlupini; stdoutse preusmeriznotrajpodlupinev datotelo , datoteka_za_stdout ,
stdoutin stderrpodlupinepaseskupajpreusmeritas datotelo ,,datoteka_za_stderr ~ “, todanatej tocki je stdoutze
preusmerjentako dav datoteki,datoteka_za_stderr ~ “ konCapravzapra le stderr

Cezelitele prepreiti preusmerite stdout,tedajto zavasstorish:



sh ¢ 'ukaz 2>datoteka_za_stderr

3.10 Kako znotraj . cshr c ugotovim, ali semprija vna ukaznalupina?

Subject:  Howdo I tell inside .cshrc if I'm a login shell?
Date: Thu Mar 18 17:16:55 EST 1993

Ko ljudje govorijo tako, pravzapra stemmislijo nekajod naslednjga:

e Kako lahko ugotovim, ali gre zainteraktivno ukaznolupino?ali pa

¢ Kako lahko ugotovim, ali gre zanajvisjenivojsko ukaznolupino?

Mordalahko ugotovite, ali je vaSaukaznaupinaresnno prijavnalupina(sepravi, bo prebrala,.login  “ potem,ko
boopravilaz,.cshrc “) tako, dazapraljateCass,ps” in,$$“. Prijavnelupineimajov sploSnemmenaki sezatnejo
s,- . Cevasv resnicizanimatadrugidve vpraSanijije tukaj naCin organizacijevaSedatotele .cshrc , dato izveste.

if (! $?CSHLEVEL) then
#
# To je "najviSjenivojska” ukazna lupina,
# morda prijavna  lupina, morda lupina, pognana z
# 'rsh  stroj nek-ukaz’
# Tukaj moramo nastaviti pot PATHin vse drugo,
# kar Zelimo imeti v vsaki od naSih ukaznih lupin.
#

setenv CSHLEVEL 0
set home = ~username # za vsak slu taj
source ~/.env # nastavimo  okolje
else
#
# Ta lupina je otrok ene od drugih ukaznih lupin, zato
# nam ni treba ponovno nastaviti vseh spremenljivk okolja.
#
set tmp = $CSHLEVEL
@ tmp++
setenv CSHLEVEL $tmp
endif
# lzhod iz .cshrc, €e ni interaktivna, npr. pod rsh.

if (I $?prompt) exit

# Tukaj smemo nastaviti pozivnik  ali vzdevke, ki bi bili
# uporabni le za interaktivne ukazne lupine.

source ~/.aliases

3.11 Kako vV lupini naredim ujemalni vzorec,ki seujema z vsemidatotekami, razenz ,,. “
in,.."“?

nn

Subject:  Howdo | construct a .. matches all files except and "." ?

Date: Thu Mar 18 17:16:55 EST 1993



In vi stemislili, daboto preprosta..

Ustrezavsemdatotekamki senezatenjajoz ,,. *;

Ustrezavsemdatotekamki sezaCenjajoz ,,. “, todato vklju€ujeposebnarnosa,. “ in .. “, ki ju pogostone
Zelite;
]t

(Le novejSeukazndupine;nekaterdupineuporabljajg,” “ namestq! “; ukazndupinePOSIX-amorajosprejeti
.1 %, alahko sprejmejaudi,,” “; prenosljve aplikacijenebi smeleuporabljatinecitiranga,,” “ takoj za, [ “.)

“

Ustrezavsemdatotekamki sezatnejoz ,,. “ in jim sledine-,. “; Zalboto spregledalo,..foo “;

ks
Ustrezadatotekamki sezatnejoz ,,.“ in sodolgevsajtri znale. To seprikupnoizogne,,. “ in,.. “, atudi
spragleda,.a “.

Ce Zelitevarnoujemanjez vsemidatotekamirazen,. “ in ... “, morateuporabiti3 vzorce(Ce nimateimen datotek,

kotje,.a ", lahko izpustiteprvega):

L

Alternativno lahko zaposlitezunanjiprogramali dva in uporabitesubstitucijoznotrajnarelovaja (angl. backquote
substitution).To (ali ,Is -A‘ nanekateritrazlicicahUnixa) je precejdobro:

s -a | sed -e 'MN$/d -e 'M\$/d"

atudito bozamdilo pri datotekalz znakizanovo vrsto,znakilFS ali jokerjih v njihovih imenih.

V ksh lahko uporabite:

A

3.12 Kako poiscemzadnji argumentv skriptu Bournove ukaznelupine?

Subject:  Howdo | find the last argument in a Bourne shell script?
Date: Thu Mar 18 17:16:55 EST 1993

Odgovor staprispevala:

e Martin Weitzel < @mikros.systemware.de  :mart in@mwtech .uu cp >

e MaartenLitmaath<maart@nat.vu.nl >
Ce steprepricani,daargumentw ni ve€ kot devet, potemlahko uporabite:
eval zadnji=\${$#}

V ukaznihlupinah,zdruzljivih s standardonPOSIX,to delujezavsako Stevilo agumente. Vselejdelujetudi:



for  zadnji
do

done

PrimerseposploSitakole:

for i

do
predpredzadnji=$predzadnii
predzadnji=$zadnji
zadnji=$i

done

Zdaj padenimo,da Zelite odstraniti zadnjiargumentiz seznamali obrniti seznamargument ali zavsakN do-
stopati neposrednao N-tegaargumenta.Tukaj navajamoosnaorni primer, kako to storiti, in uporabimole vgrajene
konstrukteukazndupine,ne dabi ustvarjali dodatnepodprocese:

t0= u0= ostanek="1 234567 89 argv=

for hin " $ostanek
do
for t in "$t0" S$ostanek
do
for uin $u0 S$ostanek
do
case $# in
0)
break 3
esac
eval argv$h$tsu=\$1
argv="$¢argv  \"$argv$h$tu\" # (1)
shift
done
uo=0
done
t0=0

done

# zdaj obnovimo argumente
eval set x "Sargv" # (2
shift

Taprimerdelujezaprvih 999 argumentae. Dovolj? Dobropoglejtevrstici, ozna&eniz (1) in (2) in seprepriajte,da
seoriginalniargumentiresobnovijo, ne gledenato, katereCcudneznale vsehijejo!

N-ti algumentiahko zdajpoiXetetakole:
eval argN=\$argv$N

CeZelite obrniti amgumentemoratespremenitirstico,oznaenoz (1),
argv="\"\$argvsh$tsu\" Sargv"

Kako odstranitezadnjiargumentyamprepu§€amozanalogo.

Cedovoljujetetudi podproceseki mordaizvajajonevgrajenaukaze Jahko spremenljike argv N* dologite preprosteje:



N=1

for i
do
eval argvSN=\$i
N='expr SN + 1’
done

Za obra&anjeargumente obstajaSepreprostejSanetodaki niti ne ustvarjapodprocese. Ta pristoplahko uporabite
tudi, ko Zelitepobrisatinpr. zadnjiagumentav temprimerusenemoretevet sklicevati neposrednoaN-ti agument,
sajsospremenlyke ,argv N nastaljenev obratnemvrstnemredu:

argv=

for i

do
eval argv$#=\$i
argv="\"\$argvs#\" Sargv"
shift

done

eval set x "Sargv"
shift

3.13 Kaj je narobe,Ceimam ,. ‘ v swoji poti SPATH?

Subject:  What's wrong with having ' in your $PATH?
Date: Thu Mar 18 17:16:55 EST 1993

Malceozadja:spremenlykaokolja PATHje seznanimenikov, locenihz dvopicji. Ko vpiSeteukazbrezjasnodolocene
poti (npr. napiSetgls “ inne,/binfls  “), vaSaukazndupinaisCeizvedljivo datotelo stemimenompovsehimenikih,
nastetihv seznamWATH lepopo vrsti, in izvedeprvi program ki ganajde.

Edenod imenikov v seznamWPATHje lahko tudi trenutniimenik ,,. “. Kot znakzatrenutniimenik v seznamWATH
lahko uporabitetudi prazniimenik. Ta dvanatinaozn&evanjastaekvivalentna:

e zauporabnilecsh :

setenv  PATH :/usr/ucb:/bin:/usr/bin
setenv  PATH .:/usr/uch:/bin:/usr/bin

e zauporabnilesh ali ksh:

PATH=:/usr/uch:/bin:/usr/bin export PATH
PATH=.:/usr/uch:/bin:/usr/bin export PATH

Posestovanje,. “ nekjev PATHje udobno- zapoganjanjgrograme v trenutnermimenikulahko namestq ./a.out  *“
napiSetga.out “. A obstajakavel;.

Premislite,kaj se zgodiv primeru,daje ,. “ prvi vnosv seznamWPATH Denimo, daje vaStrenutniimenik javno
dostoperza pisanje,naprimer ,/tmp “. éeje tam sluCajnoprogram,imenovan, /tmp/ls  “, ki gaje tam pustil kak
druguporabnik tervi napiSetg,Is “ (namestodabi, sereda,pognaliobicajenprogram,/binfls  “), bovaSaukazna
lupinapognala,./ls *“, programtistega drugegauporabnika.Odvec je napisati,davaslahko poganjanjeneznanga
programakot je ta, nadvsepreseneti.

Bolje je postaiti oznalo zatrenutniimenik,,. “ nakonecPATH



setenv  PATH /usr/ucb:/bin:/usr/bin:.

Ce stezdajv imeniku /tmp in napidete,ls “, bo ukaznalupina najprejpreiskala/ust/uch , /bin in /ustbin  za
program,imenovan,ls “, predenbo pogledalav ,. “, kar daje manjmozZnosti,da bi nehotepognaliprogram,,Is “

drugegauporabnika.Tudi to ni povsemvarno- Ce stenerodenstrojepisedn nekegadnenapisete,sl -1 “ namesto
.Is -l “, tvegate,dabostepognali,./sl “, Cetaobstaja.Kak ,bister* programetahko raCunanapogostetipkarske
napalein puZaprogrames takimi imeniraztrosengo javnih imenikih. Pazite!

Veliko izkuSenihuporabnilov Unixa shajapovsemdobro,nedabi splohimeli ,,. “ vklju¢env PATH

setenv  PATH /usr/uch:/bin:/usr/bin

Cenarediteto, bostemoralizazagonprograme vselejpisati, ./program “ namestgrogram , a poveCanjevarnostije
verjetnovrednotegatruda.

3.14 Kako lahko iz skripta ukaznelupine zapiskamnaterminalu?

Subject:  Howdo | ring the terminal bell during a shell script?
From: uwe@mpi-sh.mpg.de (Uwe Waldmann)
Date: Fri, 30 Apr 93 16:33:00 +0200

Odgovor je odvisenod razliCicevasgyaUnixa (ali raje od vrsteprograma,echo “, ki je navoljo navaSemstroju).

BSD-jevski,.echo“ uporabljaizbiro ,,-n “ zaprepréitev izpisakontnegaznakazakonecvrstice(angl. final newline)
in nerazumeosmislegazapisa\nnn Ukazsetorejglasi

echo -n "G

kjer "G pomenidobesedniznakBEL (vstavite galahko v Emacsus kombinacijo,Ctrl-Q Ctrl-G* ali v vi z uporabo
,Ctrl-V Ctrl-G").

Na Unixih SysV ukaz,echo“ razumezapis\nnnin uporablja\c za prepreitev izpisakontnega znakaza konec
vrstice,torejje odgovor:

echo "\007\¢’

3.15 Zakaj nemoremuporabiti programa,t al k" zapogovor s prijateljem na stroju X?

Subject:  Why cant | use "tak" to talk with my friend on machine X?
From: tmatimar@isgtec.com (Ted Timar)
Date: Thu Mar 18 17:16:55 EST 1993

Unix imatri razSirjeneprograme,talk “ in nobederod njih sene znapogovoriti z ostalima. ,Stari“ talk  vklju€uje
prva dvatipa. Ta razliCica (pogostoimenovanaotalk ) pri pogosoru med stroji ni upoStealavrstnega redabytov.
ZaraditegaserazliCicaotalk zaVaxni moglapogovarjatiz razliCicootalk zaSun.TerazliCicetalk -auporabljajo
vrata517.

Okoli leta1987seje veCinaproizvajalcey (razenSunaki je potrebwal Sestlet ve€ od swjih tekmeceg) dogovorila o
standardwanovi programtalk  (pogostoimenovanntalk ), ki ve zaomreznivrstnired bytov. Tatalk delujemed
vsemistroji, ki gapodpirajo.TarazliCicatalk -auporabljavrata518.

Dandanesbstajanekajprograma talk , ki hkrati govorijo ntalk in enood razliCic otalk . Najbolj znanmednjimi
seimenuje, ytalk “



3.16 Zakaj dakoledar napatenizpis?

Subject:  Why does calendar produce the wrong output?
From: tmatimar@isgtec.com (Ted Timar)
Date: Thu Sep 8 09:45:46 EDT 1994

Pogostdjudije ugotovijo, daizhod Unixovegakoledarslkgaprograma,cal “ neustrezanjihovim pricakovanjem.

Koledarzaseptembet 752je zeloCuden:

September 1752
S MTu WTh F S
1 214 15 16
17 18 19 20 21 22 23
24 25 26 27 28 29 30
To je mesecy kateremsoZDA (pravzapra celotenBritanskilmperij) zamenjalgulijanski koledarz gregorijanskim.

Drug pogostproblem ki gaimajo ljudje s koledarskinprogramomje, damu podajajoargumentekot je ,cal 9 94“.
To izpiSekoledarzaseptembeleta94, ne paleta1994.

4 VmesnavpraSanja

4.1 Kako lahko ugotovim Cas,ko je bila datotekaustvarjena?

Date: Thu Mar 18 17:16:55 EST 1993

Ne moretega - nikjer se ne shrani. Datotele imajo podatle o Casuzadnjespremembépokazega,ls -l “), ¢asu
zadnjgadostopa(pokazega,ls -lu “) in Casuzadnjespremembénode(pokazega,ls -lc “). Zadnji sepogosto
imenuje, Casustvarjenja“- celov nekateritstranetreferernegaprirotnika(zaman) - ato je narobespremensetudi
z operacijamkot somy, In , chmod, chown in chgrp .

Pojasnilasodostopnar poglavju referertnegaprirocnikao stat(2)

4.2 Kako lahko uporabim r sh, ne da bi rsh pocakal konecoddaljenegaukaza?

n

Subject:  Howdo | use "rsh" without having the rsh hang around .. ?
Date: Thu Mar 18 17:16:55 EST 1993

(Glejte odgovor navpraSanje3.7 (,Zakaj dobimob ukazursh gostiteljukaz{kakSnocudnospor@ilo o napaki}¢,‘),0
katerem,rsh “ govorimo.)

Ocitni odgovori odpovejo:
rsh stroj ukaz &
ali
rsh stroj ‘'ukaz &
Na primer, poskusitenarediti

rsh stroj 'sleep 60 &



in videli boste darsh nebotakoj vrnil ukaznevrstice.Potakalbo 60 sekunddoklersenebo oddaljeniukaz, sleep “
izvedeldo konca,Cepra seukaznaoddaljenenstrojupozeners ozadju.Kako torej pripravite rsh dotega,dakontaz
delomtakoj, ko zatneteCi sleep ?

ReSite - Ceuporabljatenaoddaljenenstrojucsh :

rsh machine -n 'command >&/dev/null </dev/null &

Cenaoddaljenenstrojuuporabljatesh:

rsh machine -n 'command >/dev/null 2>&1 </dev/null &
Zakaj? ,-n“ povezestandardnivhod ukazarsh na/dev/inull , torejlahko poZenetecelotniukazrsh v ozadjuna
lokalnem stroju. Torejima,,-n “ ekvivalenterpomen kot dabi Seenkratdologili , < /devinull  “. Sevet, preusme-

ritve vhodain izhodanaoddaljenemstroju (znotrajenojnihnarelovajev) zagotaljajo, darsh misli, dasesejalahko
prekine(ker ni vec tokapodatlov).

Opomba:Datotelo, na kateroali s katerepreusmerjatea oddaljenenratunalnikuni nujno/dev/inull  ; kateraloli
datotekebo v redu.

V veliko primerihrazlicni deli tegazapletengaukazaniso potrebni.

4.3 Kako lahko skrajSam datoteko?

Subject:  Howdo | truncate a file?
Date: Mon, 27 Mar 1995 18:09:10 -0500

FunkcijaBSD-ja ftruncate() nast&i dolzino datotele. (Todavserazliice se ne obnaSajeenalo.) Kaze,datudi
drugerazli¢ice Unixapodpirajoneke vrstekrajSanje.

Obstajajdri znanaobnaSanjdunkcijeftruncate v sistemihki jo podpirajo:

e BSD4.2

— Ultrix, SGI, LynxOS

— krajSanjenepoveCadatotele

— krajSanjene premikadatot&€negakazalca
e BSD4.3

— SunOS Solaris,OSF/1,HP/UX, Amiga

— krajSanjelahko poveCadatotelo

— krajSanjene premikadatot&€negakazalca

e Cray
— UniCOS7, UniCOS8

— krajSanjene povetadatotele

— krajSanjesprementatoté&ni kazalec
Ostalisistemipridejov Stirih moznostih:

e F_CHSIZE



— lesSCO
— nekaterisistemidefinirajoizrazF_CHSIZE, aganepodpirajo
— obnaSassekot BSD 4.3

e F FREESP
— le Interative Unix

— nekaterisistemi(npr. Interative Unix) definirajoizrazF_FREESE a ganepodpirajo
— obnaSasekot BSD 4.3

e chsize()
— QNXinSCO
— nekaterisistemi(npr. Interative Unix) imajo funkcijo chsize() , aje nepodpirajo

— obnaSasekotBSD 4.3

e NIC

— ni znanihsisteme

— tukaj bodosistemi,ki splohne podpirajotruncate

Moderatorj&o sporcilo: Spodnjefunkcije semposnelnekajlet nazaj. Ne moremveC ugotoviti prvotnegapisca. S.
SpenceSun<spencer@ncd.com > je tudi prispeval verzijozaF_FREESP

Sledijofunkcije zaneartohtonofunkcijo ftruncate

¥ Emulacije ftruncate(), ki delujejo  na nekaterih  Systemih V.
Ta datoteka je v javni lasti. *

#include
#include

#ifdef F_CHSIZE

int
ftruncate  (fd, length)
int  fd;
off t length;
{
return  fentl  (fd, F_CHSIZE, length);
}
#else

#ifdef F_FREESP
[* Naslednjo funkcijo  je napisal
kucharsk@Solbourne. com (William  Kucharski) — */

#include
#include
#include

int
ftruncate  (fd, length)



int  fd;

off t length;
{
struct  flock fl;
struct  stat filebuf;
if (fstat (fd, &filebuf) < 0)
return -1,
if  (filebuf.st_size < length)
{
[* Extend file length. *
if (Iseek (fd, (length - 1), SEEK SET) < 0)
return -1,
¥ Write a "0" byte. *
if (wite (fd, ™, 1) = 1)
return -1,
}
else
{
¥ Truncate length. */
fl.I_whence =0
fl.l_len = 0;
fl.l_start = length;
fl.l_type = F_WRLCK; [* ZapiSi  klju €avnico na prostor

/¥ To se zanaSa na NEDOKUMENTIRAMrgument
fentl, ki skrajSa  datoteko tako,
ki ga dolo ¢a fl.| start.
Se manjSa ctudesa nikoli

F_FREESP funkcije
da se konta na poloZaju,

ne bodo kontala? *

if (fecntl  (fd, F_FREESP, &fl) < 0)
return -1,
}
return  0;
}
#else
int
ftruncate  (fd, length)
int  fd;
off t length;
{
return  chsize (fd, length);
}
#endif

#endif

datoteke.

*/




4.4 Zakaj simbol, {}" ukazafi nd nenaredito, kar Zelim?

Subject:  Why doesn't  find's  "{}* symbol do what | want?
Date: Thu Mar 18 17:16:55 EST 1993

Ukazfind imaizbiro-exec , ki izvedepodaniukaznavsehizbranihdatotekahUkazfind zamenjavsenize, {}", ki
jih vidi v ukaznivrstici, zimenomdatotele, ki jo trenutnoobdeluje.

Tako lahko lepegadne poskusitiuporabitifind , dabi pognaliukaznavsakidatoteki,imenik po imenik. Poskusite
lahko tole:

find /pot -type d -exec ukaz {A*
upaja, dabofind izvajal ukazetakole:

ukaz imenik1/*
ukaz imenik2/*

Zalfind razvijesimbol, {}* le, ko nastopasam. Vse drugo,kot naprimer,, {}/* “ bofind pustil pri miru, torej bo
namest@elengadejanjaizvedel

ukaz {}*
ukaz {}*

enkratzavsakimenik. To je lahko hro&, lahko je odlika, a shajatimoramos takim vedenjem.

Kako semuizognemo7En n&cin je strivialnim kratkim skriptomv ukaznilupini, denimo, ./naredi  “, ki vsehujele
ukaz "$1"f*

Potemlahko uporabljate
find /pot -type d -exec .Jnaredi {} \;

Ali, Cesezeliteizogniti skriptu,./naredi “, lahko uporabite
find /pot -type d -exec sh -c 'ukaz $0/* {} \;

(To deluje,ker seznotraj,ukaza’,sh -c 'ukazz A B C .. “, $0 razvijev A, $1 v B, in tako naprej.)

Ali pauporabitetrik sestaljanja ukazas pripomatkomsed :
find /pot -type d -print | sed 's.*ukaz &*' | sh

Cenavsaknatin ZelitezmanjSatgtevilo klicev ukaza,ukaz “, lahko pogledategeima vassistemukazxargs . Ukaz
xargs prebereargumentepo vrsticahs standardngavhodain jih zbere kolikor le lahko, v enosamoukaznovrstico.
Uporabitelahko torej

find /pot -print | Xxargs ukaz
kar bo pognaloenkratali veCkrat
ukaz datotekal datoteka2 datoteka3 imenikl/datotekal imenik1/datoteka2

Zal'to ni popolnomaobustnaali varnaresiter. Xargs pricakuje,dasevhodnevrsticekontajoz znalom zanovo vrsto
(angl. newline), zatosebo zmedelob datotekahpoimenwanihs cudnimiznaki,kakrSnisoznakizanovo vrsto.



4.5 Kako lahko za¥itim simbolicnepovezare?

Subject:  Howdo | set the permissions on a symbolic link?
Date: Thu Mar 18 17:16:55 EST 1993

ZaXite (angl. permissionsdovolilnice tipa -rw-r-r- ) pri simbolicnih povezavah pravzaprar ne pomenijoniCesar
Edinadovoljenja, ki Stejejo,sozaZite datotek nakaterekazejopovezave.

4.6 Kakolahko ,obnovim“ pobrisanodatoteko?

Subject:  How do | "undelete" a file?

Date: Thu Mar 18 17:16:55 EST 1993

Neko¢ bostepo pomotinapisalinekajkot ,rm * .foo “ in ugotovili, dastepravkar pobrisali,*“ namestq,*.foo “
Mislite si, daje to obredminljivosti.

Sevedabi moralvsakspodoberupravitelj sistemarednodelativarnostnekopije. Preverite pri swojemupravitelju, ¢e
je navoljo nedanavarnostnaopijavasedatotele. Cete ni, beritenaprej.

Pri vsehokolis€inah ko enkratpobriSetedatotelo z ukazom, rm*“, te ni ve€. Ko na datotekiuporabiteukaz,rm*,
sistempopolnomapozabi kateribloki, razsejanpo disku,sobili delvasedatotele. Sehuje- bloki pravkar pobrisane
datotele bodoprvi uporabljeniin prepisaniko bo sistempotrebwal veC diskovnegaprostora.Vendamikoli nerecite
nikoli. Teorettnoje mogdaevrniti delcke podatlov, Cetakoj poukazurm zaustaite sistem(angl. shutdown). A tedaj
rajeimejte pri roki zeloCarorniski tip osebeki imanavoljo dolgeureali dneve,davamobnovi pobrisano.

Ko po pomoti pobriSetedatotelo z rm, bo prvi nas\et, da nareditevzdevek v ukaznilupini ali paproceduroki bo
spremenilaukaz,rm* tako, dabostedatotelo namestgobrisali,raje prestaili v koS zasmeti. Tako lahko datotele
obnovite, e napraite napalo, a morateobCasnagpraznitikoS za smeti. Dve opombi: prvic, sploSnomnenijeje, daje
to slabaideja. Na novo lastnostukazasebostevselejzanaSalin ko sebosteznaslina obicajnemsistemukjer ukaz
,rm“ zaresizvede,rm“, bosteprisli v tezave. DrugiC, verjetnobosteugotovili, daje ob vsejzmesnjai z diskovnim
prostoromin ¢asom porabljenimzavzdrzesanjekoSazasmeti,vseendazje malobolj paziti pri uporabiukaza, rm*.
Zazaetnike zado€a,dasi v vaSenpriroCniku ogledatazbiro ,-i “ ukaza,rm“.

éesteéevednopogumni,potemje tukaj moZenpreprostodgovor. Nareditesi ukaz,can”, ki bo premikaldatotele
v imenik-smetnjakrashcan . V csh(l1) lahko postaite naslednjeukazev datotelo ,.login  “ v vaSemdomaem
imeniku:

alias can 'mv \I* ~/trashcan’ # vrzi  datotekole v koS
alias  mtcan 'm -f ~/trashcan/ # nepovratno  izprazni  ko$
if (! -d ~/trashcan ) mkdir ~/.trashcan # zagotovi obstoj koSa

Mordabostetudi zZeleli postaviti:

rm -f ~/.trashcan/*

v datotelo ,.logout  “ v vaSendomaemimeniku,dabostesamodejnazpraznilikoSvselej,ko seodjavite. (Razli€ici
zaukaznilupini sh in ksh staprepugenibralcukot vaja.)

Pri projektu Athenana MIT-u je nastalobsezZerpaket za brisanje/vrnite/izbrisistenje ki lahko sluzi kot popolno
nadomestil@arm, vendardopu£aobnovitev datotek. Ta paket je bil objavljen v comp.sources.misc  (volumel7,
issue023-026)



4.7 Kako lahko procesugotovi, ali teCev ozadju?

Subject:  How can a process detect if it's running in the background?
Date: Thu Mar 18 17:16:55 EST 1993

Najprejraziistimo: Zelite vedeti,ali tetetev ozadjuali Zelite vedeti,ali teGeteinteraktivno? Ce seodlotate ali boste
izpisovali pozivnik in podobnoje to verjetnoboljSi kriterij. Poglejte Ceje standardnivhodterminal:

sh: if [ -t 0] then .. fi
C: fif(isatty(0)) { .. 1}

V sploSnenme moretepreveriti, ali teCetev ozadju. Osnwni problemje, daimajo razlicneukazneupinein razlicne
razliCice Unixarazlicnepredstae o tem, kaj pomenita,ospredje“in ,0zadje" - in nanajbolj pogostentipu sistemaz
dobrorazistenimapojmomaselahko programipoljubnopremikajomedospredjemn ozadjem!

SistemiUnix breznadzoraopravil tipiCno postaijo procesv ozadjetako, daignorirajo SIGINT in SIGQUIT ter preu-
smerijostandardnivhodna,, /dev/null  “; to narediukazndupina.

Ukazn€elupine,ki podpirajonadzoropravil (angl.job control),nasistemihUnix, ki podpirajonadzomopravil, postaijo

procesy ozadjetako, damu priredijoidentifikacijslo Stevilk o ID razlicnood skupineprocesw, ki pripadajoterminalu.
V ospredjegapremaknejdako, da popravijo skupinslo procesndsterilko terminala(angl. terminal’s processggroup
ID) sprocesndatevilk 0. Ukazndupine, ki ne podpirajonadzoraopravil, nasistemihUnix, ki podpirajonadzoropravil,

tipicnonaredijoisto kot ukazndupinenasistemih ki ne podpirajonadzoreopravil.

4.8 Zakaj preusmerjanjev zanki ne dela, kot bi moralo? (Bournova lupina)

Subject:  Why doesn't  redirecting a loop work as intended? (Bourne  shell)
Date: Thu Mar 18 17:16:55 EST 1993

Oglejtesi naslednjiprimer:
foo=bar

while read line

do
# naredi nekaj z $line
foo=bletch

done < /etc/passwd

echo "foo je zdaj $foo"

Kljub prireditvi ,foo=bletch *“ boto izpisalo,foo je zdaj; bar“ v mnogihizvedbahBournove ukaznelupine.
Zakaj? Zaradinaslednjepogostonedokumentirantastnostizgodwinskih Bournovih ukaznihlupin: preusmerjanje
kontrolnestrukture(kot je zankaali stavek,,if ) narediukaznopodlupino,v katerisestrukturaizvede;spremenlyke,
nasta&ljenev podlupini(kot priredba,foo=bletch  “), sevedanevplivajo natrenutnoupino.

Odborzastandardizacijokaznihlupinin vmesnikaorodij POSIX1003.2preporedujezgornjeneutemeljenoavnanje,
se pravi, na sistemu,usklajenemus P1003.2,v Bournovih ukaznihlupinahzgornji primerizpisSe,foo je zdaj:
bletch “.

V zgodwinskih (in s P1003.A1sklajenih)izvedbaluporabitenaslednjitrik, daseizogneteteZavams preusmerjanjem:

foo=bar



# datote Cni deskriptor 9 naj postane duplikat  datote tnega deskriptorja 0 (stdin);
# potem poveZi stdin s /etc/passwd; originalni stdin -~ smo si  zdaj

# ,zapomnili’ v datote €nem deskriptorju 9; glej dup(2) in sh(1)

exec 9<&0 < /etc/passwd

while read line

do
# naredi nekaj z $line
foo=hletch

done

# naj bo stdin duplikat datote €tnega deskriptorja 9, se pravi,
# spet ga povezemo z originalnim stdin;  zatem zapremo deskriptor 9
exec 0<&9 9<&-

echo "foo je zdaj $foo"

To bi moralovselejizpisati,foo je =zdaj; bletch “. Pras, vzemitenaslednjiprimer:

foo=bar
echo bletch | read foo
echo "foo je zdaj $foo"

To boizpisalo,foo je zdaj: bar “ v veliko izvedbahin ,foo je zdaj: bletch “ v nekaterihdrugih. Zakaj?V
sploSnensevsakdel cevovodaizvedev drugi ukaznipodlupini; v nekaterihizvedbahpa je zadnjiukazv cevovodu
izjema:Ceje to vgrajeniukaz,kakrSene ,read “, gaboizvedlatrenutnaupina,sicerpaboizvedenv podlupini.

POSIX1003.2dovoljuje obanaCina,zaradicesarseprenosljvi skripti ne morejozanaSathanobengaod njiju.

4.9 Kakopozenempasswd, ftp,tel net,ti pin drugeinteraktivne programev skriptu
ukaznelupine v ozadju?

Subject:  Howdo | run .. interactive programs from a shell script .. ?
Date: Thu Mar 18 17:16:55 EST 1993

Ti programipri¢akujejoterminalskivmesnik.Ukaznédupinejim gaposebepepriskrbijo. Torej, ti programinemorejo
biti avtomatiziraniv skriptih ukaznihlupin.

Program,expect “ poskrbizaprogramabilenierminalskivmesnikzaavtomatslo interakcijos takimi programi. Na-
slednjiskriptzaexpect je primerneinteraktvnerazliCiceukazapasswd(l) .

# uporabniSko  ime je dano kot 1. argument, geslo kot 2.
set geslo [index S$argv 2]

spawn passwd [index $argv 1]

expect "*password:"

send "$geslo\r"

expect "*password:"

send "$geslo\r"

expect eof

Programexpect lahko delnoavtomatizirainterakcijo,kar je posebejporabnazatelnet |, rlogin , razhro€evalnike
in drugeprogrameki nimajovgrajengaukazngajezika. Distribucija priskrbitudi poskusnikriptzaneneherzagon
igrerogue , doklersene pojavi dobrazaCetnapostaitev. Potemsenadzormvrneuporabnikuki lahko uzivav igri.



Na sreto sobili napisannekateriprogramizaobdelao povezare naterminalupseudo-ttytako dalahko poganjatee
vrsteprograme v skriptu.

Programexpect dobitetako, dapoSljete,send pub/expect/expect.s har .Z“ nanaslo library@cme.nist.go v
ali uporabiteanonimniFTP zaprenosmenovanedatotele s streznikatp.cme.nist.gov

Se enamoznostresitve je z uporaboprogramapty 4.0, ki deluje kot programpod sejo psezdo-tty, in ga dobite na
comp.sources.unix , volume25. Postopekki to narediprekpty z uporabgooimenwanihcevi, je videti takole:

#!/bin/sh
letc/mknod  out$$ p; exec 2>&1
( exec 4<out$$; rm -f out.$s$
<&4 waitfor  ’password;’
echo "$2"
<&4 waitfor  ’password:’
echo "$2"
<&4 cat >/dev/null
) | ( pty passwd "$1" >out$$ )

Tukajje ,waitfor “ preprostC-jevski programki beres standardngavhodaznakpo znak,doklerti znakinisoenaki
njegovemuargumentu.

PreprostejSeeSitey z uporabapty (ki imato napalo, dasenesinhronizirapravilno s programornpasswd) je

#l/bin/sh
( sleep 5; echo "$2"; sleep 5, echo "$2") | pty passwd "$1"

4.10 Kako lahko v skriptu ali programu ugotovim ID procesaki pripada programu z do-
loCenimimenom?

Subject: Howdo | find the process ID of a program with a particular name .. ?
Date: Thu Mar 18 17:16:55 EST 1993

V skriptuukazndupine:

Doslej3eni pripomdka,ki bi bil posebepatrtovanza preslikovanjemedimeni programe in procesnimiD-ji. Se
vet, takSnepreslikave so pogostonezanesljie, sajlahko obstajavet proces® z enakimimenomin ker je mozno,da
procesmedtekom spreminjaswoje ime. Todapogostozado€a, da uporabimonaslednjicevovod, ki izpiSeseznam
procesw (v vasilasti) z doloCenimimenom:

ps ux | awk 'fime/  && Yawk/ {print  $2}

Pritemzamenjajteime“ zimenomprocesaki gaisCete.

SploSnipostopekprestrezazhod ukazaps in z orodji awk ali grep in podobnimipoi&e vrsticez doloCenimnizom
znalov terizpiSepolje PID v tehvrsticah.Opaziliboste dazgornjiukaz, fawk/ “ iz izpisaizloCi sa€asniprocesawk.

Mordabostemoraliv odvisnostiod vrsteUnixa, ki gauporabljatespremenitargumentezaps.
V kodi programav C-ju:

Prav tako kot ni nobengapripomatka,posebepatrtovanagazapreslikavo medimeniprogramae in procesnimiD-ji,
tudi ni (prenosljive) C-jevske knjiznicefunkcij zato opravilo.

Nekateriproizvajalci sicer priskrbijo funkcije za branjepomnilnikajedra; na primer, Sunvkljucuje funkcije ,,kvm_*
in DataGenerafunkcije ,,dg_“. MoZnoje, dajih smeuporabljativsakuporabnik,a morebiti so dostopnde super
uporabniku(ali uporabnikuv skupini,kment), Ceje navaSemsistemuomejencbranjepomnilnikajedra. Nadaljeso
te funkcije pogostanedokumentiranali vsajslabodokumentiranén selahko spreminjajood izdajedoizdaje.



Nekateriproizvajalci naredijodatoté&ni sistem, /proc “, ki sekazekotimenik s kupomdatotekv njem. Datotele so
poimenwanes Stevili, ki ustrezajdD procesw. Te datotelelahko odpiratein beretetertako dobitepodatle o procesu.
Kot reCenopaje dostopdo tegaimenikamorebitiomejenin vmesnikselahko spreminjaod sistemado sistema.

Cenemoreteuporabitiposebnitproizvajakevih knjiznignih funkcij in Eenimatesistemaproc  ter bi radivsepostorili
v C-ju, bostemorali samibrskatipo pomnilnikujedra. Za doberprimer, kako seto pocnenavecih sistemih poglejte
izvornokodo,, ofiles  “, dostopnor arhivih noviCarsle skupinecomp.sources.unix . (Paket,imenovan, kstuff  “, ki

pomagapri brskanjupo jedru, je bil poslannaalt.sources v maju1991in je tudi dostoperpo anonimnentTP-ju
kot {329{6,7,8,9 },330 {0,1 }} vimenikuusenet/alt.sources/a ri cle s/ nawuarchive.wustl.edu

4.11 Kako preverim izhodni statusoddaljenegaukaza, pognanegazr sh?

Subject:  How do | check the exit status of a remote command executed via "rsh"?
Date: Thu Mar 18 17:16:55 EST 1993

Tole nedeluje:
rsh  nek-stroj nek-zoprn-ukaz || echo "Ukazu je spodletelo”

Izhodnostanje,rsh “ je 0 (uspeh)£esesamprogramrsh konCauspesSnokar verjetnoni to, kar zelite.

Ce Zelite preveriti izhodni statusoddaljengaprogramajahko uporabiteskript ,ersh “ MaartenaLitmaathaki je bil
poslannaalt.sources v oktobru1994. Skriptersh je lupinski skript, ki pokliCersh , uredi, da oddaljenstroj na
koncuizpiSestatuszadnjgaizvedengaukaza,n kontav temizhodnemstanju.

4.12 Jemogateprogramu awk podati tudi spremenljivke ukaznelupine?

Subject: Is it possible to pass shell variable settings into an awk program?
Date: Thu Mar 18 17:16:55 EST 1993

Zato obstajatalvarazlicnanaCina. S prvim preprostaazvijemaospremenliyke povsod Kjer je to potrebnov programu.
Na primer, seznanvsehterminalw tty, ki jih uporabljatedobitetakole:

who | awk '/N"$USER"/ { print $2 7Y

Enojni narelovaji se uporabljajoza ozna&evanjeprogramav awk-u, sajsev njem pogostouporabljaznak,$‘, ki je
lahko interpretiranv ukaznilupini, e zapretgrogramv dvojnenarelovaje,ne patudi, Cegazapreter enojne.V tem
primeruho€emq daukaznalupinainterpretura$' v ,$USER, zatozapremoenojnenarelovajein potemvstasimo
»SUSER v dvojne. Pozorniboditenato, dani nikjer nobenihpreslediov, torej bo ukazndupinavseskupajvidelakot
ensamargument.Opazili bostetudi, dadvojni narelovaji v temkonkretnenprimeruverjetnoniso potrebni,lahko bi
torejnaredilitudi

who | awk '/M$USER/  { print $2 }

ajih moramaovseenovkljuciti, sajbi lahko lupinskaspremenljyka $USERvsebwalaposebnenale, kot sopresledku.

Drugi nain zapodajanjespremenljyih nasta&itev programuawk je uporabgogostanedokumentirankastnostawk-a,
ki dovoljuje, dasespremenljke podajajov ukaznivrstici kot ,laZnaimenadatotek”.Na primer:

who | awk '$1 == uporabnik { print $2 } uporabnik="$USER"

Spremenljke se uporabijo,ko se zasledijov ukaznivrstici, torej, naprimer, lahko s to tehniko narctite programu
awk, kako najseobnaSaarazlicnedatotele. Na primer:



awk '{ program, ki je odvisen od s } s=1 datotekal s=0 datoteka2

Opazite danekatereverzije programaawk povzroCijo, dasepredizvedboblokaBEGIN zasledijospremenlyke pred
vsemipravimi imenidatotek todanekaterene,zatosenato negre zanasati.

Opazitetudi, daawk ob navedbispremenljtk namestgoravih datoteksamod sebene bo bral s stdin, zatomorate
dodatiargument, - “ nakonecvasgaukazakot je to v predprejSnjenprimeru.

TretjamoZznosie uporabanovejSeverzijeprogramawk (nawk), ki dopu€aneposrededostopdospremenljk okolja.
Naprimer:

nawk 'END { print "VaSa pot je " ENVIRON['PATH" } /dev/null

4.13 Kako seznebim proces®-zombijev, ki vztrajajo?

Subject:  Howdo | get rid of zombie processes that persevere?
From: Jonathan |. Kamens

From: casper@fwi.uva.nl (Casper Dik)

Date: Thu, 09 Sep 93 16:39:58 +0200

Zal je nemogde posplositi,kako naj sezakljuti podprocessajsenarazliénih vrstahUnixa mehanizmimedsebojno
razlikujejo.

Predvsenmoratenareditiwait() zapodprocesmavsehvrstahUnixa. Ne poznamUnixa, ki bi avtomaténoposprail
zapodprocesonki seje koncal, e muteganisteposebeparcili.

Drugic¢, e na nekaterih,iz SysV izpeljanih, sistemihnaredite,signal(SIGCHLD,  SIG_IGN) “ (no, pravzapr¥ je

lahko SIGCLD namest®IGCHLD todaveCinanovejSihsisteme SysVima ,#define  SIGCHLD SIGCLD' v datotekah
z glavami), seotroSkiprocesisamodejngoCistijo, breznadaljngatrudanavasistrani.Najpreprostejeo preveritena
swjem stroju, tako da poskusiteali deluje,Ceprar seni priporccljivo zanaSatnato, e poskuSateisati prenosljvo

kodo. Zal POSIXteganepredpisuje Nastaitev SIGCHLDnaSIG_IGN je v POSIX-unedefiniranatorejteganemorete
uporabitiv svojemprogramuge najbo skladers standardonPOSIX.

KakSenje potemtalemnatin, skladerns POSIX?Kot reCeno,moratenamestitupravljalnik signalos (angl. signalhan-
dler)in poCakatiz wait . V POSIX-usoupravljalniki signalor namesgenis funkcijo sigaction . Kervasnezanimajo
,zaustaljeni“ podprocesipat pa prekinjeni,dodajtezastaicamsa_flags  vrednostSA_NOCLDSTQRCakanjebrez
blokiranjaseizvedez waitpid() . Prvi agumentfunkciji waitpid najbo-1 (Cakajnakaterikoli PID), tretji najbo
WNOHANGO je danesajbolj prenosljv natin in bo verjetnov prihodnostipostalSebolj prenosiljv.

Ce vas$ sistemne podpirastandardPOSIX, obstajavrsta resite. Najpreprostejge uporabiti signal(SIGCHLD,
SIG_IGN) , &eto deluje. Ce samodejnga &istenjane moretedoséi s SIG_IGN, moratenapisatiupravljalnik signa-
lov, dabo to storil. Zaradinaslednjihnekonsistentnostijasplohgani preprostonapisatitako, dabi deloval navseh
vrstahUnixa:

Na nekaterihvrstahUnixa seupravljalnik signalov SIGCHLD poklice, ée sekonéaedenali vet podprocesa. Cevas
upravljalnik signalos le enkratpoklicewait() , to pomeni,danebo pocistil zavsemipodprocesiPrepréansem,da
ima na sreco programemateh Unixih, nakaterihto drzi, vselejnavoljo klica wait3()  ali waitpid() , ki z izbiro
WNOHANg@reverita,ali moratapcoCistiti Sekaj podprocese. VaSupravljalnik signalos nasistemih ki poznajofunkciji

wait3() /walitpid() , toliko Cas&kliCeenoodtehfunkcij z izbiro WNOHAN@oklerni ve€ nobenihotrok zapoCistenje.
BoljSaizbiraje waitpid() , kerje vklju¢enav POSIX.

Nasistemih,jzpeljanihiz SysV sesignaliSIGCHLDregenerirajofe poizhoduupravljalnika signalaSIGCHLDSevedno
ostanekakSenotroski procesza poCistiti. Torej je na veCini sistem@ SysV ob klicu upravljalnika signalov varno
predpostuaiti, damoratepoCistiti le ensignal,in priCakovati, dasebo upravljalnik poklical ponorno, ¢eje poizhodu

iz njegaostaloSekaj nepcistenihsignalw.



Na starejSihsistemihni nobenganatina, dabi prepre&ili upravljalnikom signalos, daseob klicu samodejnmasta-
vijo na SIG_DFL. Na takih sistemihmoratekot zadnjostvar upravljalnika signalos postaiti ,,signal(SIGCHILD,
catcher_func)  “ (kjerje ,catcher func “ ime upravljalniSke funkcije),daseresetirajo.

Nasreto novejSeizvedbedovoljujejo upravljalnikomsignalo, dasenamestijonedabi bili resetirannaSIG_DFL, ko

sepozeneupravljalniSkafunkcija. Temuproblemusenasistemih ki nimajowait3() /waitpid() , aimajo SIGCLD,

izognetetako, da morateresetiratiupravljalnik signalos s klicem signal() , ko steizvedli v upravljalniku vsajen
wait() , vsaki, ko seklice. Zaradizgodorinskih zdruzljivostnih razlogos bo SystemV obdrzal staro pomeno-
slovje (resetiralupravljalnik ob klicu) funkcijesignal() . Upravljalniki signalov, ki seprilepijo, selahko namestijos
sigaction() ali sigset()

Povzetekvsegategaje, damoratefunkcijowaitpid()  (POSIX)ali wait3() nasistemihki jo imajo, tudi uporabljati
in, damorateCi vaSupravljalnik signalor v zanki, nasistemih ki patehfunkcij nimajo,morateimeti ob vsakizahtei
po upravljalniku signalos po enklic wait()

Seenastvar - tene Zeliteiti skozi vsete teZare, obstajaprenosljv natin, daseizognetetemuproblemu,&epra je
malcemanjucinkovit. VaSstarSgski procesnajseraz\eji (sfork ) in potemcakanamestudasekonCaotroSkiproces.
OtroSki processe potemspetraz\eji, in vamdaotrokain vnuka. Otrok setakoj prekine(in torej star$ ki ga caka,
izve zanjegov konecin nadaljujez delom),vnuk papotne,kar bi moral prvotno nareditiotrok. Ker je njegov stars
konCan,ganaslediprocesnit , ki boopravil vsepotrebnaCakanje Tametodge nelfinkovita, ker potretuje dodatno
razwejanje,aje popolnomaorenosljva.

4.14 Kako dobim vrstice iz cevovodatako, kot sepiSejo,namestole v vecjih blokih?

Subject: Howdo | get lines from a pipe .. instead of only in larger blocks?
From: Jonathan 1. Kamens
Date: Sun, 16 Feb 92 20:59:28 -0500

Knjiznicastdiotrenutnodelavmesngoomnenjgangl. buffering) razli€no,odvisnood tega,ali misli, dateCe natty ali
ne. Cemisli, daje natty, delavmesnapomnenjepo posameznilvrsticah;siceruporabljavegji vmesnipomnilnik kot
je enavrstica.

Ceimateizvornokodoodjemnikazakatergyabi radionemog@ili vmesngoomnenjelahko zato uporabitesetbuf()
ali setvbuf()

Cene, je najboljinain, da prepritateprogram,datete natty tako, dagapozenetepod pty, sepravi, dauporabite
program,pty “, omenjenv vpraSanjut.9 (,Kako poZzenenpasswdftp, telnet,tip in drugeinteraktvne programev
skriptuukazndupinev ozadju¢,").

4.15 Kakolahko vstavim datum v ime datoteke?

Subject:  Howdo | get the date into a filename?
From: melodie neal <melodie@comtech.c t.o z.a u>
Date: Fri, 7 Oct 1994 09:27:33 -0400

To ni tezko, a je naprvi pogledmalcekriptiCno. Za€nimo najprejs samimukazomdate : date lahko vzameniz s
formatomizpisain gaupost®a. Niz zaformatiranjemorabiti objetz narelovaji, daprepré&imo ukaznilupini poskus
njegove interpretacijepredengadobi samukazdate . Poskusitdole:

date '+%d%m%y’

Morali bi dobiti nekajkot 130994.Ce Zeliteimeti vmeslo&ila, preprostopostaite znale, ki bi jih radi uporabljali,v
niz zaformatiranje(breznagibnic ,/ *):



date '+%d.%m.%y’

Obstajaveliko simbolov, ki jih lahko uporabitev nizu zaformatiranje:o njih izvestev stranireferer€negaprirocnika
(man date ).

ZdajpaSeto spravimo Vv ime datotele. Denimo,dabi radiustwarili datoteleimenovanereport. 130994  (ali katerikoli
datumzeje danes):

FILENAME-=report.'date "+%d%m%y"

Opazite,datukaj uporabljamadva naboranarelovajev: notranjinaborprepré&ujeformatirnemunizu prezgodnjan-
terpretacijo;zunanjinaborpove ukaznilupini naj izvedeobjeti ukaz,in zamenjarezultatv izraz (zamenjaa ukazoy,
angl.commandsubstitution).

4.16 Zakaj senekateri skripti zatnejoz ,#!..."“?

Subject:  Why do some scripts  start  with # .. ?
From: chip@@chinacat.unic om.com (Chip Rosenthal)
Date: Tue, 14 Jul 1992 21:31:54 GMT

Chip Rosenthaje v preteklostiv novicarskiskupinicomp.unix.xenix ~ odgovoril nazelopodobnovpraSanije.

Mislim, daljudi bega,daobstajatalvarazlicnamehanizmaki seobazatnetaz znalom #'. ObareSujetasti problem
nazeloomejenemaboruprimeror - a nistani¢ manjrazlicna.

Nekajozadja. Ko sejedro sistemaUNIX odloCi pognatiprogram(edensistemskitklicev druzineexec() ), najprej
pogledaprvih 16 bitov datotele. Teh 16 bitov seimenujemagi¢nasterilka. Prvic, maginasStevilka prepré&ujejedru,
dabi naredilokaj neumnga, kot naprimer poskusaldzvestidatotelo z bazamipodatlov o vaSihstrankah .éejedro
ne prepoznanaginesterilk e, sepritozi z napalko ENOEXECProgranpozende, Ceje magtnastevilka prepoznana.

Drugi€, stasomaso se uvajali razlicni formati izvedljivih datotekin magtnastevilka ni le povedalajedruali naj

izvededatotelo, pa patudi kako najjo izvede. Na primer, Ce prevedeteprogramna sistemuSCO XENIX/386 in

nesetebinarnodatotelo na sistemSysV/386,bo jedro prepoznalamagitno Stevilko in reklo ,Aha! To je binarna
datotekaipax.outj' in senastailo tako, dabo uporabljaloklice, zdruZzljive s sistemomXENIX.

Pomnite,da jedro lahko poganjale binarneizvedljive slike pomnilnika. Kako torej, se vpraSujete teCejo skripti?
Koneckoncey, lahko napiSemv pozivniku ukaznelupine ,moj.skript  “ in ne dobim napale ENOEXECOdgovor:
skripti seneizvajajov jedru, paC pav ukaznilupini. Kodav ukaznilupini lahko izgledapodobno:

[* poskusi pognati program */
execl(program, basename(program),  (char *)0);

[* klic exec je spodletel - morda gre za skript ukazne lupine? ¥/
if (ermo == ENOEXEC)
execl ("/bin/sh", "sh", "-¢", program, (char *)0);
f* Oh, ne, g. Bill!l *
perror(program);
return  -1;

(Taprimerje moCnopoenostaljen. Vpletenihje veliko vet zadey, ato ponazarjaistvo, ki gaposkuSanopisati.)

éeje klic execl() uspeSein seprogramzazenesekodazaexecl() nikoli nepoZzeneV zgornjemprimeruuspesen
execl() programaprogram ‘ pomeni,dasespodnjevrsticeprimeraneizvedejo.Namestaegasistemizvajabinarno
datotelo ,program ‘.



Ce, po drugi strani,prvi klic execl()  spodleti,ta hipoteténaukaznalupina pogledazakajji je spodietelo.Ce klic
execl()  niuspel,ker ,program ‘ ni bil prepoznarkot binarnaizvedljiva datotekagaukaznaupinaposkuSanaloziti
kot skriptukazndupine.

Ljudje iz Berkeleyasoimeli Cednoidejo, kako razSiriti nacin, nakateregjajedrozaganjgrograme Popraili sojedro,
daprepoznanagicnoStevilko #! * (magtnestevilk e sovelike 16 bitov in dva 8-bitnaznakatvorita 16 bitov, prav?).
Ko je jedroprepoznalanagicno Stevilko #! ‘, je prebralotudi ostanekvrsticein ga obrarnavalo kot ukaz, ki ganaj
pozenenavsebinidatotele. S tem popravkomlahko zdajpocnetepodobnestvari:

# [bin/sh
# [bin/csh
# [binfawk  -F:

Ta popravek je obstajalle v svetu Berkeleya, in je preSelnajedraUSG kot del sistemaSystemV Releaset. Pred
V.4 jedroni imelo moznostiniCesardrugeya, kot nalaganjeén zaganjanjéinarnihizvedljivih slik pomnilnika,razenv
primerihproizvajalceve dodanevrednosti.

Vrnimo se Se nekajlet v preteklost,v ¢as, ko je ve€ in veC ljudi, ki so poganjaliUnixe najedrih USG, govorilo
»/bin/sh  je zank kot interaktivni uporabniSkivmesnik!Hocemcsh j'. Nekateriproizvajalcisododalicsh v njihove
distribucije, Ceprar csh ni bil del distribucije USGUNIX.

To paje predstaljalo problem.Denimo,daspremenitesvojo prijavno ukaznolupino na/bin/csh . Denimo,nadalje,
dastebebedn vztrajatenaprogramiranjuskriptov csh . Vsekalor bi radibili sposobnhapisati,moj.skript  ‘ in gas
tempognati,Cepra je to skriptzacsh . Namestodabi gapognaliskozi /bin/sh , Zelite,daseskript poZzengakole:

execl (“/bin/csh”, “csh”,  "-¢",  "moj.skript", (char  *)0);

Kaj pavsi tisti obstojé&i skripti — nekateriod njih so deli sistemsk distribucije? Ce se pozenejoskozi csh , sebodo
stvari kvarile. Potrelujetetorej naCin, dapozeneteekatereskripteskozi csh, in nekateredrugeskozi sh.

Vpeljanaresiter je bila, dasepopravi csh tako, dapogledaprvi znakskripta,ki gaZelitepognati.Ceje ta #, bocsh
zagnalskript skozi /bin/csh , sicerbo pognalskript skozi /bin/sh . Primerzgornjekodebi zdajizgledaltakole:

[* poskusi pognati program */
execl(program, basename(program),  (char *)0);

¥ klic exec je spodletel - morda gre za skript ukazne lupine? ¥/
if (errno == ENOEXEC&& (fp = fopen(program, ") = NULL) {
i = getc(fp);
(void)  fclose(fp);
if (i =="%)
execl ("/bin/csh”, "csh",  "-¢", program, (char *)0);
else
execl ("/bin/sh", "sh", "-c", program, (char *)0);

}

¥ Oh, ne, g. Bill!l *
perror(program);
return  -1;

Dve pomembnistvari, Prvic, to je popravek lupine ,csh ‘. V jedruseni ni€ spremenilan drugim ukaznimlupinam
ni bilo ni¢ dodano.Ce poskugatgognatiskript s klicemexecl() , bosteSevednodobili napalo ENOEXECpanaj se



skriptzatnez znalom # ali pane. Ceposku3at@ognatiskript, ki sezatnez znalom # v éemdrugemkot csh (na
primerv /bin/sh ), gaboobrarnavalalupinash, necsh.

Drugit, Carovnija je v tem,dasebodisiskript zatnez #', ali pasenezanez #'. Stvarikotso,:‘in, /bin/sh
nazatetkuskriptov delacarobnepreprostalejstw, daniso #'. Torejje vseto identicno,Ce je nazatetkuskripta:

. Ibin/sh
<--- prazna vrstica
. lusr/[games/rogue
echo "Hm ... spraSujem se, pod katero ukazno lupino te Cem???"

V vsehtehprimerihbodovseukazndupine poskusalézvestiskript z /bin/sh

Podobnotudi vsenaslednjge identicno, ceje nazaCetkuskripta:
#
# [bin/csh
# Ibin/csh
# Ibin/sh
# Hm.. spraSujem se, pod katero ukazno lupino te tem???
Vsete vrsticesezatnejoz znalom #‘. To pomeni,dasebo skript pognalle, Ce gabosteposkusalipognatiiz csh,

sicersebo pognalz /bin/sh

(Opomba: te poganjateksh, zamenjajtev zgornjembesedilu,sh* s ,ksh“. Kornova ukaznalupina je teoreténo
zdruzljivaz Bournovo, torej poskuSasamapognatite skripte. VaseizkuSnjeso lahko druga&nez nekaterimidrugimi
dostopnimiukaznimilupinami,kot sozsh, bash, itd.)

Ocitno postangopravekza,#' nepotrebenteimatev jedrupodporoza, #! ‘. Praszapra je lahko nevaren sajustarja
zmedopri ugotovitvi, kaj najbi sezgodilov primeru,#  /bin/sh  “.

Uporaba#! * bolj in bolj prevladuje. SystemV Releasel pobiraStevilne lastnostiz Berkeleya, vklju€nosto. Ne-
kateriproizvajalcisisteme SystemV Releases.2 nadgrajujejananekaterebolj vidne dobroteV.4 in vam poskusajo
prepriati,daje to dovolj in, dane potretujetestvari, kot sopravi, delujcCi tokovi ali dinamEnonastalji vi parametri
jedra.

XENIX nepodpira#! ‘. Ukaznalupina/bin/csh  naXenixunimapopravkaza #. Podporaza #! ' v Xenixu bi bila
fina,asamnebi zadrZzeal dihamedC€akanjemrmanijo.

5 NaprednavpraSanja; radi jih vpraSujejo ljudje, ki mislijo, da ze poznajo
vseodgovore
5.1 Kako beremznake sterminala, ne da bi bilo uporabniku trebapritisniti RETURN?

Subject:  Howdo | read characters .. without requiring  the user to hit RETURN?
Date: Thu Mar 18 17:16:55 EST 1993



Preveritenain chreak v BSD ali natin "ICANON v SysV

Ce sesamine Zelite spoprijetis terminalskimiparametri(z uporabosistemskgaklica ioctl(2) ), lahko prepustite
deloprogramuwstty - ato je pocasnan nelEinkovito, in vEasihbostemorali spremenitkodo,dabo delalapravilno:

#include  <stdio.h>

main()
{
int ¢
printf("Pritisnite katerikoli znak za nadaljevanje\n®);

/*
* funkcija  ioctl() bi bila tukaj boljSa;
* le leni programerji delajo  takole:

*

system("/bin/stty chreak™); [ oali sty raw" ¥
¢ = getchar();

system("/bin/stty -cbreak™);

printf("Hvala, ker ste wvnesli  %c.\n", c¢);

exit(0);

Nekajljudi mi je poslalorazlitnebolj pravilne resitve tega problema.Zal mi je, dajih ne moremvkljutiti, sajzares
presgajonamentegaseznama.

“

Preveriti bosteZeleli tudi dokumentacijgprenosljie knjiznice zaslonskihfunkcij, imenovane, curses “. Cevasza-
nimaV/l engasamegaznaka,vaspogostozanimatudi nekavrstakontroleprikazanazaslonu,n knjiznicacurses
priskrbirazlicneprenosljve rutine za obefunkciji.

5.2 Kako preverim, Ceje trebaprebrati znak, ne da bi gazaresprebral?

Subject:  Howdo | check to see if there are characters to be read .. ?
Date: Thu Mar 18 17:16:55 EST 1993

V nekaterihrazlicicah Unixa je mogcCe preveriti, ali je v danemdatot€nemdeskriptorjukaj neprebranitznalov.
V BSD-julahko uporabiteselect(2) . Uporabitelahko tudi FIONREAD ioctl , ki vrne Stevilo znalov, ki Cakajona
prebranjea to delujele pri terminalih,cevovodih in vtiih. V SystemV Release3 lahko uporabitepoll(2) , ato
delujele natokovih. V Xenixu- in torejnaUnixu SysVr3.2in poznejSih sistemskklic rdchk() porataotemali se
boklic read() nadanemdatot&nemdeskriptorjublokiral.

Ni natina, dabi preverili, ali soznakidostopniza branjes kazalcaFILE . (Lahko gledatepo notranjihpodatlovnih
strukturahstdio, da bi videli, €e je vmesnipomnilnik vhodaneprazena to ne bo delovalo, saj ne veste,kaj sebo
zgodilonaslednjt, ko bostehoteli napolnitivmesnipomnilnik.)

Vasihljudje vprasSujejao vpraSanjez namenomgabi napisali

if (znaki dostopni iz fd)
read(fd, buf, sizeof buf);

in dobili u€inek neblolovnegabranjaz read . To ni najboljSinatin zaizvedbotega, sajje mozno,dabodoznakido-
stopni,ko preveritedostopnosta nebodoveC dostopni ko pokliceteread . Namestdegaprizgitezastaico O_NDELAY



(ki sepodBSD imenujetudi FNDELAY z izbiro F_SETFL funkcije fentl(2) . StarejSisistemi(Version7, 4.1 BSD)
nimajoO_NDELAY natehsistemihlahko najblizjeneblolovnemubranjupridetez uporabaalarm(2) , dabranjupotete
cas.

5.3 Kako ugotovim ime odprte datoteke?

Subject:  Howdo I find the name of an open file?
Date: Thu Mar 18 17:16:55 EST 1993

V sploSnenije to pretezlo. Datot&€ni deskriptorje lahko obeSema cevovod ali pty, in v tem primerunimaimena.
Lahko je obeSemadatotelo, ki je bila odstranjenal.ahko imaveC imen, zaradipravih ali simbolicnih poveza.

Ce morateto resstoriti, in prepriéajtese, da steo temrazmislili nadolgoin &iroko in seodlotili, da nimatedruge
izbire, lahko uporabitefind  z izbiro -inum in mordaSe-xdev , ali uporabitencheck , ali SeenkratoponaSajtéunkci-

onalnostenagaod tehorodij v vaSemprogramu.Zavedajtese,dapreislovanje600 megabytngadatot€neggasistema
zadatotelo, ki je mordasplohni, trajanekajcasa.

5.4 Kako lahko tekoCi program ugotovi swjo lastno pot?

Subject:  How can an executing program determine its own pathname?
Date: Thu Mar 18 17:16:55 EST 1993

VaSprogramlahko pogledaargv[0] ; Cesezaenjaz, /", je to verjetnoime absolutngpoti do vaSeyaprogramasicer
lahko vaSprogrampogledav vsakimenik, imenosanv okoljski spremenljyki PATHin poskuSanajti prvi imenik, ki
vsehuje izvedljivo datotelo, katereime seujemas programaim argv[0] (ki je po dogovoruime programaki se
izvaja). Cezdruzitetaimenikin vrednostrgv[0] , imateverjetnopravoime.

Ne moretepabiti prepricani,sajje povsemlegalno,daen programizvededrugagaz exec() s katerololi vrednostjo
argv[0] , ki sijo zazeli.Daexec izvajanove programez imenomizvedljive datotelev argv[0] , je le dogovor.

Na primer, povsemhipotettni primer:

#include  <stdio.h>

main()
{
execl("/usr/games/rogue”, "vi Disertacija", (char  *)NULL);
}
Izvedeniprogrammisli, daje njegovo ime (njegova vrednostargv[0] ) ,vi Disertacija  “. (Tudi nekateridrugi
programilahko mislijo, daje ime programaki gatrenutnopoganjatevi Disertacija  “, asesedaje to le hipotetini

primer, zatotegane poskuSajtesami:-)

5.5 Kakouporabim popen() zaodprtje procesazabranje in pisanje?

Subject:  How do | use popen() to open a process for reading AND writing?
Date: Thu Mar 18 17:16:55 EST 1993

Problem ko poskusSat@reusmeritvhodin izhod poljubnemusuzZenjskmuprocesye, dalahko nastanenrtva zanka,
Ce obaproceséhkrati Cakatana Se-ne-generiramhod. Zanki selahko izognematako, da obe straniupoSteatastrog

dobnopopen() .



Distribucija ,,expect “ vklju€uje knjiznico funkcij, ki jih lahko C-jevski programerklice neposredno.Enaizmed
funkcij delaisto stvar kot popen zahkratnobranjein pisanje. Uporabljaptys namestacevi, in nima problemw z
zaciklanjem. Prenosljia je na BSD in SV. Glejte vpraSanje4.9 (,Kako pozenempasswd ftp, telnet, tip in druge
interaktvne programev skriptuukazndupinev ozadju¢,)zavec podatlov o distribuciji expect .

5.6 Kakoizvedemv C-ju sl eep() zamanj kot sekundo?

Subject:  Howdo | sleep() in a C program for less than one second?
Date: Thu Mar 18 17:16:55 EST 1993

Najprejsezavedajte daje vse,kar lahko dolocite minimalna koli¢inazakasnite; dejanskaakasnite bo odvisnaod
upravniSkih zade, kot je obremenitg sistemajn je lahko poljubnodolga,te nimatesrete.

Ne obstajdunkcijastandardné&njiznice,nakaterobi selahko zanesliv vsehokolji za,,dremanje“(angl. nappingobi-
Cajenizrazzakratke spance)Nekateraokolja priskrbijofunkcijo ,usleep( n)*“, ki zadrziizvajanjezan mikrosekund.
Cevaseokolje nepodpirausleep() , je tukajnekajnjenihimplementacizaokolja BSDin Systemv.

Naslednjakoda DougaGwyna je prirejenaz emulacijske podporeSystemaV za 4BSD in izrablja sistemskiklic
select() na4BSD-ju.Dougjo je prvotnoimenoval ,nap() “; vi jo bosteverjetnoZeleliklicati, usleep() *“:

/*
usleep - podporna rutina za emulacijo  sistemskih  klicev ~ 4.2BSD
zadnja sprememba originalne verzije: 29. oktober 1984 D A Gwyn
*/
extern int select();
int
usleep( usec ) ¥ vme 0, Ce je ok, sicer -1 *
long usec; ¥ premor v mikrosekundah */
{
static  struct [* ‘timeval *
{
long tv_sec; [* sekunde *
long tv_usec; ¥ mikrosekunde  */
}  delay; [* premor _select() *
delay.tv_sec = usec / 1000000L;
delay.tv_usec = usec 9% 1000000L;

return  select( 0, (long *0, (long *0, (long *0, &delay );
}

Na Unixih SystemV bi lahko to storili takole:

/*
podsekundni  premori za System V - ali karkoli, kar ima poll()
Don Libes, 4/1/1991

BSD-jeva analogija  te funkcije je definirana v mikrosekundah,  medtem,
kot je poll)  definiran v milisekundah. Zaradi  zdruzljivosti, ta



funkcija  priskrbi natan tnost "po dolgem teku" tako, da oklesti  prave
zahteve na milisekundo  natan ¢no in akumulira  mikrosekunde  med
posameznimi klici  z idejo, da jo verijetno kli Cete v tesni zanki, in se
bo po dolgem teku napaka izni Cila.

Ceje ne Kkli tete v tesni zanki, potem skoraj gotovo ne potrebujete
mikrosekundne  natan €nosti  in v tem primeru vam ni mar za mikrosekunde.

Ce vam bi hilo mar, tako ali tako ne bi uporabljali Unixa, saj lahko
naklju €no prebavljanje sistema (npr.  razporejanje) zmelje  tasomerilno
kodo.

Ve 0 ob uspeSnem premoru, -1 ob neuspeSnem.
*/

#include  <poll.h>

int
usleep(usec)
unsigned int usec; ¥ mikrosekunde ¥/
{
static  subtotal = 0; ¥ mikrosekunde ¥/
int  msec; ¥ milisekunde ¥/
[* 'foo’ je tukaj le zato, ker so imele nekatere verzie 5.3
* hro§ ta, pri  katerem se prvi argument poll) preverja @ za
* obstoj pravinega  pomnilniSkega  naslova, Ceprav je drugi
* argument enak O.
*
struct  pollfd  foo;
subtotal  += usec;
[* Te je premor < 1 ms, ne naredi niCesar, a si zapomni *
if  (subtotal < 1000) return(0);
msec = subtotal/1000;
subtotal = subtotal%1000;
return  poll(&foo,(unsigned long)0,msec);
}

SeenamoznosizadremanjenaSystenV in verjetnotudi drugihne-BSDUnixih je paketssnap JonaZeefa, objavljen
v comp.sources.misc , volume4. Ne potrehuje namestite gonilnikanaprae, a delujebreznapak,ko se namesti,
(Njegovalocljivostje omejena vrednostjcHZ v jedru,sajuporabljarutinodelay() jedra.)

MnogonovejSihUnixov imafunkcijo nanosleep .

5.7 Kako pripravim skripte ,setuid’ ukaznelupine do delovanja?

Subject:  Howcan | get setuid shell scripts to work?
Date: Thu Mar 18 17:16:55 EST 1993

[ Taodgovor je dolg, ato je zapletenan pogostozastaljeno vpraSanje HvalaMaartenulLitmaathuzata odgovor in



zaspodajomenjeniprogram,indir  “. ]
1. Najprejpredpostaimo, dastenarazliici Unixa (npr. 4.3BSDali SunOS)ki poznatako imenovane,izvedljive
skripteukaznihlupin®. TakSerskriptsemorazateti s podobnovrstico:

#!/bin/sh

Skript seimenuje,izvedljivi‘, ker setako kot resntna(binarna)izvedljiva datotekazatne s tako imenovano
.magicno Stevilko“, ki dolota tip izvedljive datotele. Glejte tudi razdelek4.16 (,Zakaj se nekateriskripti
zanejoz #!...“¢"). V naSenprimeruje ta Stevilka enaka, # “ in OSvzameostanelprve vrsticekot interpreter
zaskript, ki mumordasledil uvodnaizbirakot je:

#l/bin/sed -f

Denimo,dasetaskriptimenuje,foo * in senahajav imeniku/bin . éepotemnapiéete:
foo argl arg2 arg3

bo OS preuredilzadere tako, kot bi napisali:
/bin/sed  -f /binffoo  argl arg2 arg3

Vendarje tukaj nekarazlika: e je prizganbit setuidza,foo ‘, bo spoSteanv prvi obliki ukaza;te zaresvpiSete
drugoobliko, bo OSsposteal bite z dovoljenji programabin/sed |, ki sevedani setuid.

2. Prav, todakaj, e semoj skriptukazndupinene zatnestaksnovrstico #! ‘, ali, cemoj OSo temni¢ neve?No,
Cegaukaznaupina(ali kdorkoli drug) poskusazvesti,bo OSvrnil indikacijo napale, sajsedatotekanezatne
z veljavnomagitnostevilk 0. Ukaznaupinabo po sprejetjute indikacije predpostavila, dagre zaskriptukazne
lupinein mu dalaSeenopriloZznost:

fbinfsh  lupinski_skript argument

A zdajsmozevideli, dasev temprimerubit setuiddatotele ,lupinski_skript ne bo sposteal!

3. Prav, kaj pa varnostnatveganja pri lupinskih skriptih setuid? Dobro, denimo, da se skript imenuje
Jetc/skript_setuid ‘ in sezaenjaz vrstico:

#l/bin/sh
Zdajpapoglejmokaj sezgodi,ceizvedemanaslednjaikaze:

$ cd /tmp

$ In Jetc/skript_setuid -i
$ PATH=.

$ -

Vemo,dabo zadnjiukazpreurejerv:
lbinfsh i

Todata ukaz nambo dal interaktvno ukaznolupino, ki bo z bitom setuidtekla, kot da bi jo pognallastnik
skripta!

Nasreto lahko to varnostnduknjo zlahkazapremoge napiSemor prvo vrstico:
#!/bin/sh

Znak,- * ozn&ujekonecseznamazbir: naslednjargument-i ‘ bovzetkotime datotele,iz katerenajseberejo
ukazi,kot bi tudi moralbiti!

4. VVendarmaobstajajoveliko resnejSproblemi:



$ cd /tmp

$ In Jetc/skript_setuid temp
$ nice -20 temp &

$ mv moj_skript  temp

Tretji ukazbo preurejerv:
nice -20 /bin/sh - temp

Ker seta ukazizvaja pocasi, bo mordalahko Cetrti ukaz zamenjaloriginalno datotelo ,temp‘ s trojanskim
konjem,moj_skript * predenukaznalupina splohodpre,temp‘! Obstajajo4 naCini za krpanjete varnostne
luknje:

(a) naj OS zazeneskript setuidna druga&en, varennatin - SystemV R4 in 4.4BSD uporabljatagonilnik
/dev/fd , skaterimpodatainterpreterjudatot&ni deskriptorskripta;

(b) najbo skriptinterpretiranposrednoskozi vmesnik,ki sepreprica,daje vsev redu,predenpozenepravi
interpreter- Ce uporabljateprogram,indir  * iz arhiva comp.sources.unix bodoskripti setuidizgledali
takole:

#/bin/indir -u
#?/bin/sh  /etc/skript_setuid

(c) napraite ,binarniovoj“: pravoizvedljivo datotelo, ki je setuidin katereedinanalogge pognatiinterpreter
z imenomskriptakot argumentom;

(d) napraite sploSen,streZnik za skripte setuid”, ki poskuSanajti zahterano,opravilo* v bazi podatlov ve-
ljavnih skriptov in ob uspehyozeneravi interpreters pravimi argumenti.

5. Zdaj, ko smoseprepricali, daseinterpretirapravilna datotekaali so prisotnaSekakSnatveganja?Seveda! Za
skripteukazndupinenesmetepozabitieksplicitnonastaitev spremenlyke PATHnavarnopot. Lahko ugotovite
zakaj?Tukaj je SespremenlykalFS, ki lahko povzrocatezave, Ceni pravilno nastaljena. Tudi drugeokoljske
spremenljvkelahko ogrozijovarnostsistemanpr. SHELL ... Nadaljesemorateprepricati,daukaziv skriptihne
dovoljujejo interaktivnih ubeznihzaporedijukaznelupine! Potemje tukajumaskki je lahko nastaljen nakaj
cudn@a...

Et ceteraZavedatisemorate daskript setuid,podeduje“vsehro&ein varnostnaveganjaukazoy, ki jih klice!

Povsemtemdobimovtis, dasolupinski skripti setuidprecejtveganposel! Mordabo zavasbolje programirativ C-ju!

5.8 Kako lahko ugotovim, kateri uporabnik ali procesima odprto datoteko ali uporablja
doloCendatotecni sistem(da galahko odklopim)?

Subject:  Howcan | find out which user or process has a file open .. ?
Date: Thu Mar 18 17:16:55 EST 1993

Uporabitefuser (systemV), fstat (BSD), ofiles (v javni lasti) ali pff (v javni lasti). Ti programivam bodo
povedalirazli€nestvari o procesihki uporabljajodolocenedatotele.
V arhivih comp.sources.unix  , volume18, najdeteprenodstat  z 4.3BSD naDynix, SunOSn Ultrix.

pff jedelpaketakstuff in delujenakarnekajsistemih.Navodilazanabaokstuff najdetev vpraSanjut.10(,Kako
lahko v skriptuali programwigotovim ID procesgrogramaz dolotenimimenomg,’).

ObveXensembil, daobstajatudi program,imenovanisof , anevem,kje segadobi.
MichaelFink <Michael.Fink@uibk.ac.a t > dodaja:

Ce ne moreteodmestitidatoté&negasistema(z umount ), zakatergazgornjaorodjane poroiajoo odprtih datotekah,
seprepricajte,dadatot&ni sistem ki gaposkuSat@dmegati nevsehije aktivnih tock namesanja(uporabitedf(1) ).



5.9 Kakoizsledimljudi, ki metipajo (sfi nger)?

Subject:  Howdo | keep track of people who are fingering  me?
From: Jonathan |. Kamens

From: malenovi@plains.NoD ak. edu (Nikola Malenovi €)

Date: Thu, 29 Sep 1994 07:28:37 -0400

V sploSnemne moreteugotoviti useridnekoga, ki vastipa z oddaljenga stroja. Morda lahko ugotovite stroj, s
katergaprihajajooddaljenezahtere. Enaod moznosti,Ce jo vaSsistempodpira,in, ¢eje tipalnemustrezniku(angl.
fingerdaemon)rav, jo, danareditevaSodatotelo .plan  za,imenovanoces* (angl. namedpipe) namestmbitajno
datotelo. (Zato uporabitemknod'.)

Potemlahko poZzeneterogram ki bo odprlvaSodatotelo .plan  zapisanje;odpiranjebo blokiranodoklernekdrugi
procegnamré&fingerd ) neodpre.plan zabranje.Zdajlahko skozito pipoposljetekarpac Zelite,karvamomogd:a,

daprikazeterazlicnoinformacijo.plan vsaki, ko vasnekdopotipa. Edenod programe zato je paket,planner “,
objavljen v volume41 arhivov comp.sources.misc

Sevedato splohnebodelovalo, CevaSsistemne podpiraimenovanihcevi ali, Cevaslokalnifingerd  vztraja,daimate
navadnedatotele .plan .

VaSprogramlahko tudi izkoristi priloznostin pogledav izhodprograma,netstat  “, ter stemugotovi, odkod prihaja
zahtevazafinger , todatovamneboizdaloidentiteteoddaljengauporabnika.

Ce Zelite dobiti oddaljeniuserid,moraoddaljenastranpoganjatiidentifikacijski streznik,kot je RFC 931. Trenutno
obstajajari implementacijeRFC931zapopularnestrojeBSD, in nekajaplikacij(kotftpd z wuarchve),ki podpirajo
tastreznik.Za vet informacij seprikljucite elektronslemuspiskurfc931-users  z obiCajnozahteo ,subscribe “ na
rfc931- users- reques t@kramden.a cf. nyu.ed u.

Gledetegaodgovoraobstajajatri opozorila. Prvo je, damnogisistemiNFS nap&no prepoznajamenovanocev. To
pomeni,dabo poskusbranjacevi na drugemstrojulahko blokiral, dokler ne potete predvidencas,ali videl cev kot
datotelo dolzine0, in je nebo nikoli izpisal.

Drugi problemje, danaveliko sistemihstreZnikfingerd  preveri, ali datotekaplan vsehuje podatle (in je bralna),
predeno poskusarati. V temprimerubodooddaljeniklici finger popolnomazgresilivaSodatotelo .plan .

Tretji problemje, daimajo sistemi,ki podpirajoimenovanecevi, navoljo v danemcasule fiksno (konc¢no)Sstevilo le-

teh- preveritenastaitvenodatotelo jedrain izbiro FIFOCNT. Ce&tevilo cevi nasistemuprekorati vrednostFIFOCNT,

sistempreprei izdelaso novih cevi, doklernekdone sprostivirov. Razlogzato je, daje vmesnipomnilnik odmerjen
v pomnilniku,ki senepreklaplja(angl. buffersareallocatedn a non-pagednemory).

5.10 Jemogcateponovno priklju Citi procesnaterminal, ko je bil ta odklopljen, tj. pozagonu
programav ozadju in odjavi?

Subject: Is it possible to reconnect a process to a terminal .. ?
Date: Thu Mar 18 17:16:55 EST 1993

Vec€ina razliCic Unixa ne podpira,odklopa“ in ,priklopa“ proces® (angl. detaching/attachingrocesses)kot ju
podpirajooperacijskisistemikot staVMS in Multics. Vendarobstajajoprostodostopnipaleti, s katerimi lahko
pozenetgrocesenatakSematin, daselahko poznejespetpritrdijo naterminal.

e Prvi tak paket je ,screen “, ki je opisanv arhiih comp.sources.unix kot ,,Screen,multiple windows on a
CRT* (slov. ,Zaslon,veC okenna CRT* - glejte paket screen-3.2 v comp.sources.misc , volume28). Ta
paketbotekel vsajnasistemihBSD, SystemV r3.2in SCOUNIX.



e Drugije ,pty “, ki je v arhivih comp.sources.unix opisankot ,Run a programundera pty session“(slov.
.Pozeniteprogramv sejipty” - glejtepty v volume23). Natrtovanje le zauporabov sistemihpodobnihBSD.

e Tretji je ,dislocate “, ki je skript, prilozendistribuciji expect . Zarazliko od prejSnjihdveh bi moralta te€i
navsehrazliCicahUnixa. Podrobnosti tem, kako dobiteexpect najdetev vpraSanjud.9 (,Kako pozenem
passwdftp, telnet,tip in drugeinteraktivneprogramev skriptuukazndupinev ozadjug,).

Nobederod tehpaketor nedelujeretroaktvno, sepravi, damoratepognatiprocespod pripomackomscreen  ali pty ,
Cegazelite odklopitiin priklopiti.

5.11 JemogcCe,vohuniti“ naterminalu, gledajoC izhod, ki seprikazuje na drugem termi-
nalu?

Subject: Is it possible to "spy" on a terminal .. ?
Date: Wed, 28 Dec 1994 18:35:.00 -0500

Zato obstajavec razlicnih poti, Cepra nobenaod njih ni popolna:

e Pripomcekkibitz  dovoljuje dvema(ali ve€) Clovekoma,da stav stiku prek ukaznelupine (ali poljubnega
programa)Uporabavkljucuje:

— opazwanjeali pomc pri terminalskiseji drugeosebe;
— beleZenjgogororaz moznostjgpomikanazaj,shranj&anjepogovora,in celospreminjanjanedtekom;

— mostwenoigranjeiger, urejanjedokumente ali drugaopravila, pri katerihima vsakaosebadolotenekva-
litete in doloCenepomanikljivosti,ki sekomplementirajo.

kibitz  pridekot del distribucije expect . Glejte 4.9 (,Kako pozenenpasswdftp, telnet,tip in drugeinterak-
tivne programev skriptuukazndupinev ozadju¢,’).

Zauporabopripomdkakibitz  potrelujetedavoljenje osebeki jo Zelite vohuniti. Vohunjenjebrezprivolitve
zahtwamanjprijetnepristope:

¢ NapiSetdahko programki brskapo strukturahjedrain opazujezhodnivmesnipomnilnik sporngaterminala,
ter pri temizpisujeznale, kot seizpisujejonaizhod. To o€itno ni nekaj,kar naj bi poskusakdorkoli, ki nima
izkuSenjpri delu okoli jedraoperacijskega sistemaUnix. Se vet, katerololi metodobosteZe uporabili, bo
verjetnozeloneprenosljya.

o Cezeliteto potetivestasnadolotenenpritrienemterminalu(npr. &e Zelite,dabodolahko operaterjipreverili
zaslonskierminalstrojaz drugihstrojev), lahko dejansk povezetemonitors terminalskimkablom.Naprimer,
vtakniteizhod monitorjav serijskavratadrugegastroja,in natehvratih pozeniteprogramki bo nekamshranil
swoj vhodin gapotemprenesehadruga vrata,tista, ki gredozaresnafizi¢ni terminal. Ceto poénete semorate
prepricati, da se vesizhod terminalaposSilja nazajpo Zzici, ¢e povezujetele zice raCunalnik=>terminal,to ni
problem.To ni nekaj,kar bi lahko pocel nekdo ki ni doma& z napeljao terminalskinzic in podobno.

e ZadnjarazliCica paketascreen vkljuCuje veCuporabniskinaCin. Nekajpodatlov o paketuscreen najdetev
vpraSanju5.10 (,Je mogde ponovno prikljuciti procesna terminal, ko je bil ta odklopljen,tj. po zagonu
programav ozadjuin odjavi¢,").

o Ceima sistem ki gauporabljate tokove (SunOS,SVR4), vam kot nas\et priporocamoprogram,objavijen v
volume 28 arhiva skupinecomp.sources.misc . In ni gatrebanajprejzagnati(vnaprejmoratenastaiti vas
sistem,dasamodejngotisnemoduladvise natok vsaki, ko seodpretty ali pty).



6 Vprasanja, povezanaz razlicnimi ukaznimi lupinami in njihovimi razli-
kami

6.1 Selahko ukaznelupine klasificirajo v kategorije?

Subject:  Can shells be classified into  categories?
From: wicks@dcdmjw.fnal.,g ov (Matthew Wicks)
Date: Wed, 7 Oct 92 14:28:18 -0500

V sploSnenobstajatadva glavnarazredaukaznihlupin. Prvirazredsestaljajo lupine,izpeljaneiz Bournove ukazne
lupine,in vklju€ujesh, ksh, bash in zsh. Drugi razredsestaljajo ukaznelupine,izpeljaneiz C-jevske in vkljuCuje
csh in tcsh . Kot dodatekje tukaj Serc , za katerovetina ljudi meni, da je ,razred zase“,Cepra nekaterilahko
ugovarjajo,darc spadav razredBournovih ukaznihlupin.

Z zgornjoklasifikacijoin nekajprevidnostije mogacenapisatiskripte, ki bododelovali v vsehukaznihlupinahBour
nove lupinske kategorije, in napisatidrugeskripte,ki bododelovali v vsehukaznihlupinahC-jevske lupinslke katego-
rije.

6.2 Kako ,,vklju ¢im“ enskript ukaznelupine iz drugegalupinskegaskripta?

Subject:  How do | "include"  one shell script from within another shell script?
From: wicks@dcdmjw.fnal.g  ov (Matthew Wicks)
Date: Wed, 7 Oct 92 14:28:18 -0500

Vseukazndupine Bournove kategorije (vklju€noz rc ) uporabljajoukaz, . “. Vseukazndupine C-jevske kategorije
uporabljajo, source *“.

6.3 Ali vseukazne lupine podpirajo vzdevke (angl. aliases)? Lahko uporabimo tudi kaj
drugega?

Subject: Do all shells have aliases? Is there something else that can be used?
From: wicks@dcdmjw.fnal.g  ov (Matthew Wicks)
Date: Wed, 7 Oct 92 14:28:18 -0500

Vse pomembnejSeikaznelupine, razensh, podpirajovzderke, a vse ne delajoz njimi na enakna€in. Na primer,
nekaterine sprejemajargumenta.

Cepra niso strogoekvivalentne,imajo funkcije ukaznihlupin (ki obstajajov vegini ukaznihlupin Bournove kate-
gorije) skoraj isto funkcionalnostkot vzderki. Funkcijev ukaznihlupinahlahko pocnejostvari, ki jih vzderki ne
morejo. Funkcijeneobstajajov Bournovih ukaznihlupinah,izpeljanihiz Unixa Version7, ki vklju€uje Systemlll in
BSD4.2.BSD4.3in SystemV imataukazneupine s podporofunkcij.

Uporabiteunalias zaodstranite vzdevkov (nastalihz alias ) in unset zaodstranite funkcij.

6.4 Kako seprir ejajo spremenljivke ukaznih lupin?

Subject:  How are shell variables  assigned?
From: wicks@dcdmjw.fnal.,g ov (Matthew Wicks)
Date: Wed, 7 Oct 92 14:28:18 -0500



Ukaznelupine C-jevske kategorije uporabljajo
set spremenljivka=vrednost

zaspremenljke,lokalneukaznilupini, in
setenv  spremenljivka vrednost

zaokoljske spremenlyke. Spremenljyk sev tehukaznihlupinahznebitez uporabaukazos unset in unsetenv .

Ukaznelupine Bournove kategorije uporabljajo
spremenljivka=vrednost

in mordapotrehujejotudi
export IME_SPREMENLJIVKE

dapostaijo spremenljko v okolje. Spremenlj’k seznebitez unset .

6.5 Kako ugotovim, ali poganjaminterakti vno ukaznolupino?

Subject:  Howcan | tell if | amrunning an interactive shell?
From: wicks@dcdmjw.fnal.g  ov (Matthew Wicks)

From: dws@ssec.wisc.edu (DaviD W. Sanderson)

Date: Fri, 23 Oct 92 11:59:19 -0600

V ukaznihlupinahC-jevske kategorije, poglejtespremenljvko $prompt .

V Bournovi kategoriji ukaznihlupin lahko pogledatespremenljyko $PS1, vendaie bolj pogledatispremenljko $- .
Ce$- vsehjje -i *, je ukaznaupinainteraktina. Preveritetakole:

case $- in

*i*) # izvedi stvari  za interaktivno ukazno lupino
*) # izvedi stvari  za neinteraktivno ukazno lupino
esac

6.6 Kateredatoteke,s piko“ uporabljajo razlicneukaznelupine?

Subject:  What "dot" files do the various shells use?
From: wicks@dcdmjw.fnal.g  ov (Matthew Wicks)

From: tmb@idiap.ch (Thomas M. Breuel)

Date: Wed, 28 Oct 92 03:30:36 +0100

Cepra taseznammordani popoln,ponujavegino informacij.

csh
Nekatereazliciceimajo sistemskidatoteki.cshrc in .login . VsakarazliCicajih postalja narazlicnamesta.

Ob nastopuv temvrstnemredu):



e .cshrc - vedno;razenobuporabiizbire-f .

e login - prijavneukazndupine.
Ob prekinitvi;
e logout - prijavheukazndupine.
Ostalo:
e history - shranjujezgodovino (temeljina$savehist ).

tcsh

Ob nastopuv temvrstnemredu):

e [etc/csh.cshre - vedno.

letc/csh.login - prijavne ukazndupine.
e .tcshrc - vedno.
e .cshrc - Cemanjka.tcshrc
e login - prijavheukazndupine.
Ob prekinitvi:
e logout - prijavheukazndupine.

Ostalo:
e history - shranjujezgodovino (temeljina$savehist ).
e .cshdirs - shranjujeskladimenikov.

sh

Ob nastopuv temvrstnemredu):

o /etc/profile - prijavne ukazndupine.
e .profile - prijavheukazndupine.
Ob prekinitvi:
o kateriloli ukaz(ali skript), dolocenz ukazom:

trap ‘“"ukaz" 0

ksh
Ob nastopuv temvrstnemredu):
o /etc/profile - prijavne ukazndupine.
e .profile - prijavheukazndupine;razenob uporabiizbire -p .
¢ SENV- vedno,Ceje nastaljena;razenob uporabiizbire -p .
o /etc/suid_profile - ob uporabiizbire-p .
Ob prekinitvi;

o katerikoli ukaz(ali skript), dolo€enz ukazom:

trap ‘"ukaz" 0

bash

Ob nastopuv temvrstnemredu):



fetc/profile - prijavne ukazndupine.

.bash_profile - prijavneukazndupine.

.profile - prijavheukazndupine,Ceni datotele .bash_profile

.Jbashrc - interaktvneneprijaszneukazndupine.

$ENV- vedno,Ceje nastaljena.
Ob prekinitvi;

e .bash _logout - prijavneukazndupine.

Drugo:
e .inputrc - inicializacijabranjavrstic.
zsh
Ob nastopuv temvrstnemredu):
e .zshenv - vednorazenob doloCitvi izbire -f .
e .zprofile - prijavne ukazndupine.
e .zshrc - interaktvneukazndupine,razenob doloCitvi izbire -f .
e Zlogin - prijavheukazndupine.
Ob prekinitvi:
e Zlogout - prijavheukazndupine.
rc

Obnastopu:

e .rcrc - prijavneukazndupine.

6.7 Zanima mevec orazlikah medrazlicnimi ukaznimi lupinami.

Subject: | would like to know more about the differences o ?
From: wicks@dcdmjw.fnal.g  ov (Matthew Wicks)
Date: Wed, 7 Oct 92 14:28:18 -0500

Zelo podrobnaprimerjava ukaznihlupin sh, csh, tcsh |, ksh, bash, zsh, inrc je v datotekidostopngpo anonimnem
FTP-juz vet naslwov:

o <ftp://ftp.uwp.edu/pu biv ild ocs/sh ell -100. BetaA. Z>

o <ftp://utsun.s.u- tok yo. ac. jp/ misc/v i- arch iv e/d ocs/sh ell -100.B eta A. Z>

Ta datotekaprimerjazastaice, programsk skladnjo,vhodno/izhodngreusmerite in parametre/o@ljske spremen-
ljivke ukaznihlupin. Ne ukvarjapases tem, kateredatotele s piko" seuporabljajoin dedozanjemokoljskih spre-
menljivk in funkcij.



7 PregledrazliCic Unixa

7.1 Opozorilo in uvod

From: "Pierre  (P.) Lewis" <lew@bnr.ca>
Date: Tue Aug 15 15:14:.00 EDT 1995
X-Version: 2.9

Opozorilo bralcem: Radbi oswezil ta PZV s spletnimikazalcinarazlicne Unixe, ki jih omenjam. Ne oklevajte s
posiljanjem slej ko prejbomkoncal osweziter tegadela. E-poStalew@bnr.ca .

Nadaljnjebesedilge ponujendorezzagotwitve tocnostiali popolnosti.Storil sem kar semlahko storil v €asu ki ga
imam navoljo, pogostoz nasprotuj@imi si informacijami,in delo Sevednonapreduje.Upam,dabom nadaljeval z
izboljSevanjemtega povzetka.Komentarjiin popravki sodobrodosli:lew@bnr.ca .

Najprejkratkadefinicija. Z imenom,Unix* mislimooperacijskisistemtipicnonapisarv C-ju, s hierarhtEnourejenim
datot&€nimsistemomintegracijoV/l zadatotelein naprae,katerggavmesniksistemskitklicev vkljucujestoritve kot
stafork() , pipe() , in katerggauporabniSkivmesnikvklju€ujeorodjakot socc, troff , grep , awk, in izbiro ukazne
Skoljke. Opazite daje ,UNIX" registriranablagosnaznamkapodijetjaUSL (AT&T), zdajv lasti konzorcijaX/Open,
abotukajuporabljanar swojemgenerénempomenu.

Vetina Unixov je izpeljanihbolj ali manjneposrednaz izvornekode,napisanesr AT&T (zdajNovell, verjetnoje v
veCini SevednokakSerpstanelprvotnekodeprverazliCicev C-ju), aobstajajcudikloni (sepravi, z UnixomzdruZzljivi
sistemibrezkodeAT&T).

Kot dodatek obstajajookolja, podobnaJnixu (npr. VOS),ki poCivajo nadrugih operacijskihsistemih(OS),in OS,
ki jih je navdihnil Unix (da,tudi DOS!). Tehtukajne obrasznavamo.Le malopiSemoo Unixih, ki delujejov realnem
Casu(angl. real-timeUnices),Cepra naCrtujemovec.

Unix pridev izrednorazlicnihokusih.To je v veliki meri posledicadostopnostizvornekodein preprostostprenosan
sprememb&Jnixa. Tipi¢no,izdelovalecUnixa zatnez enoosnarnih vrst (glejte spodaj),vzameideje/kodood druge
vecje vrste,dodain spremeniveliko stvari, itd. Rezultate SeenanovavrstaUnixa. Dandanege navoljo dobesedno
nastotineUnixov, najbliZjastvar standardnemUnixu je (po definiciji) Systemv.

Ta odgovor je bil napisarpredvseniz podatlov naMrezi in e-posti. Nekajposebnihvirov je omenjenihv ustreznih
razdelkih.

Priznanja (poleg virov): pat@bnr.ca , guy@auspex.com , pen@lysator.liu.se ,
mikes@ingres.com ,  mjd@saul.cis.upenn.  edu,  root%candle.uucp@Is. com, ee@atbull.bull.co. at,
Aaron_Dailey@stortek  .c om ralph@dci.pinetree. org , shdah@mcshh.hanse.de , macmach@andrew.cmu.e du,
jwa@alw.nih.gov  [4.4BSD], roeber@axpvms.cern.ch , bob@pta.pyramid.co m.au, bad@flatlin.ka.sub.o rg,
m5@vail.tivoli.com , dan@fch.wimsey.bc.c a, jlbrand@uswnvg.com , jpazer@usl.com , ym@satelnet.org |,
merritt@gendev.slc.p ar amax.c om quinlan@yggdrasil.co m steve@rudolph.ssd.c  sd. harri s.c om
bud@heinous.isca.uio  waed u, pcu@umich.edu , Dan_Menchaca@quickmail .a ppl e.c om
D.Lamptey@sheffield.  ac.uk , derekn@vw.ece.cmu.e du, gordon@PowerOpen.org , romain@pyramid.com |,
rzm@dain.oso.chalmer  s. se, chen@adi.com , tbm@tci002.uibk.ac.at . sllewis@nando.net

edwin@modcomp.demon. co.uk , veliko ljudem, ki sem jih Se pozabil nasteti, in vsem drugim ljudem, katerih
sporc@ila berem.NajlepSahvala!

7.2 Zelokratek pogledna zgodovino Unixa

ZgodovinaUnixa sezatnedavnegaletal969naslavnem,malo-uporabljanemacunalnikuPDP-7v kotu“ nakaterem
so Ken ThompsonDennisRitchie (¢rka,R* v ,K&R") in drugi zaCeli delonatem, kar je potempostaloUnix. Ime



,Unix* je bilo misljenokot besednagra imenaobstoj&€ega operacijskega sistema,Multics” (in seje najprejpisalo
,2unics" - iz angl. UNiplexedInformationandComputingSystem).

Prvih10letje bil razwoj Unixapravzapra omejennaBell Labs. Te prverazlicicesobile oznaenekot ,Versionn“ ali
,Nth Edition“ (priro€nikov), in sodelovale naratunalnikihDEC PDP-11(16 bitov) in poznejSihVAX-ih (32 bitov).
PomembnejSeazlicice vkljuCujejo:

e V1 (1971):PrvarazliCicaUnixa, v zbirnikunaPDP-11/20Vklju Cevalaje datot&ni sistemfork() , roff , ed.
Uporabljange bila kot urejevalnik besedilazapripravo patente. Klic pipe() seje pojavil prvic v V2!

e V4 (1973): Prepisarv C, kar je verjethonajpomembnejdilogodekv zgodwini tega OS: pomeni,da se Unix
lahko prenaSananovo strojnoopremov nekajmesecihspremembea so preproste Programskjezik C je bil
prvotnonacrtovanzaoperacijskisistemuUnix, in torejobstajanocnasinegija medC-jemin Unixom.

e V6 (1975):PnarazliCicaUnixa,Siroko dostopnaunajustan@e Bell Labs(posebepauniverzah).To je bil tudi
z&etekraznolikostiin popularnostUnixa. 1.xBSD (PDP-11)je bil izpeljaniz te razliCice. J. Lions je objavil
swj ,K omentar operacijskemsistemuJnix”, ki temeljinaVé.

e V7 (1979): Zaveliko ljudi je to ,zadnji pravi Unix“, ali ,izboljSanjegledenavseprejSnjein prihodnjeUnixe*
[Bourne]. VkljuCeval je popolnK&R C, uucp, Bournovo ukaznolupino. V7 je bil prenesema VAX kot
32V. JedroV7 je bilo veliko borih 40 Kbytov! Tukaj so (za referenco)sistemskiklici V7: _exit , access ,
acct , alarm , brk , chdir , chmod, chown, chroot , close , creat , dup, dup2, exec* , exit , fork , fstat
fime , getegid , geteuid , getgid , getpid , getuid , gtty ,indir ,ioctl , kill ,link , lock , Iseek , mknod,
mount, mpxcall , nice , open, pause, phys , pipe , pkoff , pkon, profil , ptrace ,read , sbrk , setgid , setuid
signal , stat , stime , stty , sync,tell ,time ,times , umask, umount, unlink , utime , wait , write .

OmenjenegazliCiceVn je razvilaskupinaComputeiReseath Group (CRG)ustanee Bell Labs. DrugaskupinaUnix
SystenGroup (USG),je odgovornazapodporo.Tretjaskupinapri Bell Labsje bila tudi vpletenav razvijanjeUnixa,
Programmers WorkBend (PWB), kateri se moramozahnaliti, na primer, za sccs , poimensle cevi (angl. named
pipes)in drugepomembneamisli. Obeskupinistaseleta1983zdruzili v Unix SystenDevelopment.ab.

DrugarazliCica Unixa je bila CB Unix (Columhus Unix) s kolumbijske veje Bell Labs, odgovorne za sistemeza
podporooperacij.Njihov glavni prisperekje del SV IPC.

Delo na Unixu v Bell Labsseje v osemdesetimadaljevalo. SerijeV je naprejrazvijalaskupinaCRG (Stroustrup
omenjaV10 v drugi izdaji njegove knjige o C++), a sicer ne sliSimo veliko o tem. Podjetje,zdaj odgosorno za
Unix (SystemV) seimenujeUnix SystemLaboratoriegUSL) in je bilo v veCinskilasti koncernaAT&T do zatetka
leta 1993, ko gaje kupil Novell. Konecleta1993je Novell odstopilpravice do uporabeblagosne znamie ,UNIX*
mednarodnemadruzenjuX/Open.

A z Unixomseje veliko dogajalozunajAT&T, posebepauniverziBerkeley (skoderprihajadrugavecjavrstaUnixa).
Proizvajalci (predvsendelovnih postaj)so prav tako prispevali veliko (npr. NFS podijetjaSun).

Knjiga ,Life with Unix* DonalLibesain SandyResslerje fascinantndranjeza vsalogar ki ga zanimaUnix, in
pokrivaveliko zgodwine, posredwanij,itd. DobrSendeltegarazdelkage povzetagapo tej knijigi.

7.3 Glavnevrste Unixa
From: "Pierre  (P.) Lewis" <lew@bnr.ca>

Date: Mon Jan 9 16:59:14 EST 1995
X-Version: 2.7

Naslednjge bolj ali manjpogledzgodnjih90-ih.



Do nedainegastaobstajalidve glavni vrsti Unixa: SystemV (pet) podjetjaAT&T, in Berkeley SoftwareDistribution
(BSD). SVR4je pravzapra meSanicabehtehvrst. Konec1991je bil pri OpenSoftware FoundationizdanOSF/1
(kot neposredetekmecSystemuwV) in lahko (prihodnosto povedala)spremento sliko.

V nadaljeyanjusledipregledglavnihizdajin lastnostisisteme SystemV, BSDin OSF/1.

SystemV podjetjaAT&T. Tipicnonastrojni opremilntela. Najbolj prenaSanUnix, tipicnoz razSiritami BSD (csh ,
nadzoropravil, termcap , curses , vi , simboliéne povezare). Evolucijo SystemaV zdajnadzorujeUnix Internatio-
nal (UI). Clanstw Ul vklju€uje AT&T, Sun,... Novigarskiskupini: comp.unix.sysv286  in comp.unix.sysv386
Glavneizdaje:

e Systemlll (1982):prvi komercialniUnix podjetjaAT&T
— vrsteFIFO (imenovanecevi) (pozneje?)

e SystemV (1983):
— paketIPC (shm, msg, sem)

e SVR2(1984):

— funkcije ukazndupine(sh)

— SVID (definicijavmesnikaSystemV, angl. SystemV InterfaceDefinition)
e SVR3(1986)zaplatforme?:

— tokovi (STREAMS, navdih pri V8), poll() , TLI (omrezngorogramje)

- RFS

— deljeneprogramsk knjiznice

- SVID 2

— prenogpomnilniskihstraninazahtero (angl. demandpaging),Ce strojnaopremato podpira
e SVR3.2:

— zdruziter s Xenixom (Intel 80386)

— omrezenost
¢ SVR4(1988),glavni tok implementaciUnixa, meSanicaistema SystemV, BSD,in SunOS.

— S SVR3: sistemskadministracijaterminall/F, tiskalnik (z BSD-ja?),RFS,STREAMS,uucp
— Z BSD-ja: FFS, TCP/IR vtici (angl. soclets),select() , csh

— S SunOS:NFS, graficni vmesnikOpenLook,X11/NeWS,podsistennavidezngya pomnilnikaz datote-
kami, ki ustrezajgpomnilniku,deljeneknjiznice (= od SVR3?)

— ksh

— ANSIC

— internacionalizacij#8-bitnocist)

— ABI (ApplicationBinary Interface- rutine namestdrapor (? angl. routinesinsteadof traps))
— POSIX, X/Open,SVID3

e SVR4.1
— asinhronVv/I (s Sun0OS?)

e SVR4.2(temeljinaSVR4.1ES)



— datoté&ni sistemVeritas,ACL-ji

— dinamitnonalaganjenodulor jedra
e Prihodnost:

— SVR4MP (veCprocesorski)

— uporabanikrojedraChorus

Berkeley SoftwareDistribution (BSD, distribucijaprogramjaz Berkeleya). TipicnanaVAX-ih, RISC-ih,vet delovnih
postajah Zdaj bolj dinamiEne,razislovalnerazliice kot SystemV. BSD Unix je odgovorenzavecino priljubljenosti
Unixa. Ve€inaizboljSar Unixa seje zatelatukaj. Skupina,odgosornanaUCB (University of California, Berkeley)
je ComputerSystenReseath Group (CSRG).Ukinili sojo leta1992.Novicarskaskupina:comp.unix.bsd . Glavne
izdaje:
¢ 2.XxBSD(1978)zaPDP-11Sevednopomemben?2.11BSDje bil izdan1992!).
— csh
e 3BSD(1978):
— navideznipomnilnik
e 4.?BSD:
— termcap , curses
— Vi
e 4.0BSD(1980).
e 4.1BSD(?): osnwvazapoznejSaazlicice AT&T CRG

— nadzoropravil
— samodejnaastaitev jedra
— vfork()

e 4.2BSD(1983):

— TCP/IR vti€i, ethernet
— datoténi sistemUFS: dolgaimenadatotek simbolicnepovezare
— novi zanesljvi signali(v SVR3zdajzaneslji signali4.1)

— select()
e 4.3BSD(1986)zaVAX, ?:

— TCP/IR vtic€i, ethernet
— datoté&ni sistemUFS: dolgaimenadatotek simbolicnepovezare
— novi zanesljvi signali(v SVR3zdajzaneslji signali4.1)

— select()
e 4.3Tahoe(1988):4.3BSDz izvornokodo, podporaza Tahoe(32-bitni supermini)

~ FatFFS

— novi algoritmizaTCP

e 4.3Reno(1990)zaVAX, TahoeHP 9000/300:



— ve€inastandard&0SIX1003.1

— novi algoritmizaTCP

— omreznidatot&ni sistemNFS (od Suna)

— pomnilniskidatot&ni sistemMFS

— OSI: TP4,CLNP, ISODE-or FTAM, VT in X.500;SLIP

— Kerberos
e TrakovaNet1(?)in Net2(junij 1991):del BSD, zakatergani potrebngravnazagita razSirjanjaJSL

e 4.4BSD(alpha,junij 1992)zaHP 9000/300 Sparc,386,DEC, drugi; niti VAX, niti Tahoe;dve razliici, lahka
(vsebinaNet2plus, popravki in nove arhitekture)n oteZenqvse,potreluje licencoUSL):
— nov navideznipomnilniskisistem(VMS), ki temeljinaMach2.5

— vmesniknavidezngyadatot&€negasistemalogicno strukturirandatoté&ni sistem velikostlokalnegadato-
teCnegasistemado 2°63,NFS (prostorazsirljiv, delujes Suni,cezUDP ali TCP)

— podporaomrezjem SO/OSI(izpeljanimiz ISODE): TP4/CLNP/802.3n TPO/CONS/X.25sejein zgornje
v uporabniSkmprostoru(angl. sessiorandabovein userspace)FTAM, VT, X.500.

— veCinaPOSIX.1(posebepov terminalskigonilnik ala SV), veliko od POSIX.2,izboljSannadzoropravil;
glave ANSI C

— Kerberosntegriranz ve€ino sistemavkljucnoz NFS)
— izboljSave TCP/IP(vklju€nos predvidevanjemglave (angl. heademprediction),SLIP)
— pomembnespremembgedra(nov dogovor o sistemskikklicih, ...)

— drugeizboljSave: vrste FIFO, zaklepanjedatotele v doloCenemobmdcju bytov (angl. byte-rangefile
locking)

Ustanwa OpenSoftwae Foundation(OSF)je konecleta1991izdalaswoj Unix imenozan OSF/1.Sevednopotrehuje
licenco SVR2. zdruzljiv/podrejenSVID 2 (in prihajajati 3), POSIX, X/Open, itd. Clani OSFvkljugujejo Apollo,
Dec,HP, IBM, ...

o OSF/1(1991):

— poCivanajedruMach?2.5

— simetricnomultiprocesiranjeparalelizirangedro, niti

— logicni diski, zrcaljenjediska(angl. disk mirroring), UFS (domoroden)S5FS,NFS
— izboljSanavarnost(B1 z nekaterimiastnostmiB2, B3; ali C2),4.3BSDadmin

— STREAMS, TLI/XTI, vtigi (angl.soclets)

— deljeneknjiznice,dinamini nalagalnik(vklju€noz jedrom)

— graficni vmesnikMotif
e izdajal.3(junij 1994)

— OSF/1IMK (mikro-jedro)temeljinaMach3.0

— zadogatrenutnemuwsnutkuspecifikacijeSpecificationl170(misljenozastandardizacijw procesurast
TrackkonzorcijaX/Open)

— DataCapture/F, CommonDataLink I/F,
— podporadS0 10646(Unicode)in 64-bithapodpora



Taseznanvecjih vrstbi moralverjetnovklju Cevati tudi Xenix (Microsoft),ki je bil osnovazamnogeprenoselzpeljan
je bil iz V7, Sl in konéno SystemV, na zunajjim je podoben,a znatnospremenjemavznoter(zmogljivosti so
uglasenegamikroratunalnile).

Dve zelodobriknjigi opisujetanotranjosest&o dvehglavnih vrst. Ti knijigi sta:

e SystemV: , Designof the Unix Opeiating Systerfy M. J. Bach.

e BSD:,DesignandImplementatiorof the4.3BSDUnix Opemating Systerty Leffler, McKusick,Karels,Quater
man

Za doberuvod v OSF/1(netako tehnicenkot prejsnjidve knjigi), glejte: ,,Guideto OSF/1,A Technical Synopsi§
izdanopri zalozbiO'Reilly. Na SunOS,, Virtual MemoryArchitectue in SunOS in ,,Shaed Librariesin SunOS v
spisih, USENIXProceedings poletje1989.

Dobernaborclankov o prihodnostiUnixaje ,, Unix Variants' v izdaji revije Unix Review, april 1992.Drugi dobriviri
informacij vkljuCujejodatotelo bsd-fag  in mnogenovicarsle skupine omenjenes besedilu.

7.4 Glavni igralci in standardi Unixa

From: "Pierre  (P.) Lewis" <lew@bnr.ca>
Date: Mon Jan 21 16:59:14 EST 1995
X-Version: 2.8

NajpomembnejSgralci naodruUnixa sotrenutno(zgodnjeleto 1995,poprarki sozelodobrodoslito sonovi byti):

¢ Novell, ki je kupil USL (zgodaj1993)in imazdajizvornokodo.
e X/Open,ki imatrznepravice douporabeblagorneznamie ,UNIX".

e OSF kot razvijalecOSF/1in Matif, in kot organizacijaki vodi projekt CODE (OSF-jes nov delovni model).
OrganizacijgDSFje bilareolganizirandeta1994(in Sunseje prikljucil), odnosiz X/Opensobili formalizirani.

¢ |IEEE sstandardPOSIX,LAN.

e PowerOpen(IBM, Apple, Motorola,Bull, drugi), ki promovira PaverPC.Ne zameSajtgaz graficnim okoljem
zistim imenom.

Naslednjekratko opisujenajpomembnejsSstandardeki senanaSajamaUnix.

o |[EEE:

— standardB02.x(LAN) (LLC, ethernettokenring, tokenbus)

— POSIX (1SO 99457): PortableOperatingSysteml/F - prenosljv vmesnikoperacijskga sistema(Unix,
VMS in OS/2!) (samo? ti sobili do sedajkoncani)

x 1003.1:knjiznineprocedurdgveCinomasistemskklici) - pribliznoV7 razerzasignalein terminalski
vmesnik(1990)

x 1003.2:ukazndupinain pripomaki
* 1003.3:testnemetodean ustreznost

x 1003.4:realni ¢as: binarni semaforji,zaklepanjgpomnilnikaprocesay pomnilnik preslikanedato-
teke, deljenpomnilnik, razporejanjeprioritet, signaliv realnemcasu,ure in Casomerilci,podajanje
sporc@il IPC, sinhroniziranV/I, asinhronV/l, datotele v realnemtasu

x 1003.5:povezavejezikaAda



* 1003.6:varnost

x 1003.7:sistemsk upravljanje (vkljucujetiskanje)
x 1003.8:transparentedostopdo datotek

x 1003.9:povezavejezikaFORTRAN

x 1003.10:supetrratunalnisto

x 1003.12:vmesniki,neodvisniod protokola

x 1003.13:profili v realnemtasu(angl. real-timeprofiles)
x 1003.15:vmesnikizasuperracunalniskibatch(?)
x 1003.16:povezavejezikaC (?)

x 1003.17:storitve z imeniki

x 1003.18:standardiziramprofil po POSIX(?)

x 1003.19:povezavejezikaFORTRAN 90

e X/Open(konzorcijproizvajalcey, ustan@ljen 1984):

— X/OpenPortability Guides(XPGn)- vodniki po zdruZljivosti z X/Open:

x XPG2(1987),moCanvpliv SV
- Vol 1: ukaziin pripomacki
- Vol 2: sistemskklici in knjiznice
- Vol 3: terminalskivmesnik(curses , termio ), IPC (SV), internacionalizacija
- Vol 4: programskijeziki (C, COBOL!)
- Vol 5: upravljanje s podatki(ISAM, SQL)

x XPG3(1989)dodaja:X11 API (sistemskklici zaX11)

* XPG4(1992)dodaja:XTI? 22 komponent

— zaporedjavrmeshilov XOM:

* XOM (X/OpenObjectManagementyploSnimehanizmivmesnilov zanaslednje
x XDS (X/OpenDirectoryService)
* XMH (X/OpenMail ??)
x XMP (X/OpenManagemenProtocols) neBullov CM API?
— X/Openimazdajpravice zauporabablagorneznamie ,UNIX" (poznol993);

— ,Spec1170“- taspecifikacijav pripravi opisujeskupenAPI (programskivmesnikaplikacij), ki mu bodo
morali zadostitiproizvajalci, ki Zelijo uporabljatime ,UNIX" (ko bodonavoljo zbirke testw). ZdruZzitey
SVID, OSF-jez AES in drugereci.

o AT&T - (je to Serelevantnoleta1994?Kdo je zdajodgovorenzaSVID, TLI, APLI?)

— SystemV InterfaceDefinition (SVID) - definicijavmesnikaSystema/

x SVID1(1985,SVR2)
- Vol 1: sistemskklici in knjiznice (podobnoXPG2.1)

x SVID2 (1986,SVR3)
- Vol 1: sistemskklici in knjiznice (osnora, razsiritve jedra)
- Vol 2: ukaziin pripomaki (osnovni, napredni,uprasniski, razvoj programja)terminalskivme-

snik

- Vol 3: terminalskivmesnik(spet), STREAMSin TLI, RFS

x SVID3 (19?7?,SVR4)dodaja
- Vol 4: ??&c

— vmesnikiAPI (programskivmesnikzaaplikacije)



* TransportLibrary Interface(TLI)
*x ACSE/Presentationibrary Interface(APLI)

¢ COSE (COmmonOpen Software Environment- skupnookolje odprtega programja)[IBM, HP, SunSoftin
drugi]: cilj je zblizatirazlicneplatformeUnixa. Iniciative v naslednjihpodrcjih:
— namiznaokolja

— aplikacijski vmesnik API (kot Spec1180- en samprogramskivmesnik)- verjetnejenajpomembnejsi
dosezelnatej tocki; odstranirazlike medSCO,AlX, Solaris,HP-UX, UnixWare.

— porazdeljeneaCunsie storitve (OSF-jer DCE in SunSofte ONC)
objektnetehnologije(OMG-jeva CORBA)

grafika

veCpredstanost

upravljanje sistem@

¢ PawverOpenEnvironment(POE, okolje PowverOpen) ki ga promovira zdruzenjePonverOpen(PQA). Standard
zaUnixu podobneOS, ki tecejonacipu PaverPC.Definira:

— API (programskivmesnikzaaplikacije,izpeljaniz AlX, ustrezaPOSIX,XPG4,Motif, &c) in

— ABI (binarni aplikacijski vmesnik),razlccljiv faktor med drugimi standardikot so POSIX, XPG4, &c..
Katerikoli sistemki boustrezaPOE,bo lahko poganjakaterololi programjeza POE.

Klju¢neodlike:

— zasneoanaarhitekturiPoverPC

— neodvisnosbd strojnegavodila

implementacijesistemaselahko raztezajad prenosnikv do supefracunalnikov

potrehuje veCuporabniskiveCopravilni operacijskisistem

omrezngodpora

razsSiritve X windows, Motif

ustreznospreizkuSenan potrjenaod neodvisnestranie (PQA)

AIX 4.1.1bo ustrezalPonverOpen. MacOSne ustrezain tudi ne bo. (Zgornjeje prirejenoiz powerpc-fag
novicarske skupinecomp.sys.powerpc )

IBM je vpletenv projekt COSEin v projektPOE.Kako nekibostatadva sodelwvala?

7.5 Ugotovitev vrste vaSegaJnixa

From: "Pierre  (P.) Lewis" <lew@bnr.ca>
Date: Mon May 30 15:44:28 EDT 1994
X-Version: 2.6

TarazdeleknaSt@avrstostvari, ki jih lahko pogledates poskusugdabi ugotovili osnavnovrstovasgaUnixa. Glede
naprecejsSnjazmenjao kodein idej medrazlicnimi vrstamiin mnogihspremembki sojih naredili proizvajalci, je

vsakaizjavaoblike,, TaUnix je tipaSVR2j‘v najboljSenprimerustatisttna(razennekateriprenose SVRn). Veliko

Unixov ponujatudi veCinoiz obehsvetor (pomeSandgot SunOSali striktnorazlateno kot Apollo?). Zatotarazdelek
verjetnoni preveC uporaben..



Pomagavam lahko tudi seznamlastnostiiz prejSnjihrazdellov. Na primer, ¢e ima sistempoll(2) , ne pa tudi
select(2) , je zelo verjetno,daizhajaiz SVR3. Namig vam lahko da tudi ime OS, kot tudi prijavno sporcilo
(npr. SGl-jevo ,IRIX SVR3.3.2%)ali izhod ukaza,uname -a“. Dostopniukazivam lahko tudi dajonamig,ato je
verjetnomanjzanesljvo kot lastnostijedra. Na primer, tip terminalske inicializacije (inittab ali ttys) je bolj zanesljy
indikator, kot tiskalniskipodsistem.

Lastnost Tipi €no v SVRx Tipi €no v xBSD

ime jedra Junix lvmunix

terminalska

inicializacija letc/inittab letclttys (le getty do 4.3)
zagonska

inicializacija imeniki  /etc/rc.d datoteke  /etc/rc.*

mountani  datote ¢ni
sistem letc/mnttab letc/mtab

obi tajna ukazna
lupina sh, ksh csh, #' hack

domorodni  dat.
sistem S5 (blk:  512-2K) UFS (blk:  4K-8K)
imena dat. <= 14 bytov imena datotek < 255 bytov

skupine potrebuje  newgrp(1) avtomatsko  tlanstvo
SVR4: vet skupin

tiskalniski

podsistem Ip, Ipstat,  cancel lpr, Ipg, lprm (lpd daemon) ??

nadzor terminala termio,  terminfo, termios  (sgtty  pred 4.3reno)
SVR4: termios  (POSIX) termcap

nadzor opravil >= SVR4 da

ukaz ps ps -ef ps -aux

vetkratni  wait poll select

string  fcns memset, memcpy bzero, bcopy

mapiranje

procesov Iproc  (SVR4)

Ko sepomikamov pozna90-taleta, je to verjetnovednomanjin manjrelevantno.



7.6 Kratki opisi nekaterih znanih (komercialnih/prostih) Unixov

From: "Pierre  (P.) Lewis" <lew@bnr.ca>
Date: Tue Aug 15 15:14:00 EDT 1995
X-Version: 2.9

(Splohnisemzadaovoljenstemrazdellom, Zalnimamniti Casaniti dokumentacijeglabi gazeloizboljSal. Vsebwal naj
bi le Unixe, znaneSirSemuobCinstvu.Majhni in neameriskUnixi sodobrodoslinpr. Eurix. Nujno preformatiranje.)

Tarazdeleknastea (po abecedinekajbolj znanihUnixov skupajs kratkim opisomnjihove narave. Zal je zastarel
skoraj po definiciji ...

AIX: IBM-ov Unix, temeljinaSVR2 (poznejSina SVR3.27?)z raznimistopnjamirazSirites BSD zarazli¢no strojno
opremo.Lastensistemskiupravljalnik (SMIT). PodpiraCP 850in Latin-1. Precejrazlicenod veCine Unixov in tudi
medsabo.NoviCarskaskupina:comp.unix.aix

e 1.x(za386PS/2)

2.x(zaPCRT)

3.x(zaRS/6000) paging kernel logical volumemanayer, i18n;

3.2dodajaTLI/STREAMS. BaziranaSV z veliko izboljSazami.

4.1je zadnji(vkljuCujepodporozaPaoverPC?)

AIX/ESA, teCe naratunalnikihmainframe S/370in S/390,temelji na OSF/1. AIX bi moral biti osnova za
OSF/1,asonamestmjegaizbrali Mach. Upam,data podrazdelelkonverira. :-)

AOS (IBM): Prenos4.3BSDnalBM PCRT (zaizobrazealneustanee). Ne zameSajtegga z DG-ovim OS istega
imena.

Arix: SV

A3000UX (Commodore)Unix (?) SVR4zaraCunalnike Amiga s procesorjeniMotorola68030.

A/UX (Apple): SV z razSiritami z Berkeleya, NFS, Mac GUI. System6 (poznejeSystem?) teCe kot gost A/UX

(obratnokot MachTen). Novicarskaskupina:comp.unix.aux

e 2.0: SVR2z 4.2BSD ,aplikacijezaMac Systen®.

e 3.0(1992): SVR2.2z 4.3BSDin razSiritami SVR3/4;X11R4,MacX, TCP/IR NFS,NIS, RPC/XDR,razlicne
ukazndupine,UFSali S5FS aplikacijeza System?.

¢ 4.0bo OSF/1.TodasliSim,daseje Apple odicCil pustitiA/UX (zdajbo skupajz IBM uporabljalAIX zaPPC).

3B1(680x0): OsnavannaSV, naredilCorvergentzaAT&T. Novicarskaskupina:comp.sys.3bl
BNR/2: pomeniBSD Net/2 Release¥kljucujeNetBSD/1,FreeBSD.
BOSzaBullov DPX/2 (680x0)

e V1 (1990):SVR3zrazSirihamiBSD (FFS,select , vti€i), simetrcnoMP, X11R3

e V2 (1991):dodajanadzoropravil, zrcaljenjediska,varnostC2, razsiritve DCE

e Obstajatudi BOS/X, in z AIX zdruzljiv Unix zadelovne postajeBull PPC.Ni znano,v kakSnemsoroduije z
zgornjimadvema.



386BSD:Jolitzos prenosprogramjaNet/2. POSIX, 32-biten,Sevednov stanjualpha(zdajrazlicica0.1).
BSD/386(80386):0d BSDI, z izvornokodo (naraslgorogramjeNet2) Novicarskaskupina:comp.unix.bsd
Chorus/MiXV: Unix SVR3.2(SVR4)okoli zasn@e Chorus ABI/BCS.

CoherentMark Williams Compary): Za 80286. klon Unixa, zdruzljiv z V7, nekajSVR2 (IPC). V4.0 je 32-bitna.
Novicarskaskupina:comp.os.coherent . Mark Williams je ukinil podjetjev zgodnjen1995.

ConsensysSVR4.2

CTIX: oshova SV, od podjetjaCorvergent

D-NIX: SV

DC/OSx(Pyramid):SVR4. Novicarskaskupina:comp.sys.pyramid
DELL UNIX [DELL ComputerCorp.]: SVR4
DomainlX: glejte DomainOSspoda,.

DomainOS(Apollo, zdajHP): lastenOS; vrhnjaplastje BSD4.3in SVR3(procedahko uporabieneya,nobengaali
oba). Razwj je zdaj ustar/ljen, nekaterdastnostiso zdajv OSF/1(in NT). Zdaj na SR10.4. Ime za SR9.* je bilo
DomainlX. Novicarskaskupina:comp.sys.apollo

DVIX (NT-jev DVS): SVR2
DYNIX (Sequent)naosnwi 4.2BSD
DYNIX/PTX: naosno/i SVR3

EP/IX (ControlDataCorp.): zaMIPS 2000/3000/6000/40m osno/aje RISC/OS4 in 5, zado§aPOSIX-ABI. Na€ini
SVR3,SVR4in BSD.

Esix (80386):Cisti SVR4,X11, OpenLook(NeWS),Xview

Eurix (80786):SVR3.2(Nenxija)

FreeBSD386bsd).1s popravki in veliko osvezenimipripomaki.
FTX: Stratugfault-tolerantOS (stroj 68K ali i860-i960)
GenericdJNIX (80386):SVR4.03(Nenxija)

GNU Hurd (?): ,vaporware“FreeSoftwae Foundation(FSF):EmulatorUnixanajedruMach3.0. Veliko GNU-jevih
orodij je zelopopularnin(Emacs)n uporabljanihv prostihUnixih.

HELIOS (PerihelionSoftware): zatransputetNMOS in veliko drugihplatform.
HP-UX (HP): starejSiiz Sl (SVRXx),zdajSVR2(4.2BSD?)s pripomacki SV (imajo problemez odloCanjem).

6.5: SVR2

7.0: SVR3.2,symlinks

e 75

8.0: osnovaBSD?zaHP-9000CISC (300/400)in RISC(800/700) delitev knjiznic

9.0: vkljuCujeDCE

Interactve SVR3.2(80x86): Cisti SVR3. Interactve je kupil Sun;bo njihov sistemprezivel Solaris?
Idris: prvi klon Unixa, naredilgaje Whitesmith.MajhenUnix? ZatransputerjgNMOS in druge?

IRIX (SGI): Razliticad: SVR3.2,precejBSD. Razliica5.x (trenutngje 5.2) temeljinaSVR4. Novicarskaskupina:
comp.sys.sgi



Linux (386/486/586):Unix pod GNU Public License(vendarne od FSF).Dostopere izvorno kodo. Zado£a PO-
SIX z razSiritami SysV in BSD. PrenaSae na Alpha/AXP in PaverPC(prenosina Amige in Atarije s procesorji
680x0 Ze obstajajo;prenosse delatudi na MIPS/4000). Novicarsle skupine: comp.os.linux  .{admin ,announce,

development ,help ,misc }.

MacBSD,?: delujenaMacll (neposrednoastrojnoopremo).

MachTen, TenonintersystemsteCekot gostpodMacOS;okolje 4.3BSDs TCR, NFS.PomanjSaneazlicica: MachTen
Personal.

MacMach(Mac l): 4.3BSDnamikrojedruMach3.0,X11, Motif, programjeGNU, izvornakoda,poskusniSystem7
kot opravilo Mach. Popolnz vsoizvornokodo (potrehuje licencoUnix).

Mach386:0d Mt Xinu. TemeljinaMach 2.5, z razSiritami 4.3BSD-Tahoe. Tudi 2.6 MSD (Mach SourceDistribu-
tion).

Microport (80x86): Cisti SVR4,X11, OpenLookGUI

Minix (80x86,Atari, Amiga, Mac): klon Unixa, zdruzljiv z V7. Prodajasez izvornokodo. SePOSIXizira.Za PC-je
in gotovo zaveliko drugih(npr. transputetNMOS). Novicarskaskupina:comp.os.minix

MipsOS:SV-jevski (RISC/OS zdajopu&en,je bil BSD-jevski)
more/BSD(VAX, HP 9000/300):Mt Xinu-ov Unix, temeljina4.3BSD-&hoe.
NCRUNIX: SVR4(4.2?)

Net/2tape(Berkeley, 1991): BSD Unix, posebegdruzljiv z 4.3BSD,vkljuCuje le kodo, prostokode AT&T, nobene
nizkonivojske kode.Glejte 386BSDin BSD/386zgoraj.

NetBSDO0.8: je pravzaprar 386bsdv novi obleki. PrenesemaraCunalnile [34]86, MIPS, Amiga, Sun,Mac. Kaksno
je razmerjez Net/2?

¢ 1.0je prislavenv 1994

NEXTSTEP(Intel Pentiumin 86486,Hewlett-PackardPA-RISC, NeXT 68040): BSD4.3najedru Mach, lastnigra-
ficni vmesnik.

e 1x,2.0,2.1,2.2,3.0,3.1(stare)

3.2(trenutnarazli€ica, Intel Pentiumin 86486,Hewlett-PackardPA-RISC, NeXT 68040)

3.3(prihaja;navoljo razliCicazaSRARC)

4.0 (bo naporedanaykljucevalaborazlicicozaSunSFARC in bo upoStealaOpenStep)

NEXTSTEPzaPowerPCali DEC AlphaSeni napoedan(ali ganatrtujejo?)
NEWS-0S(Sory)
e 3.2

OSF/1(DEC): DEC-ov prenosOSF/1.Mislim, daje to zdaj (april 1993)dostopnaa DEC-ovi zadnji64-bitni Alphi
AXP.

OSx(Pyramid):Dvojni prenosSys\V.3 in BSD4.3.Novicarskaskupina:comp.sys.pyramid
PC-IX (IBM 8086):SV

Plan9 (AT&T): naporedanl1992, popolnponoven napis,ni jasno,kako blizu Unixa je. Kljucnetocke: distribuiran,
zelomajhen,razlicni stroji (Sun,Mips, Next, SGI, generichobbit, 680x0,PC-ji), C (ne C++, kot pravijo govorice),



nov prevajalnik, okenskisistem,8 1/2“ (tudi zelo majhen),16-bitni Unicode,CPE/datoténi streznikna zelo hitrih
omrezjih.

SCOXenix (80x86): RazlcicezaXT (nerotustne!),286,386 (s preklapljanjenpomnilnikanazahtero (angl. demand
paging)).Danege veCinokodeiz SystemaV. Stabilenizdelek.

SCOUnix (80x86): SVR3.2(prenehajematikodo USL natej tocki).

Sinix [Siemens].oshwva SystemV.

Solaris(Sparc x86):
e 1.0: pravzapra isti kot SunO$4.1.1,z OpenWndows 2.0in pripoma:ki DeskSet.

e 1.0.1:SunO$A.1.2z multiprocesiranjengjedroni vecnitno); ni za386

e 2.0: (spnanapoedovankot Sun0S5.0v 1988)pocivana SVRA4 (s simetricnim MP?), vklju€eval bo podporo
za386;z OpenWndows 3.0 (X11R4)in OpenLook,DeskSetONC, NIS. Obaformatabinarnihdatotek:a.out
(BSD)in elf (SVR4).PodporazaKerberos Prevajalniki odvezani!

¢ SolariszadogaOpenSteffne-NeXT todaz NEXTSTEPAPI) z zadnjorazlicico (19947).

e Sunbo poslalswojo implementacijdOpenStes projektomDOE zaSolaris.PrverazlicicebodozaSunwe stroje
SRARC, todapoznejesebo pojavila razlicicaza Solaris2.4 zax86 in PoverPC.

UHC (80x86): Eisti SVR4,X11, Motif

Ultrix (DEC): temeljina4.2BSDz veliko 4.3. Novicarskaskupina:comp.unix.ultrix
e 4.4je zadnja

UNICOS(Cray): osnora SystemV. Novicarskaskupina:comp.unix.cray
e 5x,6,x,7.0

UnixWareReleasel.2[Univel]: SVR4.2;¢ezNetWare.Univel ne obstajavec.
UTEK (Tektronix)

¢ 4.0

VOLVIX (Archipel S.A.): OSnaosnai Unix, zgrajenokoli mikro-jedratemelj&€eganakomunikaciji, distribuciji in
realnentasu.Sistemskklici SVR3.2,BSD4.4datot&ni/omreznsistemskklici (VFS,FFS).Tudi NFSin X11. Pravi
VOLVIX je zatransputerje.

Xenix (80x86): Prvi Unix nalntelovi strojniopremi,temeljinaSVR2 (prejnaS|ll in celoV7). Novicarskaskupina:
comp.unix.xenix

7.7 Unixi, delujoci v realnemcasu

From: "Pierre  (P.) Lewis" <lew@bnr.ca>
Date: Tue Aug 15 15:14:00 EDT 1995
X-Version: 2.9

Pozor! Tarazdelekhudopotrehuje dodatnodelo. Jepoln napakin je nepopoln.Upam,dagabomimel Caspogledati
to zimo (bilo je ,to jesen”). Dvomim, da sovsi spodnjiresUnixi - prisperki so dobrodosli. Seznantudi vkljucuje
pogostejSdJnixe z lastnostmirealnga casa,in nekaterene-Unixasle sistemez Unixu podobnimAPI. Mislim, da



zadnji ne spadajozaressem,a ko semze zbral nekajpodatlov jih noCemzavreCi. Glejte tudi noviCarslo skupino
comp.realtime

AlX: AIX/6000 imapodpororealnemitasu.
ConcurrenOS (Concurrent)pravi Unix, ki gaje Concurrenznatnospremenil.

CX/UX: pravi UNIX, ki gaje znatnospremeniHarris,dabi ponujalzmoZnostrealnggatasaZado&akoncnirazlicici
POSIX.4.

EP/LX (ControlData): prenossistema.ynxOSnaR3000.Prejseje imenoval TC/IX.

LynxOS(Lynx Real-Time Systemsi|nc): zdruZzljiv z Berkeley in SV, popolnponovennapis(v lasti podjetja),prednik
SVR5. Ni UNIX, a podpirave€ino vmesnilov Unixa (SV in BSD). UpoSteva POSIX. Popolnomaredkupen(angl.
preemptve), fiksneprioritete.

MiX: implementacij&8VR4z mikrojedrom,izdelalChorus.
MotorolaSVR4imazmoznostrealngyacasa.
QNX (QuantumSoftware):realnotasani OS,zdruzljiv z Unixom.

REAL/IX: temeljinaSystemw 3.2z odlikamiRT featuregpovsempredkupngedro,razporejgalnik fiksnih priori-
tet, CasomeriledRT, &c.). Zasistemegrajenena68xxxin 88xxx. UstrezaPOSIX(1003.1- 1988)in v obliki za88k
ustrezaudi 88operBCS.Dostopertudi zax86/Pentium.

RTMX O/S[RTMX Incorporated]elementiNET2,4.4BSD-Litein lastnekode. Vklju Cujetudi orodjaFSF RazSirite
realngacasaPOSIX).

RTU (Concurrent)zaSkatlez 68K

Solaris2 imarealnotaswnezmoznosti?

Stellix (Stardent)je Unix, ali je tudi realnoCaswni?
Venix/386:Interactve SVR3.2z realnoCaswnimi razSiritvami.
VMEexec(Motorola): ni Unix, adeli nekatereszmesnile z Unixom.

VxWorks (Wind River Systems)Malo skupngaz Unixom, le nekaterivmesniki(a ne datoté€ni sistem).Novicarska
skupina:comp.os.vxworks

(o naslednjimevemnicesar)
Convex RTS

REAL/IX (AEG)

Sorix (Siemens)
SystenV/86 (Motorola)
TC/IX (CCD)

Velocity (ReadySystems)

7.8 SlovarCek Unixa
From: "Pierre  (P.) Lewis" <lew@bnr.ca>

Date: Tue Aug 15 15:14:00 EDT 1995
X-Version: 2.9

Tarazdelekponujakratke definicijerazlicnih koncepte in komponensistemae Unix (ali: povezanihs sistemiUnix).



Chorus:mikrojedros prenosomsporcil (angl. message-passimgicrokernel),lahko predstalja osnovo zaprihodnje
izdajeSV. Na ChorusuzeteCejo SVR4 (binarnozdruzljivi).

CORBA (CommonObjectRequesBroker Architecture).

COSE(CommonOpenSoftwareEnvironment)[Sun,HP, IBM]: skupnividezin obCutek(Motif - Sunbo pustil Open-
Look odmreti), skupni API. Reakcijaproti Windows NT. Glejte zgornji razdelek?7.4 (,Glavni igralci in standardi
Unixa").

DCE (Distributed ComputingEnvironment,od OSF): Vklju€uje RPC (NCS Apolla), imenisle storitve (lokalne na
DNS, globalnenaX.500),Caswne,varnostnéan nitnestoritve, DFS (distribuirani datot&ni sistem) neodviserod OS.

DME (DistributedManagemenEnvironment,od OSF):prihodnost.
DO (DistributedObjects[Enterprise]):??7?.

FFS(FastFile System):od Berkeley, 1983. Ekvivalent(tocen?)UFSv SunOS.Ima pojmekot so skupinecilindrov,
fragmenti.

FSF(FreeSoftware Foundation)

Mach: sodobngedraz univerzeCMU (Carngjie Mellon University), nakaterihtemelji veliko Unixov in drugihOS
(npr. OSF/1,MacMach,...):

e 2.5:monolitnojedroz 4.2BSD

e 3.0: mikrojedros streZnilom BSD Unix v uporabniSkmprostoru(in drugi OS,npr. MS-DOS)

Novicarskaskupina:comp.os.mach .
MFS (MemoryFile System):pomnilniSkidatot&ni sistem

NeWsS (Network extensibleWindow System) podjetjaSun?:temelji naPostScriptupmreZen zbirke orodij (in tudi
odjemnikov) nalozenihv streznik.Del OpenWndows.

NFS (Network File System):Sunje prisperal v BSD, streznikbrezstanj(angl. statelessener)

ONC (OpenNetwork Computing):Sun(?)vkljucujeRPC,imenskistreznik(NIS, znantudi kot YP), NFS,... (najdemo
gav veliko Unixih in drugihOS).

OpenSteNeXT, Sun]: ???

PaverOpen: standardin organizacijaza promocijo PaverPC.Vklju€uje IBM, Apple in Motorolo; drugi? Glejte
zgornjirazdelek7.4(,Glavni igralci in standardiJnixa®).

PaverPC(PPC):procesorsktip RISC[IBM, Motorolal].
RFS(RemoteFile System):SV, strezniks stanji(angl. statefulsener),nezdruzljv z NFS

RPC(RemoteProcedureCall): visoko-nivojski mehanizemPC (med-procesnkomunikacija).Dve vrsti.

e ONC:CezTCPali UDP (poznejeOSl), uporabljaXDR zaSifriranje podatlov.

e DCE:imadrug&enmehanizenRPC(temeljinaNCSApolla)

S5FS:domorodnidatoté&ni sistemSystemaV, bloki od 512bytov do 2 Kb.

soclets(vtici): BSD-jev vmesniSkimehanizenzaomrezja(primerjajtes TLI).
STREAMS:mehanizenpodajanjesporcil, najprejv SVR3, ki poskrbizazelodobervmesnikzarazwj protokolov.
TFS(TranslucenFile System):Sun,COW, uporabljemadatotekah.

TLI (TransportLibrary Interface): vmesnik SV do transportnihstoriter (TCP, OSI). Ul je tudi definiral APLI
(ACSE/Presentationibrary Interface)



UFS(?): domorodnisistemBSD, kot gavidi SunOSploki od 4 Kb do 8 Kb, skupinecilindrov, fragmenti.
XTI (X/OpenTransportinterface): TLI z izboljSavzami

X11: okenskisistemz MIT-a, orientirannapike

8 Primerjava sistemo zaupravljanje konfiguracij (RCS, SCCS).

8.1 RCSvs.SCCS:Uvaod

Subject:  RCSvs SCCS: Introduction
Date: Sat, 10 Oct 92 19:34:39 +0200
From: Bill Wohler <wohler@newt.com>

V nedani anketi je bila ve€inaglasos v prid RCS,nekajv prid SCCS,in nekajpredlaganitalternaty, kot je CVS.
FunkcionalnestaRCSin SCCSprakticnoekvivalentnaRCSimanekajvec odlik, sajseSenaprejoswezuje.

Veditetudi, daseje RCSucil nanapakalSCCS...

8.2 RCSvs. SCCS:Kako staprimerlji va vmesnika?

Subject:  RCSvs SCCS: How do the interfaces compare?
Date: Sat, 10 Oct 92 19:34:39 +0200
From: Bill Wohler <wohler@newt.com>

RCSima zanove uporabnile preprostejSimesnik.Obstajamanjukazo, je bolj intuitivenin konsistentenin ponuja
vet uporabnibargumenta.

V SCCSmorajobiti vejeposebejstarjene.V RCSsepreverjajokot katerikoli drugarazli€ica.

8.3 RCSvs. SCCS:Kaj je v datoteki popravkov?

Subject:  RCSvs SCCS: What's in a Revision File?
Date: Sat, 10 Oct 92 19:34:39 +0200
From: Bill Wohler <wohler@newt.com>

RCSshranjujezgodwino v datotekals podaljSlom,,,v “. SCCSshranjujezgodwino v datotekals predpong,s. “.

RCSv trenutnemimenikuin podimenikuza RCSsamodejn@oife datotele za RCS,lahko padoloCite tudi kakSno
drugodatotelo zaRCS.UporabniSkivmesniksccs programaSCCSvednouporabljaimenik zaSCCS.Cene upora-
bljateuporabniSkgavmesnikasccs , moratedoloCiti polnoime datotele zaSCCS.

RCSshranjujeswoje poprarke tako, davzdrzujekopijo zadnjerazliCicein razlike besedilado prejSnjihrazlicic. SCCS
uporabljakoncept,zdruZevanjarazlik®.

VsaaktivnostRCSsedogajav enisamidatotekizaRCS.SCCSvzdrZujevec datotek.To je lahko nerednadn begajcCe.

Rocno urejanjedatotekza RCSali za SCCSje slabazamisel,saj so napalke tako lahke za storiti in tako usodneza
zgodwrino datotele. V obehprimerih je lahko urejati podatle o popravkih, vendarne Zelite popravljati resntnega
besedilaazliCicev RCS.Ceurejatedatotelo zaSCCS bostemorali prer&unatikontrolnovsotos programonadmin .



8.4 RCSvs. SCCS:Katere soklju cnebesede?

Subject:  RCSvs SCCS: What are the keywords?
Date: Sat, 10 Oct 92 19:34:39 +0200
From: Bill Wohler <wohler@newt.com>

RCSin SCCSuporabljatarazlicneklju¢nebesedeki sev besedilurazvijejo. Pri SCCSse,ob izvleCenjudatotele za
branje klju¢nabesedg %1% nadomests Stevilk o popravka.

Klju¢nebeseddRCSsolazjezazapomnit®, todarazvijanjeklju¢nih besedselazje nastai v SCCS.

V SCCSsekljuénebesedeazvijejopri izvietenjule zabranje.Ceserazligicaz razvitimi kljuénimi besedamprepie
v datotelo, ki bi moralabiti razlikovana(angl. deltaed) soklju€nebesedezgubljenein podatkio razliCicahdatotele
nebodooswezevani. Podrugistrani,RCSob razvitju obdrziklju€nebesedetorej setemuizogne.

8.5 Kaj je simbolichoimev RCS?

Subject:  What's an RCS symbolic name?
Date: Sat, 10 Oct 92 19:34:39 +0200
From: Bill Wohler <wohler@newt.com>

RCSvamdovoljuje obrarnavati mnoZicodatotekkot druzinodatotek medtemko je SCCSmisljenprvotnozahranje-
nje zgodwine popravkov datotek.

RCSto omogda z uporabosimboli€nih imen: vseizvornedatotele, ki so povezanez aplikacijsto razli€ico, lahko
ozn&ite z uporabo

ICS -n

in jih poznejezlahkaizvleCetekot zdruzencenoto.V SCCShi morali zato napisatiskript, ki bi vpisoval in bral vsa
imenadatotekin razliCic v in iz datotele.

8.6 RCSvs.SCCS:Kaj pa hitr ost?

Subject:  RCSvs SCCS: How do they compare for performance?
Date: Sat, 10 Oct 92 19:34:39 +0200
From: Bill  Wohler <wohler@newt.com>

KersistemRCSshranjujecelotnozadnjorazli€ico, je precejhitrejSi pri izvleCenjuzadnjerazlicice. Od RCS5.6 naprej
je tudi hitrejSiod SCCSpri izvleCenjustarejsitrazlicic.

8.7 RCSyvs. SCCS:ldentifikacija razliCic
Subject:  RCSvs SCCS: Version Identification.

Date: Sat, 10 Oct 92 19:34:39 +0200
From: Bill Wohler <wohler@newt.com>

SCCSznaugotoviti, kdajseje v sistemdodaladolocenavrsticakode.



8.8 RCSyvs. SCCS:Kako seobnasatav tezavah?

Subject:  RCSvs SCCS: How do they handle problems?
Date: Sat, 10 Oct 92 19:34:39 +0200
From: Bill Wohler <wohler@newt.com>

CevammanjkajoorodjazaSCCSali RCS,ali, &eje datotekapoprarkov v RCSali SCCSpokvarjenain orodjanotejo
delatiz njo, lahko Sevednoobnovite zadnjorazliCico v sistemuRCS.To za SCCSni res.

8.9 RCSvs. SCCS:Kako serazumetaz ukazommake( 1) ?

Subject:  RCSvs SCCS: How do they interact  with make(1)?
Date: Wed, 30 Dec 1992 10:41:51 -0700
From: Blair P. Houghton <bhoughto@sedona.in tel .co m>

Dejstwo, daSCCSuporabljapredponeaimenadatotek(s.datoteka.c ) pomeni,dajih make(l) nemoreobrarnavati
naobiCajennaCin, in morateuporabitiposebnaravila (z uporabaznalov ,” ‘), dagapripravite k sodelwanjus SCCS;
kljub temumake(1) nanekaterihplatformahUnixanebo uporabilprivzetihpravil zadatotele, ki jih upravlja SCCS.

Zapiss podaljSlom (datoteka.c,v ), ki gauporabljaRCS,pomeni,dalahko v vsehizvedbahprogramamake upora-
bljate obicajnapodaljSlovnapravila, tudi, Ceizvedbani naCrtovanaposebegaobvladovanjedatotekRCS.

8.10 RCSvs. SCCS:Pretvorba

Subject:  RCSvs SCCS: Conversion.
Date: Tue, 10 Jan 1995 21:01:41 -0500
From: Ed Ravin <elr@wp.prodigy.com >

Zapretwrboiz SCCSv RCSje navoljo nepodprtiskript zaukaznolupino csh . Najdetegalahko nanaslovu <ftp:
[Iftp.std.com/src/gn u/ cvs - 1. 3/c ont rib /sc cs2rcs >.

Zapretwrboiz RCSv SCCSmoratenapisatisvoj skriptali program.

8.11 RCSvs. SCCS:Podpora

Subject:  RCSvs SCCS: Support
Date: Sat, 10 Oct 92 19:34:39 +0200
From: Bill Wohler <wohler@newt.com>

SCCSpodpirapodjetjeAT&T. RCSpodpiraustan@a FreeSoftware Foundation.Torej RCStece naveliko vet plat-
formah,vklju€noz osebnimiracunalniki.

VeCinaprogramae make prepoznéSCCS-j@o predpong,s. “, medtemko je GNU-jev make edenredkih, ki obrarna-
vajo RCS-je&r podaljsek,,v “.

Nekateriprogramitar imajoizbiro -F, ki ignoriraimenike zaRCS,zaSCCS ali oboje.
8.12 RCSvs. SCCS:Primerjava ukazov
Subject:  RCSvs SCCS: Command Comparison

Date: Sat, 10 Oct 92 19:34:39 +0200
From: Bill Wohler <wohler@newt.com>



SCCS RCS Razlaga

sccs admin -i  -ndat dat ci dat Prvi € vpiSe datoteko
[dat' in ustvari
datoteko  sprememb.

sccs get dat co dat lzvle Ce datoteko
Jdat'  za branje.

sces edit  dat co - dat lzvle te ,dat za
spremembo.
sccs delta  dat ci dat lzvle te predhodno

zaklenjeno  datoteko.

what dat ident dat IzpiSe  informacijo
0 klju ©ni besedi.

sccs prs  dat rlog dat IzpiSe  zgodovino
datoteke.

sccs scesdiff  -rx  -ry dat  resdiff  -rx -ry dat  Primerja  dva popravka.

sccs diffs  dat resdiff  dat Primerja  trenutno
razli Cico z zadnjim
popravkom.

sccs edit -ix-y dat rcsmerge -rx-y dat Zdruzi  spremembe med
dvema razli Cicama
v datoteko.

?7?7? rcs -l dat Zaklene  zadnji
popravek.

??7? rcs -u dat Odklene zadniji
popravek. Morda
stre  klju Cavnico
drugega uporabnika,
a mu poslje
sporo Cilo  z razlago.

8.13 RCSvs. SCCS:Priznanja

Subject:  RCSvs SCCS: Acknowledgements
Date: Sat, 10 Oct 92 19:34:39 +0200
From: Bill Wohler <wohler@newt.com>

Zelim sezahualiti naslednjimljudem, ki so prispevali te lanke. Na ta spisekZelim dodatitudi vaseime - prosim,
posljite pripombeali dodatnevire Billu Wohlerju <wohler@newt.com >.



¢ Karl Vogel <vogel@c-17igp.wpafb.af mi | >

e Mark Runyan<runyan@hpcuhc.cup.hp.  com>

¢ Paul Eggert<eggert@twinsun.com >

¢ Greg Hendersor<henders@infonode.ing  r.c on>
¢ Dave Goldbeg <dsg@mbunix.mitre.org >

e RobKurver<rob@pact.nl >

¢ RaymondChen<ric@math.princeton.e du>

¢ Dwight <dwight@sl.gov >

8.14 Ali lahko dobim veC podatkov o sistemihza upravljanje konfiguracij?

Subject:  Can | get more information on configuration management systems?
Date: Thu Oct 15 10:27:47 EDT 1992
From: Ted Timar <tmatimar@isgtec.c  om>

Bill Wohler, ki je zbralvsepodatle v temdeluteh PZV, je zbralSedostivet podatlov. Dobitejih nanaslovu <ftp:
/Iftp.wg.omron.co.jp Ip ub/ uni x- fag/ docs/r ev- ct |- sys>.



